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LESERORIEN-
TIERT!

Treue AMIGA Games-Leser
sind es fast schon gewohnt,
daB wir alle paar Monate
eine entscheidende Neue-
rung prasentieren. Als Auf-
takt haben wir in der Febru-
ar-Ausgabe das CD 32 als
festen Bestandteil aufge-
nommen, womit den neuen
Amiga-Freaks das Durchsu-
chen der Zeitschriffen-
Regale nach einem Maga-
zin fUr ihr System erheblich
vereinfacht wurde. In der
Ausgabe 3/94 folgte die
Integrierung eines 32-seiti-
gen Tips & Tricks-Teils, der im
Ubrigen auf eine hervorra-
gende Resonanz gestoBen
ist, wéhrend wir lefzte Aus-
gabe das Layout moderni-
sierten und auffrischten.

Als vorlaufig letzte groBe
Anderung kénnen wir Euch
nun in dieser Ausgabe die
langersehnte  Hardware-
und Anwenderecke pré-
sentieren. Auf der langen
Suche nach einem kompe-
tenten Team fUr die mit
.Userbox" betitelte Rubrik
wurden wir schlieBlich in
Munchen fundig. Michael
Schmittner und  Lothar
Schmitt von RGB Media, die
eingefleischten Amiga-
Anwendern aus anderen
Fachpublikationen
bekannt sein durften, kim-
mern sich fortan um den
ausfUhrlichen Extrateil, der
in Zukunft andere Amiga-
Magazine Uberflussig

W0t o] e

machen soll. Hier bekommt
Ihr in  kompakter Form
immer die neuesten Infos,
News und inferessante
Schwerpunkithemen gebo-
ten. Ob Grafik, Sound, Fest-
platten, Anwenderpro-
gramme oder sonstiges
auBerhalb der Spielewel,
der monatliche Schwer-
punkt befaBt sich informati-
onsorientiert mit dem, was
man noch zum Amiga wis-
sen sollte. In der Helpline
werden Eure speziellen Pro-
bleme gerne geldst, und
aktuelle News halten Euch
auf dem laufenden. In der
Premiereausgabe der User-
box werden dalle Amiga-
Systeme noch  einmal
detailliert vorgestellt und
mit einer genauen. Kauf-
empfehlung letzte Zweifel
aus dem Weg geréiumt.
Einen besonderen Schwer-
punkt legen wir zukUnftig
auch auf die Specials-
Rubrik. Hier wollen wir Euch
brandheiBe Previews, Inter-
views und Firmenreporte
bieten, die Euch zu den
bestinformierten Amiga-
Freaks machen werden.
Das groBe Preview zum
kommenden CD 32-Ham-
mer Megarace, das aus-
fUhrliche Interview mit den
Mr. Nutz-Machern-und der
Bericht von den neuen
Core-Spielen entsprechen
hoffentlich Eurem
Geschmack. Falls es nicht
so sein sollfe, dann helft uns,
die AMIGA Games noch
besser zu machen. In der
Leserumfrage geben wir
Euch die Gelegenheit zur
Mitarbeit. Nur wenn wir
unsere Leserschaft genau
kennen, kénnen wir noch
besser werden. Das Bonbon
dieser Ausgabe habt Ihr
sicherlich schon entdeckt:
die Coverdisk mit dem neu-
en Graftgold-Spiel. Dieses
Bonbon gibt es im Abonne-
ment monatlich!

Viel SpaB!

Ha

Hans Ippisch
Leitender Redakteur

|A1200 SPEziELL|

MESSE
BERICHT

Wir waren fUr Euch auf
der ECTS in London und
kehrten zurtick mit einer
Ladung an Hits,

COMMODORE
INTERVIEW

Wie schlecht steht es wirk-
lich um Commodore? Wir
haben den Deutschland-

=

Geschdftsfuhrer Alwin

Commodore | Stumof ot . und
sagen E Sache ist.
Top oder

|A500 spazisii]

DIE MACHER e
VON MR. NUTZ [y 83

Wir dusten nach Frank-
furt und horchten das

NEON-Team aus. Was
kommt nach dem
Megahi azZUagibt es
nocl utz-
Losu

HARDWAR

Als Auftakt haben wir alle
Amiga-Systeme noch ein-
mal  miteinander  vergli-
chen. Wie gut ist Euer
System wirklich?
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FuBballfieber!

Aimipa

verdish

Empire Soccer

Lothar MatthGus-Aspiranten unter Euch diirfen mit unserer
neuesten Coverdisk aktiv werden! Stollenschuhe, Schien-

beinschoner und Trikots werden von uns gestellt. Die Kon-
dition miBt lhr selbst mitbringen.

ie versprochen, ver-
w stiBen wir Euch in regel-

méBigen  Absténden
die AMIGA Games mit einer
Coverdisk. Auf diese Ausgabe
der Coverdisk sind wir auch
besonders stolz, denn rechtzei-
fig zur FuBball-WM konnten wir

miert wurde dieses Spiel von
keinem Geringeren als dem
Graftgold-Team, das schon mit
Fire & Ice, Uridium 2 oder Rain-
bow Island zu Uberzeugen wuB-
te. Leider muBten wir den Preis
auf 7 DM erhéhen, doch zu die-
sem Preis konnen wir die Cover-

das neue FuBballspiel von disk noch éffers als bisher schon
Empire ergattern. Program-  auf das Cover bringen.
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LADEN DES SPIELS

Zunéehst muB Dein Amiga fr
elnige Sekunden ausgeschaltet
werden. Lege nun die Diskette in
das Laufwerk df0: ein und schal-
fe den Amiga wieder ein. Das
Spiel solfe nun automatisch
geladen und gestartet werden.

OAS SPIEL

Gespielt wird Empire Soccer mit
einem Joystick, der in Port 2
angestépselt wird. Ihr habt hier
die Mdoglichkeit, ein Match
gegen einen Computergegner
zu bestreiten. Steuerung und
sonstige Optionen erkidren sich
eigentlich von selbst.

WICHTIGER HINWEIS

Die Coverdisk ist nur so weit
bespielt, wie Daten auf der Dis-
kette vorliegen. Leere Tracks

ENGLAND
sp UL

v

werden nicht kopiert und sind
somit auch nicht formatiert,
Folglich treten beim Testen der
Coverdisk auf leeren, unforma-
fierten Spuren Fehler auf, die
jedoch keinen Einflud auf die
Funktionstlichtigkeit des Pro-
gramms haben. Es kénnen
auch keine weiteren Daten
mehr auf der Diskette gespei-
chert werden; dies wirde zu
Fehlermeldungen flhren.

DISHETTE DEFEHT?

Solite Deine Diskette nicht funk-
tionieren, so flille untenstehen-
den Coupon aus, klebe ihn auf
eine Postkarte und sende ihn
an nachfolgende Adresse.

ENGLAND
5P e




Helicopter Mission -
Herausforderung Bundeswehr

Dieses neue PC Game ist nahe an der Realitét. Als Hubschrauberpilot der Bundeswehr lautet Dein Auftrag: schitzen — retten —
helfen! Drei Helikopter stehen bereit. Sieben Einscitze sind zu fliegen. Du beginnst mit dem Training — doch nach jeder erfolgreichen
Mission wird Dein Job hérter: Du setzt Fallschirmjager ab, bringst Hilfsgiter durch geféhrliches Gebiet, birgst Unfallopfer oder
rettest Schiffbriichige. Schaffst Du Deinen Einsatzplan mit tber 6 000 Punkten, kannst Du einen Besuch bei den Hubschrauber-
Piloten der Bundeswehr gewinnen — Live-Rundflug inklusive! Helicopter Mission léuft auf jedem PC ab 386er SX mit VGA-Karte
und Farbmonitor sowie auf Amiga ab 1 MB. Es kann Gber Joystick oder Tastatur gesteuert werden.

" e mmsmEEwmmmwEmmmnwnnsmsmnmwnw s schiippschnopp » =

' * Ready for Take-off! Ich will die Helicopter Mission.
Wir sind da.

Name/Vorname Strafle

= 4 L = PLZ/Wohnort Geburtsdatum
17 v W Ich bin zur Zeit: [0 Azubi 1 Schiler/Student Mein Computersystem:  [] Amiga [ PC
o & Coupon oder Postkarte, Stichwort ,Helicopter Mission”, bis zum 31.8.1994 einsenden an:

Streitkréifteamt — Infoservice, Postfach 140189, 53107 Bonn.
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Das groBartigste
Adventure seit lan-
gem prasentierte uns
Virgin. Satte flinfzehn
Disketten und super-
be Grafiken spre-
chen fiir eine neue
Referenz.

CORE RE

Core Design
bastelt an einigen
Spielen speziell fur
A1200 und CD 32.
Wie gut sind Skeleton
Krew und Banshee

wirklich? Besser
als The Chaos

Engine und
Swiv?

 FRONTIER-ELITE 2

Der Elite-Nachfol-
ger erobert nun auch
die CD 32-Freaks. Wir
priften, ob die Bugs
der A500-Version
behoben worden
1 T | sind. Wurde die
= | Grafik schneller?

DEATH OR Gl

Wie schldagt sich
Wirtschaftssimulati-
ons- und FuBballma-
nager-Experte Soft-
ware 2000 im
Strategiegenre? Wir
haben das Debiitpro-
gramm unter die

CD 32-Besitzer dir-
fen sich auf das bis-
lang spektakuldrste
Rennspiel gefaBt

machen. Mindscape
und Cryo werkeln an
Megarace, der
& Rennsensation.

S Im Zeichen der

T o\ TS FuBball-WM steht

foed W& S T)’ Y diese Ausgabe.
; Empire Soccer als
Coverdisk, FuBball
Star-Poster und
World Cup USA
‘94 im Preview.

AMIGA GAMES 6/94 7



apecial

ECTS-Report

Back in Busin

Bestatigen sich die grauenvollen Zukunftsaussichten, die
dem Amiga seit zwei Jahren prophezeit werden. Ist das
CD 32 ein Flop wie seinerzeit das CDTV? Wird der Amiga
weiterhin von renommierten Firmen wie Virgin oder Oce-
an unterstiitzt? Dieser Messebericht klart Euch dariiber
auf! Von Hans Ippisch

B AMmich caMes /94

indrucksvoll meldete

sich der Amiga mit-

samt seiner groBen
Familie im Splelebusiness:
zurlck. Noch vor einem
Jahr stand die Zukunft des
Amiga auf wackligen Bei-
nen, doch allen Commo-
dore-Gerlichten zum Trotz
ist der Amiga zusammen
mit den PCs das wichtigste
Medium im Spielebereich.
DaB es derzeit wieder so
gut aussieht, ist einzig und
allein dem CD 32 und dem
A1200 zu verdanken. Hier
sehen die Firmen eine
Méglichkeit, teure PC-Ent-
wicklungen addéquat auf
ein anderes Medium umzu-
setzen, und zwar mit einer
Aussicht auf gute Verkaufs-
zahlen.
Mehr und mehr setzt sich
bei den Firmen die Ansicht
durch, daB der Amiga das
passende Bindeglied zwi-
schen biligen Konsolen
und hochgeztichteten PCs
ist. Die Verkaufszahlen des
Amiga 1200 boomen wie
lange nicht mehr, und seit
der Preissenkung auf DM
499,- ist die Nachfrage
nach dieser Konsole gréBer
denn je. Unter diesen posi-
tiven Gesichtspunkten I&Bt
sich die Softwaretbersicht
geradezu genieBen, denn
es wird nicht die lefzte sein.




Hatrick-Hatz!
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Second Samurai **/*
Skeleton Krew **/*
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Oclet ruft doth mal an B8 | HANDLERANFRAGEN
ERWUNSCHT

0221/4301047-49

/»,\’ ’:\ ( ‘jﬂ "’.
W &9 4 / ) & {
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Specid

* Acirtung!  Letzte Meldung! 2. 5, 94 ¢

* Achtung! * Letzte Meldung! 2. 5, 94 »

INTERVIEW:

__ COMMODORE

felsohne Renegade. Tom
Watson, der BoB der Bitmap
Bros.-Truppe, hatte  mit
Elfmania, Ruff'n"Tumble,
Flight of the Amazon Queen
und Sensible World of Soc-
cer auch gleich vier der
Messehits im Gepdck. Die
Version von Terramarques
Elfmania war zwar immer
noch nicht ganz fertigge-
stellt, auch wenn sie woan-
ders schon getestet wurde,
bot aber nun tolle Spielbar-
keit und megamdBige Grafi-
ken. Ahnliches trifft auf
Ruff'nTumble zu, das von
einem Wunderkind-Mitglied
gezeigt wurde. Dieses tech-

Drei Disney-Produkie
von Virgin dirften Ende
des Jahres fiir Furore
sorgen. Aladdin, Jungle
Book und Lion King ste-
hen auf dem Plan!

nisch herausragende Jump
& Shoot-Spiel kénnte sogar
Mr. Nutz Konkurrenz
machen, Das extraumfang-
reiche Adventure Amazon
Queen wird sich wohl noch
bis in den Herbst verzégern,
doch das australische Pro-
grammierteam modchte ger-
ne die aktuellen Konkurren-
ten Beneath a Steel Sky und
Simon the Sorcerer qualitéts-
mdaBig hinter sich lassen.

DaB der dritte FuBballstreich
vom Sensi Team die Konkur-
renz hinter sich &R, ist ange-
sichts der bisherigen Probe-
spiele sehr wahrscheinlich.

BLONDER BRAYBROOK

10 AMIGA GAMES 6/94
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Sensible World of Soccer
wird ndmlich mit einem
ordentlichen Manager-Teil
aufgepeppt und behdlt alle
Vorztige der Vorgdnger.

Ein Stockwerk hoher ver-
suchte Martin Kenwright von
DID, der anstirmenden
Presse zu erkidren, wieso TFX

Méchtig eindrucksvoll sah SCls neuestes Spiel fiir das CD

von Ocean erst im Septem-
ber verdffentlicht wird. Das
simple Argument war, TFX
soll fir das CD 32 besser als
die PC-Version werden, und
mit dieser Entschuldigung
lieBen wir ihn dann ziehen,
worauf uns Inferno ebenfalls
flr September versprochen

32 aus. Cyberwar, der zweite Teil der Lawnmower Man-Tri-
logie, erinnert verdammt an T2.

Martin Kenwright

ALT: 23BFT Mﬂsa & ..o .- | von DID erklarte

wurde. Das Neon-Team wur-
de auch gesichtet, deutlich
bemuht, Gary Bracey einen
Nachfolger zu Mr. Nutz abzu-
ringen. Laut Antony Chris-
toulakis stehen die Chan-
cen ganz gut.

Auf den Messegangen lief
uns natdrlich auch Marc
Wardenga mit seiner Soft-
ware 2000-Truppe Uber den
Weg. Sie prasentierten fro-
hen Mutes die neuesten
Screenshots von Bundesliga
Manager Hattrick, wahrend
funf Minuten spdater Herr
Beckert von Ikarion seinen
FuBball-Manager  Hattrick
schmackhaft zu machen
versuchte., AuBerdem
garantierte er uns noch die
Umsetzung des PC-Hits Mad
News, der als inoffizieller
Mad TV-Nachfolger gilt. Ob
die Zeppeline noch abhe-
ben, werden wir wohl erst im
Sommer wissen.,

Voller Stolz présentierte uns
Jeff Tawney von Time War-

uns die Verspdatung von TFX
fiir das CD 32.

ner Inferactive die neueste
Version vom potentiellen CD
32-Knuller Rise of the Robots,
die einen Tag vor der Messe
lizenziert wurde. Am Micro-
Prose-Stand vertrostete uns
Uwe Flrstenberg auf den
Sommer, als wir auf eine
neue Impossible Mission
2025 zu sprechen kamen. Im
Juni wird jedoch definitiv die
AnstoB World Cup-Edition
erscheinen, wdahrend die
aufgepeppte Hanse-Versi-
on immer noch im Hafen
liegt.

Zum AbschluB erinnerte uns
Susanne Abagrey von US.
Gold mit World Cup USA "94
noch daran, daB im Juni die
FuBballweltmeisterschaft in
den USA ansteht. Dazu pré-
sentiert uns Millennium die
Alternative Wild Cup Soc-
cer.

ABWESEND |

ABWESEND i
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_ gchreiben Sie uns
o

und gewinnen Siel -
ur eine Antwort ankreuzen)
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AUF EINEN BLICK

Aloddin Virgin Jump & Run 1200 Oktober § o
Amazon Queen Renegade Adventure Am November | i 8 l)/e Wlt‘/lﬂgs‘lt’ ASC’IIL‘ d't’$
AnstoB WC Edif Ascon WisSim 1200/Am Mai ; . ce. . & .. . A
Battlechess Enh. Inferplay Strafegie 32 Mai - Gt A S i 1 e .-
Battie Isle Il Blue Byte Strafegie Am/1200/32  September i

Battlefoads Mindscape Acfion Am Mai m m m m.”
Beavers Grandslom ~ Jump&Run 32 Mai 1869 DV[64,907 Gates of Jambala ;
Benefactor Psygnosis Arcade Am/ 32 Mai | |Airbucks EV164,90|Alfred Chicken
Bump'n'Bum Grondslom  Rennspiel AM/1200/32  Juli | |Alien Breed II DA|54,90|Alien Breed/Qwak
Bundesliga Manager 3 Sofiware 2000  Manag Juli | [Alfred Chicken DA[49,90[Arabian Nights
Bureou 13 Gamefek Action 3 Herbst | |Anstoss . [PV|67.90|Beavers
Golinod Fodct Vigin Aeion X S ] Body Blows Galactic |DA|54,90[Brutal _Spor_is Footb.
Captain Dynamo Codemasters  Jump & Run August | [Buming Rubber DA(59,90(Bubba'n Stix

. Burntime DV|67,90|Castles ||
ST Vi i Mo Chaos Engine DA|47,90|Chambers of Shaolin
Gyberkr sal At Ok(ober Christoph Kolumbus [DV|74,90|Chaos Engine
g;ﬂ ED g?:;gr?;;rers j\g:zpﬂ &Run ::;'r'bs' Civilization DV|69,90|Chuck Rock

D Generation DA|35,90{Chuck Rock 11

Davin of Combat Empire Flugsim Sept Dangerous Streets  [DA|54,90|D Generation
Des Plarex Greowood  WiSi, Sept Darkmere(E) DA|68,90|Dangerous Streets
Der Trainer Kompart Manager Juni Dennis DA|49,90|Deep Core
Dreamweb Empire Adventure Juni Der Clou DV|69,90|Dennis
DSA 2 Atfic RPG 1200/ Am Dezember Diggers DA|69,90|Disposable Hero
Elfmania Renegade Beat em Up Am/32 Mai | |Donk DA|49,90|Donk
Empire Soccer Empire Sport Ll Juni | |Dynatech DV|54,90|Elite || Frontier
Evasive Action Mindscape Acfion 32/ Am Oktober Fatman DA|54,90|Fireforce
Global Effect Millennium Strategie 32 Mai Int.Golf Champ. DA|54,90|Fly Harder
Hannibal Starbyte Strategie 1200 Mai Ishar DA|59,90|Fury at the Furries
Hanse Ascon WisSim 1200/Am Herbst Ishar |1 DV|54,90|Global Effect
Haftrick Ikarion Manag Am August Jurassic Park DA|59,90|Humans 1+2
Hell Gametek Action 32 Herbst Manchester United(E) [DA|59,90|Int.Karate +
Humans 182 Gamefek Strategie 32 Mai Morph DA|59,90fJohn Barnes Football
Impossible Mission ~ MicroProse  Acion Am/ 32 Mai Naughty Ones DV|49,90|Labyrinth of Time
Inferno Ocean/DID  Action 32 Herbst Nigel Mansell DA|64,90|Lemmings
Ishar 3 Simotls ~ RPG 1200Am/32  Frinjohr Oskar DA(47,90 t'ble""T'?? .
Jomes Pond 3 Milemium  Arade 12002 Mo Overkil S E e ik
Kick Of1 3 Anco Spor AV1200 Mo Penthouse Hot Num. [DV]59,90[Mean Arenas
: ; Pinball Fantasies DA|54,90|Microcosm
ngs‘QuesIVI S!equ Adventure Am/1200 Mai Robocod DA|29.90|Microcosm Lim.Ed.
Lion King Virgin Jump & Run 1200 November Ryder Cup EV|64,90{Morph

Lost Vikings Inferplay Strategie 32 Mai Seek & Destroy DA|49,90|Nick Faldo Golf
Lost Eden Virgin Adventure 32 Novemnber Second Samurai DA|64,90|Nigel Mansell
Mad News Ikarion Wisim. Am Seplember Sim Life DV|79,90|Overkill / Lunar C
Maelsfrom Empire Wisim Am Mai Simon the Sorcerer |DV|79,90|Pinball Fantasies
Marvin Minx 21stCentury  Jump & Run 32 September Skidmarks DA|54,90|Pirates Gold
Megarace Mindscape Rennspiel 32 Okfober Sleepwalker DA|59,90|Psycho Killer
Overlord Virgin Simulation Am/1200 Mai Soccer Kid DA|59,90|Premiere
Pinball lllusions 21stCentury  Flipper Am/32 November Star Trek EV|67,90|Prey E
Pinkie Millennium Jump & Run AM/1200/32  Juni Strategem EV|64,90|Project X/F 17 Chal.
Reunion Grondslom  Strategie AT/1200/32  Juli Total Carnage DA|59,90/Robocod
Riseof fhe Robols  Time Wamer  Action D32 Juli Transarctica DA|[64,90|Ryder Cup
Robinson’s Requiem  Silmarils Adventure 1200/Am/32  Juli Trolls DA|29,90 Seek_& Destroy
ROM. Gold Shrbyie RPG Am Juni Whales Voyage DV|59,90[Sensible Soccer
RuffnTumble Reegade  Jump&Run  Am/CD32  ui When two worlds war|DA|55,90|Sim City

Sabre Team Krisalis Strategie 1200 Juni Zool DA|47,90 glcepwalgfr )
Sensible Golf Virgin Sport Am November Zool 2 DA|49,90 Dt:;\:glm ;fmplcs
Sierra Soccer Sierra Sport Am/1200 Juni : s

Star Crusader Gamefek Action 32 Herbst Amlga 1200 649,90|surf Ninjas

Total Carnage

UFO. MicroProse Strategie Am Juni n .
Out fo Lunch Mindscape Jump & Run 1200 Mai g[éd32 At-nwender ¥g:ﬁ:| g::;:ﬁ FiL
Scavenger 4 Psygnosis Action 32 Dezember ucation Trolls
Sensible W.0. Renegade Sport Am September Demo Collection EV[49.90f\paiee Voyage
Skeleton Krew Core Action 1200/32 August Demo Collection 2 [EV[49,90)5
Spaceward Ho! NewWorld ~ Strafegie Am Sommer Fractal Universe (An) [EV[64.90 CD 32 mit 6 Spiclen
Speadball Renegade  Spor 32 Juni Games &Loodies  [EVI9.90] pr 8 o SokarMicrocost
Super Stardust Team 17 Action 1200/ 32 Sommer NASA 25th Year [Ed) [EV|54,90 Wing Cdmmanaer Dangcrdus
TRX Ocean Simuafon 120082 Sept Mowwhat Lcall games V59,90 < Chaos En
P Now what | callgamesll|EV|59,90 treets,Chaos Engine) 599, -

Twilight 2000 Empire Stralegie  ~ Am Mai
Ultimate Body Blows ~ Team 17 Beat 'em Up 1200/ 32 Sommer
Wild Cup Soccer Millennium Sport Am/32 Juni
World Cup USA ‘94 U.S.Gold Sport Am Juni
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Adventure-Hammer von Virgin

peneach

Hersteller: Virgin @ Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 100,—

Nachdem Psygnosis mit Innocent Until
Caught eine SciFi-Thematik im Stil
eines Virtual-Theatre-Games verarbei-
tet hat, schlagt Virgin mit Beneath a
Steel Sky in die selbe Kerbe.

s ist eine dUstere Zukunfts-

vision, in die Virgin den

Spieler in der Rolle des
Robert Foster schickt. Die
eigentliche Macht haben riesi-
ge Konzerne Ubernommen, die
mit einem perfekt durchorgani-
slerten Aufgebot an Sicher-
heitskraften eine
Stadf nach der ande-
ren ihrem Unterneh-
men einverleiben. Ein
Konzern hat die Stad-
fe in gigantische
Fabriken verwandelt,
in denen es nur um
die reine Profitbefrie-
digung der Oberklas- sich  eine
se geht und das nor- Wuste, die
male Volk in den unteren sogenannte GAR in der Einge-
Ebenen der  berghohen borene leben. Hier lebt Robert
Gebdude zu Uberleben ver- Foster. Seine Féhigkeiten waren

Das Ziel fiir Robert lautet,
aus der Fabrik rauszukom-
men, und zwar so schnell
wie méglich. Allerhand
Schwierigkeiten erwarten
ihm bei diesem Abenteuer.

Stadten
befindet

sucht. Der Vorstand des Union-
Konzermn wirft haBerflllite Blicke
auf den Hobart-Konzern. Dieser
bildet durch eine soziale Arbei-
tervertretung und menschen-
freundliche Lebensbedingun-

geradezu phé&nomenal, da er
einen selbsténdig denkenden
Roboter namens Joey konstru-
ieren und bauen konnte. Er
splrte, daB die Zeit reif war fr
eine grundlegende Verdnde-

gen den sfrikten Gegenpol zu
der rigorosen Ausbeutung von
Mensch und Umwelt durch den
Union-Konzemn. Um eine Infiltra-
fion des Hobart-Konzerns zu
verhindern, wird ein gewisser

Reich S. Commander beauf- @
fragt, in Union City verddchtige
Personen zu observieren und
eventuell  unschddlich  zu
machen. Konfrolliert wird die
gesamte Stadt durch ein allum-
fassendes Computernetz
namens LINC. Zwischen diesen

FESTPLATTE EMPFOHLEN

Beneath stellen. Auf jeden Fall ist eine
a Steel Festplatte empfehlenswert, da
Sky bei Szenenwechseln die Bilder
bendtigt jedesmal neu geladen wer-
satte den. Selbst die Daten von
fiinfzehn bereits kurz zuvor betretenen
Rdumen werden nicht im
Speicher gehalten.

rung in seinem Leben, und dies
wurde durch eine Vision des
Stammesfihrers nur bestdtigt,
Kurze Zeit spdater landet auch
schon ein Hubschrauber des
Sicherheitsdienstes von Union
City mit Reich S. Commander
an Bord, und dieser fordert die
sofortige  Herausgabe von
Robert.....

Disketten
und diirfte somit einen neuen
Rekord bei Amiga-Spielen auf-

16 AMIGA GANES 6/94
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B NEUHEITEN

59,99 DM

Das Game

Robert flichtet in eine
Werkhalle und versteckt
sich auf der Galerie.
Von dort belauscht er
das Gesprach eines
Sicherheitsoffiziers
mit einem Ange-
stellten und erfahrt
etwas mehr Uber
diese merkwurdige
Aktion um seine Per-
son. Der einzige
Fluchtweg, ein Not-
ausgang, ist ver-
schlossen, und auf
einem Hinweisschild
steht, daB der
Schltussel dazu nur
durch die Abgabe
eines Formulars zu
bekommen ist. ‘Sin-
nig, wenn es einmal
brennen sollte,

denkt sich Robert pjg steuerung orientiert sich
dabei und sieht sich - grundsétzlich an der der Klassi-

nach einem geeig- ker Monkey Island und Legend
neten Gegenstand of Kkyrandia.

Holt den Kaffee
und die Zigaret-
ten, ein neues

Adventure ist da!

29,99 DM

DER TREUE BEGLEITER

ifr~
o33

# = 9
=

84,99 DM

19,99 DM

Aus dem GAP konnte Robert
noch die Platine von seinem
Roboter Joey mitnehmen,
wofiir er noch eine geeignete
Roboterhiille gefunden hat.
Nun steht ihm schon ein treu-
er Gefihrte zur Verfiigung.
Dieser ist allerdings nicht
gerade sehr von seinem neu-

en AuBeren angetan, da es
sich um einen alten Boden-
staubsauger handelt. Uber-
haupt ist Joey ein etwas vor-
witziger Kerl, dem es sehr
schwerfillt, seinen vorlauten
Prozessor im Zaum zu halten.
AuBerdem, so Robert, steht er
dauernd nur im Weg herum.

84,99 DM 14,99 DM

ler Versand per Voraus-

zuziglicl DM. Ab einem Lieferwert von 150,00 DM liefern wir
portofrei, d. h. 5,00 DM fiir Porto und Verpackung entfallen. Sonderange-
bote gelten nur solange der Vorrat reicht und sind, wie auch alle anderen
Computerspiele, vom Umtausch ausgeschiossen. Defekte Spiele wer-
den natiirlich ersetzt. Bei Bestellung erhaltet lhr unseren 88-seitigen
Hauptkatalog, pralligefiillt mit offiziellen Shirts, LP's, CD's, Videos,
Computerspielen und mehr, gratis!

Versand pe hnahme zuziigli




In Sachen Grafikvielfalt
stellt Beneath a Steel Sky
neue MaBstabe auf dem
Amiga auf. Der Haken
dabei ist jedoch, daB bei
jedem Ortswechsel nach-
geladen werden muB.

Wir sind auf dem lleg in die
WULKER, (geyr.

A B B ) O sy
gy e

-

um, der fur die Tur stabil
genug ist. Ein Metallrohr

Grafik 4

hat, denkt der Wach-
mann, er sel herabge-
stdrzt und verlaBt die
Werkhalle wieder. Dies
gibt Robert nun etwas
Spielraum und er erkun-

I6st schlieBlich dieses
Problem. Durch den
Larm aufmerksam
geworden, folgt der

wartende Sicherheitsof-
fizier Robert durch die

Tar, die in einer Platt-
form hoch Uber der
Stadt endet. Da sich

Robert aber hinter der

offenen Tur festgehalten

Robert ist im GAP aufgewachsen. Dort schuf er auch

Die gut durchdachte Hinter-
grundstory wird dem Spieler
mittels eines achtseitigen, gut

gezeichneten Comics niher-
gebracht. Eine nette Zugabe
zu einem sehr guten Spiel,
gezeichnet von Grafiker Dave
Gibbons.

18 AMIGA GAMES 6/34

seinen Roboter, den er in eine Staubsaugerhiille steckte.

Gameplay =

Gameplay ¢4

Simon the Sorcerer

Das Adventure Soft-Werk konn-
te erst kiirzlich hohe Wertungen
einfahren. findet jedoch im neu-
en Virgin-Spiel zumindest
grafisch schon wieder seinen
Meister.

Gesamt =
Star Trek

Co. sind leider den Besitzern

w+] eines Amiga 1200 vorbehalten,

kénnen aufgrund des Kultcha-
rakters jedoch gefallen.

Gesamt

Innocent Until Caught

Das Debiitadventure von Psy-
gnosis ist zweifellos sehr spie-
lenswert, kommt jedoch nicht
an die Klasse von Simon und
Robert heran. Gehobener Durch-
schnitt!

Gesamt ¢

det erst einmal seine
URSmsg gieitibn U vnisg. i
Durch einen Lastenauf-
zug gelangt Robert zu
einem Schmelzofen, da
sein vorrangiges Ziel das
Verlassen des Gebdu-
des ist. Hier wacht eine
von LINC gesteuerte
Kamera darUber, was in
diesem Raum vor sich
geht. Mit der Hilfe von
Joey kann Robert die
Zugangstir zwar 6ffnen,
jedoch steht er schon
Reich gegenuber, der
ihn in eine Ecke treibt.
Seltsamerweise nennt
Reich ihn Overmann
und legt bereits seine
Pistole auf Robert an,




Die fiinfzehn Disketten diirf-
ten selbst Adventure-Freaks
eine ganze Weile auf Trab
halten! Ubrigens, 15 Disket-
ten ist neuer Amiga-Rekord.

als ein Lichtblitz aus der
Kamera Reich an sei-
nem scheuBlichen Ver-
brechen hindert. Die
Sache wird immer ver-
worrener, und so etwas
spornt einen Spieler
naturlich an......

Das Gameplay

Das ‘Virtual-Theatre-
System’ ist dem Scumm-
System von LucasArts

(Indy IV, Monkey Island)

sehr dahnlich, was die
grafische Gestaltung
der Texte und
Geschwindigkeit
angeht. Die Bedienung
gleicht jedoch mehr
den Sierra-Spielen
(Roger Wilco, Leisure
Suit Larry). Der Bild-
schirm wird fast vollstén-
dig fur die Umgebungs-
grafik genutzt, da die
Steuerung der Spielfigur
ausschlieBlich Uber
bestimmte Kombinatio-
nen der rechten und lin-
ken Maustaste und der
VerknUpfung von
Gegenstanden oder
Personen stattfindet. Ein
Anklicken von Verben

entfallt somit.
@ LUz Mahle

Das tut gut! Ein Spiel ohne phantastischen
Touch und Zauberei, sondern die knallharte
| Realitdt einer nicht erstrebenswerten Zukunft.
Beneath a Steel Sky zeigt, daB der ‘kleine’ Amiga
doch noch nicht zu alt fiir groBartige Spiele ist,solange er mit

einer Festplatte ausgestattet ist.

Beneathia

Steel Sky
®

starke Grafik
gute Animation

@ nervende Ladezeiten

Alfred Chicken

Alien 3 DA
Alien Breed 2 DA
Ambermoon DV
Anstoss DV
Aufschwung Ost DV
Beneath a Steel Sky DV

Body Blows Galactic DA

Brian the Lion DA
Burntime DV
Cannon Fodder DV
Christoph Kolumbus DV
Pizza Connection DV
Cliffhanger DA
Cool Spot DA
Crash Dummies DA
Darkmere DV
Der Schatz i.Silbers. DV
Der Clou DV
Die Siedler DV
Doofus DA
Dracula DA
Elite 2-Frontier DV
Fury of the Furries DA
Hanse-Die Expedition DV
Hattrick! DV
Hired Guns DA
Indiana Jones 3 DV
Indiana Jones 4 DV
Innocent until caught DA
Jurassic Park DV

49,90
47,90
47,90
75,90
64,90
60,90
66,90
47,90
49,90
66,90
55,90
69,90
75,90
38,90
53,90
49,90
61,90
75,90
66,90
75,90
47,90
39,90
53,90
55,90
47,90
64,90
64,90
38,90
77,90
66,90
53,90

AMIGA

Last Action Hero DA
Liberation-Captive 2 DA
Mad News DV
Missiles over Xerion DA

Monkey Island 1 DV
Monkey Island 2 DV
Mortal Kombat DA
Mr. Nutz DA
Perihelion DA
Chartbreaker DV
Robinson’s Requiem DV
Second Samurai DA
Seek & Destroy bv
Sim Life DV
Simon the Sorcerer DV
Skidmarks DA
Software Manager DV
S.UB. bV
Syndicate DV
Team 17 Collection 1 DA
Terminator 2-Arcade DA
The Humans DA
The Chaos Engine DA
The Lost Vikings DA
Tornado DA
Turrican 3 EA
Turrican 3 DA
Wiz 'n’ Liz DA
Zero DA

Zeppelin-Giant of Sky DV
Zool 2

AMIGA 1200/ 4000

1869 DV 66,90 | Liberation-Capitive 2 DA
Alien Breed 2 DA 55,90 | Morph DA

Anstoss DV 6490 | Oskar DV
Burning Rubber DA 60,90 | Penthouse deLuxe . DV
Body Blows Galactic DA 53,90 | Pinball Fantasies DA
Burntime DV 66,90 | Reunion DV
Der Clou DV 66,90 | Robocod DA
Christoph Kolumbus DV 72,90 | Second Samurai DA
Der Schatz i.Silbers. DV 75,90 | Sim City 2000 EV
Dynatech DV 55,90 | Sim Life DV
Elfmania DA 47,90 | Simon the Sorcerer DV
Hanse-Die Expedition DV 47,90 | Star Trek 25th Anniv. EA
Hattrick! DV 64,90 | S.U.B. DA
Ishar DV 6090 | T F X. ab Sept DA
Ishar 2 DV 55,90 | Whales Voyage )
Jurassic Park DV 58,90 | Zool 2 DA

AMIGA CD 32

Alfred Chicken DA 49,90 | Pinball Fantasies DA
Bubba 'n’Stix DA 55,90 | Pirates! Gold DA
Cannon Fodder DA 56,90 | Project X& F17 Ch. DA
Elite 2-Frontier DV 60,90 | Seek & Destroy DA
FormulaOne G.P. DA i.V. | Sleepwalker DA
Gunship 2000 DA i.V. | Soccer Kid DA
Jurassic Park DV 60,90 | T F Xab Sept. DA
Lotus Trilogy(1-3) DA 55,90 | Ultimate Body Blows DA
Microcosm DA 99,90 | Zool 1 DA

soft

Jel: 07733/3366

47,90

Versandkost

Wir versenden ausschlieBlich in
SICHERHEITSVERPACKUNG OHNE MEHRKOSTEN!

bei Vorkzsse nur DM B, 00
und bej »Posmachnahme nur DM 9,00

ungen und Dr

dynamlc soft - Schwarzwaldstr. 2 - 78259 Ehlngen

Telefon: 07733 / 33 66
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SchieB oder stirb!

ToCal Carnage

Hersteller: .C.E. @ Spieler: 1-2 @ Preis: ca. DM 60, — - 90,—

Eigentlich sollte man meinen, daB die Ballerspiel-Zeiten
der Computerfreaks Iangst vorbei sind. Aber anscheinend

gibt es vereinzelt doch noch welche, die auf Kriegsspiele
abfahren. Fiir diejenigen gibt es jetzt Total Carnage!

i i schieBen, und nur mit etwas Sekunden anscheinend wieder
ME'" Nﬂme Isr Geschick und viel Glick kann  weggebeamt werden. Wichtig
Hamhm es Dir gelingen, den feindli- ist, daB man eine gute Waffe,

chen Kugeln zu enfrinnen. Ab  wie z.B. einen Raketenwerfer,
Rambo ist wieder einmal in  und zu erscheinen Waffen, die  nicht gegen einen lumpigen
Aktfion. Du bist ein Einzelkdmp- m a n Flammen-
fer und versuchst, ein feindli- schnell ein- werfer  aus-
ches Lager auszuheben. Doch  sammeln tauscht.  So
so leicht machen es Dir Deine  solite, da geht die
Gegner nicht. Sie versuchen, sie  nach Schlacht
von dllen Seiten auf Dich zu einigen daiuln e h
glihende Hit-
ze und streng
bewachte

Vor Jahren
hatte die-
ses Spiel
vielleicht
begeistert,
nun 6det es
nur noch an.

GAMEPLAY
GRAFIK

Ein Spiel, das speziell fiir AGA-

Amigas erscheint, I8t norma-
SOUND lerweise einiges erwarten.

Umso enftduschter war ich, als
MOTIVATION ich mein CD-ROM-Laufwerk
anschmiB: Die gleiche Grafik,

S AT 38 (,/ der gleiche Vorspann und
AV 9/ sogar derselbe Sound.

Fallschirmijcger sind ein begehrtes Ziel in diesem Spiel.
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Flughangars.

Die Kémpfer
sind klein, und
wenn ich ehr-
lich bin, gar
nicht Amiga-
like. Das
ganze Splel-
feld ist alles
andere als gut
animiert. Dar-
Uber  hinaus
scrolit der Bild-
schirm nur in eine Richtung,
d.h. man muB einen festgeleg-
ten Weg laufen und kann die
Umgebung nicht inspizieren.
Wahrscheinlich hatte der Pro-
grammierer am Wochenende

CARNAGE ¢~

schon was vor, denn sonst wére
ein derart Ubler The Chaos
Engine-Verschnitt gar nicht erst
entstanden.

@ MNarkus Geltenpoth

CANDY BLITZER
REPORTING LIVE

Selbst leichtbekleidete Mddels kdnnen keinen Funken

SpielspaB retten.

Ich bin nun wirklich nicht gegen Ballerspiele

eingestellt, ja, ich finde es sogar gut, wenn

man solche Spiele spielt, um sich abzurea-

gieren anstatt auf der StraBe Mercedes-Sterne
abzubrechen oder Parkbdnke zu zerstoren. Aber dann bitte
mit Stil. Ware doch schade, wenn man sich nicht im Spiel,

sondern am Spiel abreagiert!

' SOUND

MOTIVATION

GESAMT 38,

NS —-—'
Vergleich
und sparen

Anwendungen
CAdreB/CD/Disk/Video..je 1 Disk
Vier bewéhrte Verwahun?sprogramme

# Managen Sie problemlos Ihre Daten!

# OAmiga- u. Road-Route....1 Disk
Die Programme zur Streckenplanung ‘
CAstronomie-Set ....5 Disks |
Software zu den Themen Pianet Erde,

@ Weltall und Raumfahrt. \
OBildschirmschoner-Set 2 Disks |
Spitzenprogramme mit tollen Effekten.
OClipart-Set 12 Dlsks

n S|e die Preise
: Sie bares Geld!

EI.DO

Das Softwarepa
OintroMaker....

Erstellen Sie leicht femge Inlros!
OLiga-Manage

Verwaltet Vereine, Sj bellen.

Mit dabei: ein FuBbaIImanager Spiel.
OMusik-Set.... ..5 Disks |
..und |hr Amiga wird zum Synthesnzerl

Mit vielen digitalisierten Instrumenten.
DSpeadup-Set (@b Kk 20).......3 Disks

diesen toll gezaschneten Ki fi

ten- und Fest-

ODruck-Set... ..5 Disks |
Zahlreiche Programme sorgen dafilr,
14 daB Sie lhren Drucker voll

OVektorfonts Vol. 1-4 je 5 Disks
Jede Menge Schriftarten im Intellifont-

Oicon-Tools.. ... 1 Disk
Alles zum Erstellen und Bearbeiten von
Icons. Wandelt IFF-Bilder in Icons um!

enprogramme zum
%‘)a‘:\znmgmspr is! Schon ab

Spiele
OAction-Set (it Kok 30).........6 Disks
i@l Technisch brillant und rasant: Baller-
und Actionspiele die es in sich haben.
OBackstage. .1Disk
Adventure rund um die Musikszene.
@ OBlack Jack & Poker.....
Zwei der beliebtesten K:

Disk |

Zeichensatz! Ideal
fur Grallk DTP und Textverarbeitung.
| OVokabeltrainer.... ..1 Disk
Bellebter Englischkurs mit Worterbuch.
| OWorkbench-Tools (& Kok 20)....8 Disks [
...geben Ihrem Arbeistisch ein vllig
neues Outfit uggd erleichtern

OLemmin’-Set (i ki 30).....7 Disks
Spiele mit niedlich Tierchen §

Zocken Sie Ihren Amiga nieder!
CICannibal for FBI (it ki 30).....1 Disk |
i@ Spannendes Abenteuergame. Sie sind |
ein von Kannibalen verfolgter Agent.
1 Disk
Grafik.
#l Erforschen Sie das Konigreich Exousial |
ODas Erbe 1 &2.. jo 1Disk |
Bei diesen Abenteuerspielen missen
Sie ein Erbe umweltbewuft verwalten.
ODeluxe PacMan .1 Disk
@8 Schoner, schneller, spaBiger: Fantas-
tische Version des beliebten Oldies.
CIDemos 1 & 2 (it kick 39.....je 5 Disks
Highlights der i Demo- |

gen fiir anhaltenden SpielspaB. Ein
| MuB fiir jeden Lemmingsfan! 8
OManagerSim.... ... ] Disk
Realititsnahes Wmschahssplel fir bis §
2u vier dynamische Jungunternehmer!
CIMonopoly. ..1 Disk
Mit spielstarken m.
CMultiplayer-Set.... ...8 Disks
Games fur 2-4 Spieler: Duelle mit Pan-
zem, UFOs und den nackten Fausten.
OShanghai-Disk..... 1 Disk
Bekanntes Denk- und Geduldsplel
OStar Trek-Set ... Disks |
2Zwei Spiele mit Captain Kirk und seiner

U Crew. Beam me up, Scotty!

i@ szene holen alles aus Ihrem Amiga.
OJump & Run-Set.. ...5 Disks |

8 Gesammelte Hits mit farbenfroher Gra-
fik und 1A-Sound: Meisterm Sie zahl-

P& lose Levels und gelangen Sie ins Ziel!
CKaramalz-Cu i
Eishockeyspiel mit

| OStrategle-Set 6 Disk
Spiele fiir Strategen: Werden Sie Feld-
herr, Borsenmakler, Agent oder Kaiser!
OTelekommando 1 & 2..je 1 Disk
Bekannte Adventures mit Spnzsngraﬁk.

Programme, die unter tausenden ausgewahlt wur-
den und keinen Vergleich mit weitaus teureren
scheuen. Flr mehr SpaB und Erfolg am Computer.
Sofern nicht anders angegeben fiir alle Amigas ab
1 MByte. Bestellen Sie am besten noch heute bei:

El Dorado Softwareversand
Christopher Muinchhoff
BrucknerstraBe 47
71640 Ludwigsburg

Direktversand und Beratung:
" 07141/87 09 10
e 863572

v

Prelsstaffel
Diskanzahl: Preis pro Disk:

‘7,90 DM bel

q1-4 .90p
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Death and
Glory!

Die Grafiken
auBerhalb des
eigentlichen
Spiels sind wirk-
lich riihmlich
gelungen, die
Maps langwei-
len jedoch zu
Tode.

Sekt oder Selters?

leath or

Das Erbe von Morgan

Hersteller: Software 2000 @ Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 100,—

ten sieben Disketten ein ausgewachsenes Strategiespiel.

AP15+ 8 NM:Baven 2%
a4+ B LAC

Wiece

|

Na, sowas! Software 2000 wagen sich an ein fiir sie ganz neues Genre. Nach all
den Manager-Spielen und Wirtschaftssimulationen présentieren sie uns auf sat-

Fantasievolle Story

Morgan, ein blihendes Reich
und Zentrum allen Handels,
wird plétzlich an den Grenzen
von finsteren Horden des Bésen
bedroht. Werthas, Kénig und
Herrscher von Morgan, ahnt,
daB sein unehelicher Sohn Xhor,
derim Zorn seine Heimat verlas-
sen hat, hinter den Armeen der

20 AMIGA GAMES 6/94

Finsternis den Weg, Xhor
steht, doch zu finden.

sein jungerer

Sohn Raven . .
will dies nicht |]|E I'I]ﬂgl'
wahrhaben

sche Acht
sich, nach

einem kleinen Streitgespréich
mit seinem Vater, zusammen
mit Cerano dem Hofnarren auf

Weil damals die Leute anschei-
nend nur bis acht zéhlen konn-
ten, kann keiner der beiden,

und auch kein anderer Anflih-
rer in diesem Spiel, mehr als
acht Untergebene anftihren.
Diese mlssen von demselben
Armeetyp sein. Anfangs steht
beiden jeweils nur ein
Armeetyp zur Auswahl, doch
beim Aufstieg zu einem hohe-
ren Rang stehen auch bessere
Armeetypen zur Verflgung.

Nach Einblenden des zu errei-

M LE o




—

chenden Zels wird anhand
eines kurzen Gesprachs der
beteiligten Anflhrer die Situati-
on geschildert. Spatestens jetzt
solite man seine muden Gehimn-
zellen anwerfen und einen gro-
ben Plan entwickeln, nach
dem man vorgehen will. Jede
einzelne Einheit kann pro Run-

de entweder kampfen, sich
entsprechend  ihrer  Bewe-
gungspunkte fortbewegen

oder aussetzen und auf bessere
Zeiten warten. Den Anflhrern
stehen als zusétzliche Optionen
das Zaubern und das Ausruhen
zur Verfligung. Wéhrend Raven
das Zaubern nie erlernen kann,
wird Cerano bereits im zweiten
Rang die Magiefahigkeit erwer-
ben, es sei denn er entschlieBt
sich, vorher zu sterben. Ausru-
hen erstattet dem Anflhrer drei
Lebenspunkte zurlck. Unter
Jweitere  Funkfionen®  kann

man eine Ubersichtskarte des
Levels betrachten, SpielstGnde

rers erhalten, und eine Infotafel
des Anflhrers abrufen.

Prinzipiell einfach!

Das Kampfprinzip ist im Grunde
genommen ganz einfach.
Jede Einheif hat maximal neun
Lebenspunkte, was im Kampf
durch neun Ké&mpfer symboli-
siert wird. Weiterhin verfligt sie
Uber bestimmte Angriffs- und
Verteidigungswerte, die im Ver-
haltnis zu denen des Gegners
die Wahrscheinlichkeit wider-
spiegeln, eigene Verluste hinzu-
nehmen oder dem Feind wel-

che zuzufligen, Unter-
schiedliches Terain  bietet
dabei noch zusatzliche

Deckung, so daB man von
einem Hugel aus dem Gegner
leichter auf den Kopf spucken
kann. Befindet sich die Einheit
im Befehlsbereich ihres Anfiih-
rers, so erhdlt sie einen zusatzii-
chen Leistungsschub. - Fern-

Death or Glory ent-
puppt sich als gelun-
genes Strategiespiel-
Debiit von Software
2000. Wir freuen uns
auf eventuelle Nach-
folger.

\API12% A
by +Q% ¢Pii6+ 6

Landar

o
AR

laden und speichern
sowie alle unfergebenen
Einheiten ausruhen las-
sen, was ihnen einen
Lebenspunkt zurlickgibt.
AuBerdem lassen sich der
Befehlsbereich, in dem
die Einheiten einen
Kampfoonus durch die
Gegenwart ihres Anflh-

ames
Ambermoon 79,95
Anstoss 69.95
Apocalypse 59,95
Aufschwung Ost 69,95
Battle sle 2 * 89,95
|  Beneath A Steel Sky 69,95
Big Sea 69,95
Bob's Bad Day * 69.95
Burning Rubber 50,95
Bumtime 7995
Campaign 2 79,95
Cannon Fodder 5095
Caribean Desaster * 79,95
Chartbreaker * 79,95
Cliffhanger 39,95
Crash Dummies * 49,95
Darkmere 69,95
|  Der Clou 79,95
Der Patrizier 69,95
Der Schatz im Silbersee * 89,95
Die Hohienwelt *
Die Siedler
Dogfight
Dune 2
Dungeon Master 2 *
Elisabeth *
Eiite 2
Eye Of The Storm
Goblins 3
Grand Prix
Gunship 2000
| Hanse - Die Expedition
Hattrick
History Line
Innocent Until Caught
Jurassic Park
K240*
Kings Quest 6 *
Kolumbus
Last Action Hero
Legend Of Sorasil
Liberation (Captive 2)
Lollypop *
Lothar Matthaus
Lost Vikings
Mad Burger *
| Mad News *
Maelstrom *
Missles Over Xerion
Mortal Kombat
Mr. Nutz
Perihelion
Pizza Connection
Quarter Pole *
Return Of Medusa Gold *
Robinsons Requiem *
Risselsheim *
Seek & Destroy
Shadow Of The Comet *
Sierra Soccer "World Challenge” *
Simon The Sorcerer
Skidmarks
Software Manager
i weif (DSA 2) *
SUB
Syndicate
Syndicate Data Disk *
Tornado
UFO Enemy Unknown *
Winter Olympics
Zero*
Games speziell fir A12!
Anstoss 69,95
Civilization 7995
| DerClou 79,85
Elfmania * 5995
Gunship 2000 * 7995
Kings Quest 6 * 69,95
| Magic Of Endoria * 79,95
SUB. 59,95
TFX 89,95
Theme Park * 79,95
Amiga CD 32
~ Amiga CD 32 (Amiga-Konsole mit CD-ROM) 698,
. groBe Auswahl an CD 32-Spielen lieferbar!
Joysticks
Advanced Gravis Game Pad 49,95
' Advanced Gravis Joystick 59,95
Competition Pro Mini black 2495
Competition Pro Mini clear 29,95
~ Competition Pro Mini Spezial 29,95
Competition Pro Mini Star 3595
Quickjoy | 7,95
Quickjoy Supercharger 19,95
Bestellannahme
Telefon (030) 621 60 21

Berlins neue Dimension fiir Games und Zubehor

Verkauf ]
Ankauf i
Tausch

Preishits (solange Vorrat reicht!)
1943 29,95
5th Gear
Arcanoid 2
Archipelagos
B-17 Flying Fortress
Battle Chess
Battlehawks 1942
Blob
Budokan
California Games 2
Chuck Rock 2
Death Knights Of Krynn
Emiyn Hughes International Soccer
F-15 Strike Eagle 2
F-17 Challenge
F-19 Stealth Fighter
Falcon
Flames Of Freedom
Go For Gold
Great Courts 2
Hard Drivin' 2
Hunt For Red October 1
Immortal
Indiana Jones 3 Adventure (dt.)
Indiana Jones 4 Adventure (dt.) e
Indianapolis 500 39,95

Jack Nicklaus Golf 3995
KGB 39,95
Kings Quest 4 49,95
Lionheart 49,95
Loom 39,95
Lotus Trilogie 49.95
M1 Tank Platoon 39,95
Mad TV 39,95
Manchester United Europe 39,95
Mig 29 39,95
Monkey Island 1 39,95
Monkey Island 2 (dt.) 59,95
North & South 29,95
Operation Harrier 29,95
Operation Stealth 3995
Pirates 29,95
Populous & Promised Lands 39,95
Prince Of Persia 39,95
Quest For Glory 1 49,95
Railroad Tycoon 39,95
Reach For The Skies 39,95
Rick Dangerous 2 29,95
Sensible Soccer 92/93 49,95
Silent Service 2 39,95
Sim Ant (dt.) 4995
Sim Earth (dt.) 49,95
Sim Life (dt.) 3995 |
Streetfighter 2 39,95
Stunt Car Racer 29.95
Super Space Invaders 29,95
Team Yankee 29,95
Terminator 2
Trivial Pursuit 39,95
Turrican 1,2 je 19,95
Ultima 5 19,95
Vroom incl. Data Disk 29,95
Wing Commander (dt.) 39,95
WWF 2 29,95
WWF Wrestlemania 29,95
Zak Mac Kracken 39,95
Zool 2 49,85
Computer
Amiga 1200
Aufpreis for interne 130 MB Festplatte 699,
Aufpreis fir intere 210 MB Festplatte 999~
Zubehdr
externe 3,5™Diskettenstation 129,
ext. Festplatten fir A500, z.B. 130 MB  ab 599~ |
Kickstart-Umschaltplatine ab 39,95
Maus fir alle Amigas 39,95
RAM-Erw. auf 1 MB mit Uhr far A500 59,95
RAM-Erw. auf 1,8 MB mit Uhr fir AS00 199,95
RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fiir AS00+ 89,95
Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 25,95
Staubschutzhaube fiir A500, AS00+ 19.95
Staubschutzhaube fiir Monitor 3995
3,5" MF 20D ab 7,50 ".11

* bei Drucklegung noch nicht erschienen!
Fordern Sie bitte gegen Riickporto auch unseren
Gesamtkatalog fiir AMIGA an!
Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt
Imamer und Preisanderungen vorbehalten!
Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse,
9,50 bei Nachnahme.
15,~ bei Ausland (nur Vorkasse!)
ab 250, versandkostentrei!

Laden- & Versandanschrift
Media Point Vertriebs GmbH
JonasstraBe 28 - 29

12053 Berlin (Neukélin)
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kampfeinheiten  kon-
nen zwar ebenfalls nur
von  benachbarten
Feldern aus angreifen,
richten allerdings beim
Gegner schon Verluste
an, bevor dieser die
Einheit erreicht hat. Strategie,
ein Drittel Rol-
lenspiel,  kraftig
umrihren und dann
mit Sound und Grafik
reichlich garnieren. Die
Idee, die typische Strate-
gieszene, in der Anfuhrer und
ihre durch einzelne Figuren
symbolisierten Armeen
gelenkt und gegen Feinde
gezogen werden, mit fraditio-
nellen  Rollenspielelementen
anzureichern, ist in diesem
ersten Teil von Death or Glory
auf gute Art und Weise ver-

Ein
gelungener
Mix
Das Kochrezept
fir Death or
Glory lautet

schlicht und ein-
fach: Zwei Drittel

ﬁ

Die Story zum Spiel

Als Raven und sein freuer Begleiter Cerano den
Magier Armitas aufsuchen wollen, wird dieser von
Réubern Uberfallen. Nachdem die Angreifer
zurlickgeschlagen wurden, machen sich die drei
auf den Weg zum SchioB Brodbar. Dabei stellen
sich innen Ghoule und Vampire in den Weg, eine
gefangene Prinzessin muB befreit und eine Wiiste

1 , bahnen

Deatl or Glory

‘The Battle of Margan

Begleitende
Gespriiche, viele
Einheiten, Spielidee

O

einfache Landschafts-
gestaltung

24 AMIGA GANES 6/34

wirklicht worden. Hat-
te man die Landschaft
mit der selben Qualitat
und Detailgenauigkeit
gezeichnet wie die
schénen Abbildungen
der Anflhrer bei Unter-
haltungen, dann gdbe es
nichts an der Grafik zu kritisie-
ren. So wirken Wald, Wiesen
und Gewdasser allerdings rela-
fiv grob und einfach. Das Spiel
zeichnet sich ansonsten durch
seine Ubersichtliche und nicht
erst  gewdhnungsbedurftige
Handhabung aus, wobei
sowohl Maus- als auch Tasta-
fursteuerung angeboten wer-
den. Insgesamt ein tolles Spiel,
das auf weitere, ebenso gute
Fortsetzungen hoffen &8t

@ Gerhard Fleischmann

Wer gerne Schlachten fiihrt, wird wie RPG-

Freaks seine Freude an dieser hervorragen-

den Kombination der beiden Genres haben. ™

Die Story, die auf 16 Levels aufgeteilt ist, wird

durch Unterhaltungen und Abbilder der Gesprichspartner
besonders interessant. Die Landschaft hiitte grafisch aller-
dings wesentlich ansprechender sein konnen.
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Das Spiel im Auftrag der Bundeswehr

helicopter Nission

Hersteller: Rauser @ Spieler: 1 @ Preis: Freegame

Das sollte einem doch zu denken
geben, wenn man sieht, daB sogar
die Bundeswehr es fiir notig halt,

Werbung fiir ihre Streitkrafte in Form
eines Computer-Spiels zu machen!

a, hr habt richtig gelesen!

Die auf Werbespiele spezia-
lisierte Firma Rauser, die
schon vor zwei Jahren mit

einem Spiel flr Langnese von
sich reden gemacht hat, bringt
das erste Bundeswehrspiel auf
den Markt. Bei der Wertung des
Spiels ist zu beachten, daB es
zwar in erster Linie unterhalten
soll, aber gleichzeitig auch auf
die Vorzlige der Bundeswehr
hinweisen will und auBerdem
noch umsonst zu erhalten ist.
Die Einleitungen der jeweiligen
Levels unterbreiten dem Spieler
die Aufgabe in all inrer Komple-
xitat. Damit wird das Interesse
des Spielers geweckt und der
Bundeswehrsoldat nicht als der

umsonst erhdltiich,
grafisch ansprechend

° wenig innovativ

Saufer vom Dienst dargestellf.
Als méannlicher Pilot eines Hub-
schraubers muB man eine Rei-
he von Aufgaben erflillen und
anschlieBend wieder zum Stari-
kreuz zurlickkehren. Hierbei sind
die mehr oder weniger realen
Umsténde zu beachten (z.B. ist
ein Fallschirmabsprung aus zu
geringer Hohe nicht gerade
erfolgreich!) Insgesamt gese-

hen fUr ein Werbespiel sehr gut.

@ Markus Geltenpoth

THOMAS PFISTER

TEL.: 0561/577-110 od. 577-510 FAX: 0561/57 64 21
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Wo laufen sie denn?

Manchester United
P.L. Champions

Hersteller: Krisalis @ Spieler: 1-4 @ Preis: ca

Die FuBballnation England
hat jede Menge gute =" : e
Mannschaften, aber Man- , ‘e
chester United besitzt
unumstrittenerweise

aB die FuBballexperten

von Krisalis  bezlglich

Optionen keinen Fehler
mehr machen, war zu erwar-
ten. Einzelspiel, Pokalwettbe-
werb, Liga-Modus und eine
komplette Saison, die Pokal
und Liga enthdlt, stehen zur
Auswahl. Den Spielern stehen
Uber 100 Teams zur freien Ver-
flgung, von denen bis auf 50
Teams alle in den oberen vier
Ligen ihre Matches austragen.
Der Saison-Modus ist lediglich
um ein zusatzliches Menl rei-
cher als die anderen Spielvari-
anten. Wéahrend man anson-
sten ohne Kaffeepause nach
dem Einsehen der ndchsten
Paarungen mitten in die Spiel-
vorbereitungen gelangt, kén-
nen hier die einzelnen FuBball-

profis  aller Mannschaften zenkdnig und alle Spieler von
genauer unfer die Lupe Managerlauf- Manchester von Manchester
genommen werden. Zahlrei- bahn, Krisalis zum drit- United  durch
che Statfistiken geben Auskunft Besonders ein  Original-
Uber Tabellenplatz, Verletzun- erwdhnens- ten! Klein aber foto vertreten
gen, Spielersperren, Torschit- wert ist, daB fein. sind. Hat man

Herausragendes Feature an die-
sem FuBballspiel sind sicherlich
die taktischen Méglichkeiten.

26 AMIGA GAMES 6/94

e auch im europdischen Spit-

zenfuBball einen guten Ruf.

Diesem Team hat sich Krisa-
lis nun zum dritten Mal ein
Spiel gewidmet.

schlieBlich seine Nase tief
genug in die Privatsphdre der
Mannschaft gesteckt, steht
man vor der Aufgabe des Trai-
ners, die Mannschaft aufzu-
stellen und die Spieltaktik den
Profis - einzuhdmmern. Leider
kommt hier ein unerwartetes
Problem zum Vorschein: Waren
die Positionen der einzelnen
Spieler vorher im Kader noch
aufgelistet, so sucht man sie
jetzt ohne Erfolg. Wer sich die
Positionen der bis zu 30 Spieler
seines Kaders nicht merken
kann, solite Bleistift und Papier
zur Hand nehmen und sie sich
notieren. Ansonsten braucht
man sich nicht wundern, wenn
ein Stlrmer, als Verteidiger ein-
gesefzt, dem Gegner beim
ToreschieBen  behilfich  ist.
Neben den Ublichen 4-4-2, 4-3-
3 und einigen anderen Takti-
ken lassen sich die

unterschiedlichsten Eigenkrea-
tionen einstellen. Ob nun Libe-
ro, Vorstopper oder offensive
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o (7500 SPELELL

Verteidiger zum Zug kommen,
die zehn Feldspieler kénnen
auf 99 ver-
schiede-
nen Posi-
fionen des
in elf mal
neun Fel-
der mes-
senden
Spielfeldes
eingesefzt
werden.
Hat man
g'dech
noch die
FreistoB-
und Elfme-
terschut-
z e n
bestimmt,
kann man
ruhigen
Gewissens
das Einlau-
fen der
beiden
Teams erwarten. Nachdem
der Unparteiische das Spiel
angepfiffen hat, wuseln 22
Zwerggestalten mit mehr oder
weniger groBen Schritten Uber
das Spielfeld. Kurze Pdsse,
hohe Flanken, angeschnittene
Torschisse, alles wird dem
Auge geboten. Sogar Volley-
schisse und Kopfbdlle bringen
die Akteure mit dem kleinen

COMMENT

Ball zustande. Segelt ein Spie-
ler mit madBiger Flughaltung
Uber den
Platz, so
ist oft
nicht
sofort  zu
erken-
nen, ob
ein Foul,
ein Tack-
ling, der
rutschige
Boden
oder der
Versuch
eines
Flugkopf-
balls die
Ursache
dafar
war. Ver-
letzun-
gen, gel-
b e
Karten
U shetd
Platzverweise machen aus
einem Derby oft eine FuBball-
schlachf, und insbesondere
der Wettergott hat so man-
ches Mal seine Hand mit im
Spiel. Bei undurchschaubaren
Spielszenen oder merkwdrdi-
gen Toren kann hin und wieder
die Zeitlupenwiederholung zur
Aufkl@rung beitragen.

@ Gerhard Fleischmann

Manchester United orientiert sich ganz klar

an den beiden Spitzenreitern. Kleine Spieler "%,,
und stellenweise hohes Spieltempo verlangen
geschickte Ballfiihrung. Unterschiedliche Taktiken

oot 2

und Statistiktabellen lassen etliche Gesichtspunkte des Mana-
gements mit ins Spiel einflieBen, so daB sowohl das spieleri-
sche als auch das Planungsvermogen gefragt sind.

gutes Gameplay,
viele SchuBvarianten

O kleine Figuren

. 4799
Allen Breed 2. A 4199
Alien Breed Special Edition....A 24,99
Ambermoon

Anstoss

Apocalypse...

Aufschwung Os

Award Winners Gold. ¥
(Elite, Jimmy White Snooker, Sensible Soccer, Zool)
Battle Team (Battle Isle+Data)V 64,99
Beneath a Steel Sky

(024 03)21188
Jilicher StraBe 53-55 - 52249 Eschweiler

Team 17 Collection Vol. 1
(Body Blows, Overdrive, Super
Terminator 2 - Arcade Game ..A 54,99
The Greatest A 5499
(Dune, Jimmy White f Temptress)
The Lost Vikings .V 6499
Tornado
Traps'n Treasures.
Turrican 3

A 5499

Winter Super Sp!‘M:X‘ 3
Z00l 2.

AMIGA 1200 / 4000
Alien Breed 2
Ansto

Body Blows Galactic

Brian the Liof

Bundesliga Manager Prof.2.0

Cannon Fodder .

Chaos Engine

Christoph Kolumbus

Civilization

Cliffhanges

Combat Classic X
(F-19 Steatth Fghter, PacifcIstands, Slent Service 2)
Cool Spot. 54,99
Crazy (Brutal Sports) Football

Dreamlands.. =
(Ishar, Storm Master, Transarctica)
Dune 2.,

Elite 2 - Frontier

Exellent Games........
(Archer Mac. L. Pool Bill
Popolous 2, Shuttle)

Eye of the Storm

F17 Challenge..........
F-117 A Nighthawk 2.
Fantastic Dizzy..

Fantastic World:

(Realms, Populous, Mega Lo Mania, Wonder
lands, Pirates)

Fighter Bomber.
Flashback

Formular One Grand Prix..
Fury of the Furries
Genesia....

Goall (v. Dino ,Kick off,, Dini)
Gunship 2001

Hannibal

Hired Gun: v
History Line 1914 - 1918.
Indiana Jones IV..
Innocent until caught
Ishar 2. v

Jet Strike

Jimmy Co

Jurassic Park (Dino Park)
Kingmaker

Krusty's Fi

Last Action Hero..
Lemmings 2 -The
Liberation - Captive 2.
Lionheart

Lords of Power

(Railroad Tycoon, Red Baron, Silent Service 2,
The Perfect General)

Mad TV .. .

Mega Collection (Ser Sam.)..

(u.2. Summer Olympiad, Winter Super Sports)
Megamix. A 599
(Agony, Leander, Ork )

Micro Machine:

Body Blows Galactic..

Christoph Kolumbus .

Civilzation..........
D-Generation

Der Clou
Ishar 2...
Jurassic Park (Dino Park)
Naughty Ones.............
0sCar........
Penthouse Hot Num. DeLuxe.

Soccer Kid......
Star Trek -

AMIGA CD 32
Alien Breed Sp. Ed. + Qwak....A
Arabian Nights
Beavers.
Bubba 'n” Stix

Chuck Rock 1........
Dangerous Streets.
Deep Core........
Disposable Hero.

Elite 2 - Front

Fury of the Furries
James Pond..
Labyrinth of Time
Lemmings 1..
Liberation - Captive 2
Lotus Trilogy (1,2 und3)..
Mean Arenas...
Microcosm....
Morph.......
Naughty Ones...
Nigel Mansell...
Pinball Fantasies...
Pirates Gold .
Premiere...

Prey an Alien Encounter
Project X + F17 Challenge

Summer Olympics.
The Chaos Engine
Total Carnage ..

Pro
Minischwarzinkl. 35" Disk Box..... 24,99
Minitransparent, inkl. 35 Box... 29,99
Mini,Special Edition, inkl. 35° Box.. 2999

Missiles over Xerion....

Periheliot

Pinball Special Edition

(Pinball Dreams und Pinball Fantasies)
Pizza Connection. v
Prime Mover .

Skidmarks............
Software Manager
Space Legends. i
(Elite, Megatraveller, Wing Commander 1)
Stardust..... . A
Street Fighter .
Super Sport Challenge g
Syndicate ... 59,99

Star Mini, transp.-blau, inkl. 35" B. 4.9
Standard, schwar; 2399
Standard, transpare 24,99
Standard, Special Edition.. 24,99
Star, transparent-blau... 34,99
Diskettenlaufwerke

A-500 intern. 139,99
A-2000 intern. 139,99
Teac oder Sony extern. 139,99
Speichererweiterungen

512 KB mit Uhr, abschaltbar.. 62,99
A 800 auf 2 MB 159,99
Zubehdr

Kickstart Umschaltpl. mech. 39,99
Kickstart Umschaltpl. plu 49,99
2.00 Rom...... 44,99
Siegfried Copy 79,99
Siegfried Antivirus Tools 59,99

VERSAND 99 GmbH, Montag-Freitag: 9.9° - 18.30 Uhr

a SERVICE-LINE

Fordern Sie noch heute unter Angaben Ihres Compu-
tertypen kostenlos und unverbindlich unsere neuesten
Preislisten an. Darin enthalten ist auch ein reichhal-
tiges Angebot an Joysticks und Hardwarezubehr.

I WANT YOU

Jetzt anrufen und bestellen: MONTAG - FREITAG: 9.% - 18 UHR

ab DM 250,- ohne

r, BLZ 391 501 00. Lieferung ins Ausland nur
E) englische Anleitung

A deutsche Anleitung
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sive Nachnahme DM 9.50 zzgl. Zahlkar
ungen

k oder Uberweisung. Bitte Sgielepveisa 22g]. DM 6,50 auf Konto-Nr. 1217 884 bei der Sparkasse Eschweile

Irrtum und F

betragen il

1 MB.DAIIs Titel sind sofort Iiafarha[, nur die mit * gekennzeichneten Produkte waren bei Anzeigenschlul noch nicht vorrétig (bitte nachfragen).
ie i

b

-Schecks oder F

Rlich per

vorbehalten. Diese Preisliste ersetzt alle vorherigen. Stand siehe diese Zeitungsauflage.

Alle Amiga-Programme bendtigen in der Regel

Versandkosten. Vorkasse bitte per Schec
per Vorkasse zzgl. DM 30,- (Bitte nur Euro-

Der Versand erfolgt

02403) 21 88 - Fax (02403) 353 51
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Update fir Denksportler

Ima

Hersteller: Brainwave Entertainment @ Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 45,—

Eine

guten alten Sorte, das mit

einigen neuen Ideen
AnschluB an die Spitze finden
will. Hier muB ein Magier mittels
seiner Zauberkrafte verschie-
denfarbige Blécke und Kugeln
Zu  vorgegebenen Mustern
zusammenflgen. Blocke
bewegen sich nach einem Tref-
fer des magischen Blitzes um
eine Position weiter, Kugeln rol-
len, bis sie an ein Hindernis

Imogems ist ein Denkspiel der

[LEUECPUNRTE Zh6E. © 1
04" 2630 %00

0040
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580020 BRE
=

==

e e T e e
b e

Selbst Statistiker kommen auf ihre Kosten. Hier gibt es

eine genaue Auswertung.

28 AMicA caMES 5794

neue Softwarefirma
Brainwave prdsentierte uns das zu sei-
nem Namen passende Debit-Spiel.
Wer Sokoban gemocht hat, dem kdnn-
te auch Imagems zusagen.
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namens

Das freundli-
che Rosa
kann die Wer-
tung der Gra-
fik auch nicht
ber 50 Pro-
zent hieven.

stoBen. Steht der Zauberer
direkt vor einem Block, so kann
er keine Blifze schleudern. In
einigen Spielstufen ist
es ihm  moglich,
Gegensténde auch
ziehend zu bewegen.
Wénde im Spielfeld
schrénken die Bewe-
gungsfreiheit ein und
ein Zeitlimit fordert mit-
unter zligiges Han-
deln. Dabei kann man
sich anfangs noch
Fehler leisten. In spa-
feren Spielabschnitten muB
jede Handlung genau durch-
dacht werden.,

@ Holfgang Dietsch

M p L sTER 42
- "t /5’;' £ 11;2’

LEUETPURRTE 2hoe 7 s TER ey

Fiir Leute, die gerne Kopfniisse knacken, ist |

Imagems angesichts des Preises durchaus

zu empfehlen. Die Grafik kann nicht zu den .
Spitzenleistungen gezihlt werden, doch tut dies

dem SpielspaB keinen Abbruch. 20 leichte Level sorgen fiir
schnelle Erfolge, und filr knifflige Aufgaben ist spiter gesorgt.
Ohne Verpackung ist es sogar noch fiinf Mark billiger!

-

giinstiger Preis,
Einstiegslevels
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PLAY TIME Sonderheft 1/94
DIE NACHSTE
GENERATION

m Die 32- und 64Bit-Systeme im Schlagabtausch?

Wir sagen, wer die Nase vorne haben kann.

m Neue Konsolenwunder von Sega und Nintendo?
Wir sagen, was Segas und Nintendos Saturn und

Project Reality wirklich leisten werden.

m Die CD, das Speichermedium der Zukunft?

Wir sagen, was dafir spricht, was dagegen.

= PC-Spiele, zukiinftig noch besser?

Wir sagen, was technisch machbar ist.

m Wachablésung im MS DOS-Bereich?

Wir sagen, wie sich PCI-Bus und VL-Bus mit

Spielesoftware verstehen.

Mit PLAY TIME

g 80

MM Telefon TOP
exeves
W Softwars 02381/29213 SPIELE =N
Programm AMIGA Programm AMIGA Programm AMIGA JOYSHC'( Generation
1869 o 7995 Howma  dv 79,95 SmEath v 4995
ATrain 79,95 History Line 1914-1918  dv 89,95 Simon the Sorcerer  dv 79,95 nur noch 1 9,95
M3 | s Human Race 39,95 Sink or Swim ml 59,95 T d
IndionaJones IV~ dv 89,95 Soccorkid  dv 69,95 miga-Joypa
Ambermoon dv 89,95 4 i 49'95
Amberstar v 69,95 "‘"';“9“; d" :g'gg SpociolFors v 785 nur noch 1 9,95
shar v ireet Fighter 195
Anstosy dY 79,95 Joguar ) 220 (1 M) il 6595 Swperkog  ml 5995 | Hardware:
Apocalypse | 4995 Jonathan  dv 99,95 o Syndicale  dv 69,95 Dlskene- L)) nur 7,50 Speichererweit. 512k nur 59,95
. Arabian Nights ~ ml 59,95 Jurassic Park  da 69,95 T “‘”“”he °‘FD“°"‘ d‘l’ 3;"’9 5 5" Laufwerk, extern nur II'J 95 andere Artikel auf Anfrage
Airbus A 320 US +da 89,95 Kings Quest 6 dv 75,95 itus the Fox ml X L heft 17.95
3 osungshefte je /!
AuschwungOst~ dv 65,95 B o 70 TopsnTregsres & 6995 o o ende o e
Sl & % LostMinjo By, m 65,95 ot & Choot ks bock Harios Monsion 2
ingForiress  dv 79, . urrican ; . 18 Toch
Boreot CusicForgs & 7995 legend of firandia N\ v 79,85 War inthe Golf_ml (5995 (C::I;\cf B:equcesi S ol e"‘m 5
Batlelde2 dv 8595 onquest for Camelot Cparolion Stealfy
Batlle Isle + Data Disk ~ dv 79.95 * Wing Commander dv 49,95 o of Amon Rallowra Bow ] Polce Quest 1,2, 3
Batle e DataDisk |l dv 4595 lemmln S 2 dv 49 95 solange cler Vorrof reicht e uest for Glory 1,2, 3
BigSea  dv 69,95 g ml 59,95 | pune “;‘;‘;‘g;}"ﬂ Return of the Phantom
Bill's Tomato Game ~~ ml 79,95 dv 5995 b N e | Rex Nebolar
ojumlyme dv 7; 95 . Zuo[ I dv 59,95 | Eco Qu,, 12 ?pﬁﬁ guu;xsvh\c(lw o f\ =
Body Blows 49,95 Tagand AW .~ dv 7995 Ehira ] The Castl of Dr. Brain
Body Blows Galaic ml 59,95 Links sass AMIGA1200 De "“‘“’”“"d“' b Tho Colonel s Bequest
Bundesl. Manager. prof. 20 dv 79.95 Lionheart ml 49,50 Alienm 2 dmvl Fumre ;?’5’,’ }‘ iii@“;::’:" the Longbow
el Ll B sy g ot Arbuds & infore onc Dl 1
Civilization ~ dv 7995 Lothar Mathéus dv 69,95 Body Blows Bsugl“ﬁ: dmvw K\I:\J?:B?ue;)'l 2 3,4,56 AL\
Cool Cros Twins + ml 6595 Lost Viekings 4 79,95 Di Legend of KL""d"’ Ultima Savage Empire
Crazy Cars3  ml 65,95 7 lBisure Suitlarry 2, 5 Ulfima Underworld
ModNews v 79,95 Dynatech AGA dv vy
Dosschwarze Avge  dv 8995 My & 758 lshar2  dv loom Wily Boomish
Der Clou dv 79,95 o Machins d‘n 59,95 qum::s}:";:rt tj:i “’S'“AE'SE DEPOT Ku'ai’°g‘ :(nef"or darn
Der Parizier (1 MB) dv 79,95 Mgy & e o ™
el g Bdees S Mm';tﬁ;l:fjg‘g‘ s Nigllmonsell e B dohteVesn Bestelon Konnt Thr elefontach oder per
Die Siedler dv 89,95 Monopoly  dv 69,95 Braliahe \ob o Mo Fr 1019 Uhr Sa 10~ 15 Uhe
Dog Fight da 69,95 MM”"" § b d‘*’ i Tronsoniorkika v * = bei Ercheinung 5*"””' W"if;ﬁ;j;;ﬁmm
r. Nutz dv 49,00 roils o dieser Ausgabe
Dok dv 49,95 SWiles Viipoge  do el {Ba. Scheck)
Dunell dv 69,95 Perthouse Deluxe 69,95 = vorbestellen
Goal 69,95 Pinboll Dreams -~ ml 6595 €D 32 e . M lt. M d w ld
E"‘E:‘;‘; i g :g Pizza Connection dv 89,95 i ] ulti-vieaia- vy or
Eye ot Behold. Il (1 MB) v 89,95 Populous /. Sim City 69,95 iggers g2o3 Wllhelmstr. 42 * 59067 Hamm
Enbiokey Morcgpr | v 9% Profger Mopgiprc gy 7,5 = 50 | Tel 81-29213 Fax 02381-269 10
la & 5) d X -
Floshback v 69,95 RTioad B o 89,95 oo Feap 1 (:ﬂ“‘“,'.‘gl*?f‘r““ ;‘“ g l'; lf") ‘I‘H'T\((I;m;\;lml(l F_‘:g‘ﬂ; del
Fly Harder 74,95 ey Rock VD";S Pinball Fantasies PO s o < e e e
H Schatzjm Silbersee  dv 89 o 6095
Global Gladiators ml 49,95 Shodow of theBeatll | da  49.95 Goriible Socckt 6995 Soft-Point
Goblins3  ml 7995 Seck + Desiroy 59,95 Sleepwaker 69,95 .
Gunship 2000 dv 79.95 Sensible Soccer 92/93  ml 5995 The Clou 6995 Kaiserstr. 210 ¢ 44143 Dortmund
lannibal dv 69,95 Shodowlands + ml 69,95 Trolls 69,95 Tel 0231-594711Fax0231-594774
Hanse - Die Expedifion  dv 49,95 Silent Service 2 da 89,95 Whales Voyage 69,95 iten Mo. - Fr. 11 - 19 Uhr Sams. 10 - 16 Uhr
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Umweltschutz im Jahr 2124

Eye of Ehe Storm

Hersteller: Rebellion ® Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 100,—

Als Vertreter der intergalaktischen
Umwelischutzbehérde ist es Eure Auf-
gabe, die Planeten vor gefdhrlichen

PLAT THE GAME

Fremdeinwirkungen zu schiitzen und
sie mit allen Kraften zu verteidigen.

Der Clou

Eure Akfionen werden gefilmt
und an das Publikum live Uber-
fragen. So ist die Umweltschutz-
behérde nicht mehr von Spon-
soren abhdngig, sondern kann
mit  actionreichen  EinsGtzen
Zuschauerzahlen gewinnen
und dadurch ihre Ausrlstung
finanzieren. Je ausgefallener
die Ubertragenen Gegenden
oder Gefechte sind, umso bes-
ser ist man dann durch eine
kleine Geldspritze fur die néch-
ste Mission gerUstet, Den neue-
sten Nachrichten zufolge gibt
es in der Jupiter-

Atmosphdre etwas Geheimnis-
volles. Genau das richtige flr
einen kleinen Zuschaueranstieg
auf Kanal 66! Feiglinge oder
TrantGten werden hier schnell
den Loffel abgeben.

Flieg mit Deinem Raumschiff in

das rote Auge des Sturms, Uber-
lebe die grenzenlosen Gefah-
ren und berichte anschlieBend
Deinem gespannt wartenden
Publikum. Gut gemachte
Polygongrafik fliegt Dir im All
um die Ohren. Auch die
restliche Animation ist ganz
ansehnlich, so wie man sie
bel dieser Art von Kombi-
nationsgames kennt.

@ Markus Geltenpoth

Die Polygongrafiken sind fiir Amiga-Verhdltnisse annehm-
bar schnell.

TN amies paMee /o

auf die Dauer lang-
A weiliger Sound

Ein ungewdhnli-
cher Grafikstil
zeichnet das
futuristische
Umweltschutz-
spiel Eye Of The
Storm aus.

| Leicht altertiimlich sieht das Spiel definitiv

| aus, allerdings bietet es somit mal eine
Abwechslung zu den sonst erscheinenden
Spielen. Am ehesten IdBt sich das Spiel noch mit
Elite 2 vergleichen, doch dummerweise hat Eye Of The Storm
keinen Vorgdnger mit Kultcharakter, Wer auf ausgefallene
Spiele steht, sollte ein Probespiel riskieren-

GRAFIK

groBe bewegte SOUND

Gegenstinde

MOTIVATION

GESAMT 68,



GAMES & More! 6/94

AMIGA -rD- & Low-Cost-Software bereits ab 6,50 DM!

Alle Programme mit deutschen Anleitungen auf Diskette! /!

Nachfolgend finden Sie eine Auflistung ausgewahlter Software-Hits fiir Amiga 500, 500+, 600, 1200. 2000, 3000 und 4000 zu gunstigen Preisen'

Spiele/SpaB/Spannung/U nterhaltu ng wenn nicht anders angegeben je 6,50 DM!

* S01 FuBballmanager 2.0 fir FuBballfans * S02 Xytronic Weltraum-Handelsspiel *S03 Imperium Romanum Strategiespiel

* S04 Dragon Tiles Shanghai-Variante! *S05 Imperium Strategiespiel um Macht *S06 DeluxePac lustige Pac-Man-Variante

* S07 Drip lustiges Kletterspiel * S08 Missle Command Stadteverteidigung * S09 China Chall Il Shanghaiahnliches Spiel
*S10 Megaball Super-Breakout-Spiel *S11 Elefanten! Lehrreiches Managerspiel *S12 Star Trek Enterprise-Spiel  10.- DM

* S13 Risk Risiko-Computerversion *S14 Broker Borsenspiel (1MB) * S15 Kalah afrikanisches Brettspiel 10.- DM

*S16 Lucky Loser Geldspielautomat * S17 Flaschbier Das Werner-Spiel *S18 Backgammon tolles Brettspiel

*S19 Moria Fantasyspiel m. Buch 15,- DM * S20 Derby Galloppersimulation! *S21 Zerg! Fantasy-Abenteuerspiel 10.- DM

* S22 Taran im Abenteuerland Abent.-Spiel  + S23 Top Manager Handelsspiel 10,- DM * S24 MastermindPlus Bekanntes Denkspiel'

* S25 Der Energiemanager Simulation *S26 Mechforce Kampf der Giganten (1IMB) « S27 Mensch argere Dich nicht Brettspiel

*S28 Peter’s Quest lustiges Kletterspiel * S29 Billard Pool, Karambolage, Dreiband  * S30 Schach Spielstarkes Schachspiel

* S31 Roulette Das bekannte Gliicksspiel 10,- * S32 Puzzle Ideal fur Kinder * S33 Grufti BoulderDash-Variante

* S34 Gliicksrad 2.0 Bekanntes Quizspiel * S35 Tischtennis Computerversion 10,- DM «S36 Das Erbe Das Umwelt-Abenteuerspiel

* S37 Europaspiel Spiel rund um Europa *S38 Hermann der User Bildershow * S39 Calippo-Fresser Eiskaltes Spiel

* S40 Fighting Warrior Karatekampfspiel * S41 Das Erbe 2 Das schmutzige Erbe! *S42 Snack Zone tolles Action-/Abenteuerspiel

* S43 Pipliner Wasserleitungen bauen * S44 Bosseln Holzkugelweitwurf (1MB) * S45 Sealance U-Boot-Abenteuer (1MB)

* S46 Cubistix herabfallende Hochhausteile *S47 Ahoi 2.01 Schiffe versenken * S48 SuperKniffel Spannendes Wiurfelspiel

* S49 Monsterquiz Lustiges Quizspiel * S50 Deluxe Burger Ketchup-Ballerei *S51 Autorennen Meistern Sie den Parcours

* S52 Manta-Witze Gesammelte Werke * S53 TetrisPro Herabfallende Steine ordnen * S54 Miihle und Dame 2 beliebte Brettspiele
*S55 Korn 1.0 Handelssimulation a la Kaiser * S56 17 + 4 bekanntes Kartenspiel * S57 BattleLand Panzerkampfspielsimulation

* S58 Eishockey Actionreiches Sportspiel! * S59 Poker Computerumsetzung des Spiels * S60 Skat beliebtes Kartenspiel als Computerspiel
Anwenderprogramme/Hilfsprogramme  wenn nicht anders angegeben je 6,50 DM!
* A0O1 MS-Text Textverarbeitung * A02 Fakturierung Auftragsverwaltung * A03 Kalkulation Tabellenkulation ~ 10. DM

« A04 Buchhaltung2.0 ideal fir kleine Betriebe + A05 Finanzbuchhaltung fur Gewerbe * A06 Videoverwaltung Schaffen Sie Ordnung

* A07 DirMaster Diskettenverwaltung * A08 GiroMan 4.10 Kontoverwaltung * A09 Haushaltsbuch Heimfinanzprogramm

* A10 Datei Universaldatei f. fast alle Zwecke  * A11 ArtDat Artikeldatei f. Computermagazine * A12 Disklabel 4.0 Diskettenlabel-Druckprogramm
* A13 BrokerAsistent Depot-Verwaltung * A14 Musikdatei verwaltet LP, MC, CD « A15 StarChart Astronomieprogramm

* A16 Biorythmus Biorhythmusprogramm * A17 BusinessPaint Prasentationsgrafiken + A18 DiaPaint Dia-Beschriftungen drucken

« A19 Statistik Statistische Auswertungen 10.- *A20 Film-Lexikon Filmverwaltung * A21 Liga Universalverwaltung fur Ligen 10, DM
* A22 DiskKat 2 Diskettendatenbank * A23 Jahresbilanz fir kleine Unternehmen  * A24 PrintStudio Druckprogramm

« A25 Briefkopf &Text-ED Textverabt. 15.- +A26 Therapeut Simulation 15.- DM * A27 UniDepot Kapitalanlagenverwaltung 15.- DM
« A28 Access DFU-Programm m. Buch 15.-DM « A29 Spread Tabellenkalkulation m. Buch 15.-« A30 Dirmaster Diskverwaltung m. Buch 15. DM

* A31 Road Route V5.5 Streckenplanung » H05 Amiga1200-Runner bringt auch altere Programme auf dem A1200 zum Laufen! nur 6,50 DM
*«HO1 Power Packer & Tools m. Buch 15-DM +HO03 CopyDisk Kopierprogramme *«H06 FixDisk Diskettenretter 10, - DM

*« HO09 Anti-Virus Anti-Virus-Diskette * H04 MRBackup Festpl.Backup m.Buch 15.- « GO1 MountainCAD 2D-CAD m. Buch 15

+G04 DaVinci professionelles Malprogramm  + G05 QRT Raytracingprg. m. Buch 15.- DM = G06 Rayshade Raytracingprogramm (!)

«G07 ColorFonts fiir DPaint und andere 10.- * GO08 Bitmapfonts fur DPaint..u. andere 10,- * M01 Wizard of Sound Musikeditor 10, DM

« M02 WOS-Sounddisk fur Wizard of Sound * M03 Beatmaster Drumcomputer *LO1 ALP Englisch-Lernprg (Vokabeln u Grammatik)
*L02 Mathematik Kurvendiskussion * L03 Lénderquiz tolles Erdkundeprogramm < L04 Rechentrainer Lernprogramm 10, DM

*L05 Pythagoras Dreiecke berechnen * A32 Steuer 1993 Ebenfalls nur 6,50 DM!

Neu helten an einem Bll(:k wenn nicht anders angegeben je 6,50 DM!

* A33 LoSteu1994 Lohnsteuer-Berechnung «L06 StarTranslator 3.0 Englischubersetzer «G09 V-ED Vektorgrafik-Designer! Mit Kursus'
*S61 In Seenot umfangr Textadventure 15 * S62 Nukes R'Us Moderne Risko-Variante! « S63 Backstage Spiel in der Musik Szene!
+ H10 CD-File-System die preiswerte Vanante +CD1 GoldFish-CD Ongnal-Doppel-CD von Fred Fish! Alle Disks von 11000 nur 59,- DM!

“} Umtauschgarantie: Sollte ein Programm auf Ihrer Computerkonfiguration nicht laufen. tauschen wir lhnen dieses gegen ein entsprechendes oder eim
anderes Programm Ihrer Wahl um ' So haben Sie Sicherheit und "kaufen nicht die Katze im Sack” Evil Kopierfehler werden naturlich sowieso behoben

: y LT
Patrick Pawlowski @Sparangebot: 20 [m‘ 46,50 DM zusammen nur 99,-DM

Software-Service Tip: Seite heraustrennen und Programmwunsche einfach ankreuzen!
Kiefernweg 7 Absender
21789 Wingst

®Tel 04777/8356 - Fax 04777/435

Angebot anss Amiga (AN O (/94

Versandkosten: bei Vorauskasse (Scheck. bar) 6,00 DM, bei Nachnahme 10.00 DM. Ausland: bei Vorauskasse 15.00 DM. bei Nachnahme 22.00 DM
Anderungen und Irrtum vorbehalten. Mindestbestellwert: 19,50 DM Telefonische Bestellannahme Mo Do 900 18 00. Fr bis 1500 Uhr



Missing in Action!

Apocalypse

Hersteller: Virgin @ Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 70,—

Als tollkiihner Hubschrauberpilot mu8 man sich bei Virgins langerwartetem

Actionspiel bewdhren und Geiseln aus feindlicher Hand befreien.

Soldaten:

Sie schieBen auf den Apache-
Hubschrauber. Manche tragen
auch Raketenwerfer oder Hoch-
geschwindigkeits-MGs.

Wachtiirme:

Sie sind mit MG-Schiifzen besetzt, die eine hohe SchuBfolge haben
und ziemlich gut treffen. Die Trefferwirkung ist zwar nicht sehr stark, auf
Dauer aber doch ungesund. Mit einer gut plazierten Rakete ist man die

Qudlgeister los.

T2 AMIGA GAMES B/94

1

Die Grafiken
sehen zwar
prdchtig aus,
Ruckelscrolling
schmdlert den
Augen-
schmaus
jedoch etwas.

Hubschrauber:

Sie greifen den Apache an,
wenn er am Boden ist. Die Hub-
schrauber sind relativ leicht
abzuschieBen.

Die Geschichte

Auf der Insel Majipoor haben
sich schwerbewaffnete Rebel-
len zusammengezogen und
halten Hunderte von Gefange-
nen fest. Von einem kleinen
amerikanischen Stlfzpunkt auf
der Insel aus soll einer der
besten Piloten in einem Apa-
che-Kampfhubschrauber star-

b

Haubitze:

GroB und unbeweglich. Ein
Treffer und die Lichter gehen
aus.

Apache:

ten, Sein Auftrag lautet, mog-
lichst viele feindliche Einrichtun-
gen zu zerstéren und die fest-
gehailtenen Gelseln zu
befreien.

Vor jedem Level wird dem Spie-
ler mitgeteilt, wieviele Gefan-
gene in der jewelligen Spielstu-
fe verborgen sind und welche
Anzahl von ihnen mindestens
gerettet werden muB. Die Gei-
seln werden in Hitten festge-
halten, in denen sich aber
auch feindliche Soldaten auf-
halten kénnen. BeschieBt man
die Huften, so kommen die
Gefangenen oder eventuell
Soldaten ins Freie. Soldaten soll-
ten mit den Bordwaffen besei-
tigt werden, da sie befreite
Kameraden wieder einfangen
oder gar erschieBen. Eigene
Leute kdénnen gerettet werden,
indem man mit dem Hub-

Jeep:

Mit einem MG-Schiitzen
besetzt. Verkraftet einige Treffer
und sollte nicht unterschitzt
werden..

Panzer:

Ist langsam, aber sehr robust,
Zielsicher und hat eine hohe
Trefferwirkung. Schwer zu zer-
storen.

Das feindliche Gegenstiick zum eigenen Hubschrauber.

Sehr widerstandsfdhig und wendig. Da er sehr anhiing-
lich ist, sollte man ihn schnell vom Himmel holen,

bevor man ein Schweizer Kise mit Rotorbldttern ist.




Bedeutend
gefdhrlicher
als die kleinen
Soldaten ist
der feindli-
che Hub-
schrauber.

schrauber in ihrer Néhe landet.
Der Apache kann maximal
sechs befreite Kameraden auf-
nehmen. Diese fliegt man dann
zu seinem StUtzpunkt., Sollte
man unterwegs abgeschossen
werden, verliert man nicht nur
einen Hubschrauber, sondemn
auch die geretteten Geiseln
werden getotet. Die eigenen
Leute kénnen auf dem Boden
auch verletzt oder erschossen
werden. Bis zu zwei verletzte
Geiseln kann man mit einem
Sanitaterteam aufnehmen und
in Sicherheit bringen.

Der Sound beschrdnkt sich im
allgemeinen nur auf Effekte.
Die Grafik ist gut gestaltet,
scrollt aber nicht ganz filssig.
Wenn zu viele Soldaten und
Gefangene auf dem Boden
herumeilen, verlangsamt sich
der Bildaufbau merklich.

@ Holfgang Dietsch

Apocalypse hat mir gut gefallen. Die Spieli-

dee wurde zum ersten Mal bei Choplifter auf

dem C 64 prisentiert, doch die Grafik und der

gesamte Spielablauf ist bei Apocalypse natiirlich
bedeutend besser. Der Schwierigkeitsgrad ist so hoch, daB
die Losung der einzelnen Level nicht leicht fillt. Frustierend

wird es gliicklicherweise nicht.

anspruchsvolles
Gameplay, gute Grafik

O nur Soundeffekte,
manchmal unsanftes

Scrolling

HAPPY @SOFT

Bestellannahme:
34246 Vellmar ® Postfach

Telefon: 0561/576318
Fax :

Ladenlokal:

34246 Vellmar © Spohrstr. 9
Tel.: 0561-824014

Ladenpreise weichen von den Versandkosten ab!

Geschiftszeiten:
Mo-Fr 10.00-18.30 Uhe
$110.00-16.00 Ukr

0561/577645

1869 66DV Epic 60- R Piball Wiard 2. DH
1990 93er Ediion 36DV Eye of Beholder | 30 Finted . H
30 Construct. 20 117DV Eye of Beholder 2 T8- 0 Piza Connecton 19 0¥
Mrain 0 F 1A Nighthawk 66 DK Pools of Darkn.DV 39 0¥
Consturcion Set A0 F I7 Challnge 26 O Popul+Promis.and 39, DH
HA - War iskies 60- O F-19 Stealth Fight 35 O Populous 2 40, DH
Kir Warior 750 Fallen Empire 780 Premier Nanager 2 86
Airbus A 320 86, DV Fire And Ice Prime Mover 54 DH
Kirbus A 320 Amer 84D Fint Samurai Prince of Persia | - DH
Hien 3 48-DH  Flashback Project X 27, DH
Hien Breed 2 48-DH  Fury othe Furies Puggyy 63 DH
Hien Breed SE 92 2B Global Gladiators Quarterpole 8DV
Ambermoon 8 Quiwi 18- DV
Anstss Qvak - D

Apocalypse Reach Ltskies 35, DH
Arabian Nights Return Medusa Gold * o6V
AMcleans Pool 8 Schatz iSibersee -0
Assassin Second Samurai 60, DH
Assassin $pEdit Secet Monkey i 39 0¥
Aufschwung 05t SensiSoccer 92/93 48 DH
hustriz ] Sim Ant 39, DY
B 17 Fiying Fortr Hired Gans Sim ity Deluxe 18 DK
Batte se 2 History Line 14-18 Sim Earth 39, DH
Batte Team ol Sim Life 18- Y
Batteise Dat2 2 Human Race Standal Simon the Sorcerer 68, DY
Beneath  Steeksky - Humans Seepalker 60 DH
Big Sea Indiana Jones 3 Soccer Kid 59,- DH
Bastar Indiana Jones 4 Softare Manager 60
Body Blows Inter.Open Golf Space Holk 66 DH
Body Blows Galact Ishar Space Legends 66, DH
Budokan Space Quest 4 DH 39, DK
Bund Han Prof 20 Jack Nicklaus Golf Specal Forces 39, B
Bumtime Jonathan Star Trek © 0
Campaign Sarbyte N2 Col. 66, OH

Bei Bestellung von mindes-
tens 2 Spielen erhalten Sie
10,- DM Rabatt !

Mission Disk | ¥ingmaker [1 Stardust

Camnon Fodder Kings Quest 6 60- DV Stel Empire
Carbbean Desaster Krustys Fun House 49 DH  Stigenbg, Hotem.
Castls 0.rBrain Legend of Valour b Stret Fighter 2
Championshh Han 93 Legends o Kyrandia o )

Chaos Engine Lemmings 2 B Superrog
Chartbreaker * 8. Links 3 Syndicate
Christoph Kolumbus Lion Heart 5 Tearaway Thomas
Chuck Rock Lords of Power T Terminator 2
Chuck Rock 2 Lords of Time 3 Terminat 2(irgin)
Givlzation The Lost Viking 11 The Krisal
Combat Air Patrol Lothar Matthfus 5 The Marager
Conguestadar . Lotus Compil{1-3) 5 Theatre of Death
Data N Lure of Tempress 3 Tomado

(ool Spot M | Tank Platoon 3 Transarctica
Crary Cans 3 o Traps 0 Treaures

Cnise {aCorpse

Trile Acion §
Curse of Enchantia
oA

3 Trivial Pursuit
0-00  Turian 3

Hagic of Endoria
Hanchester Urited

Death Krigo.Kryen HcDonald Land 300 uGH !
Delivery Agent 300 HMight and Magic 3 600 Yima 5
Del.Music Cons.2.0 149, EV Missiles ov.Xerion 900 Yrigiym 2
Deluxe P45 AGA 186, DV Monkey Island 2 8- DV Viking Fields
Der Clou 61D Honopoly © DN Yo + Dan
Der Patrizier - Morph - D6 Waljer

Desert Strike ) Hortal Kombat War in the Gul
Die Sieder - Hr. Ntz Waterloo
Dogfght - Napoleanics Ween

Doofus - Nick Faldo Golf Whales Voyay
Dream Team Com. No Second Price g

Wing Commander
Winter Olympics
Winter Super Sport

Dune 2 - On The Road
Dyna Blastr One step beyond
Dyratech Onslought

Wiz n Liz

Eishockey Manager Overdrive

lec ool Bilard Parasl Stars WWE Wrsting
Penthouse Hot Numb. WWF Wresting 2

it
Ehira Arcade Game : Penthouse Deluxe Xmas Lemmings
Elysium - Perfect General 5 Yo! Joe!
Emerald Mine -Data Disk .
Emerald Mine 2 Piball Dreams
Emerald Mine 3 Pro Pinball Fatasies

Amiga CD 32 Amiga CD 32 Amiga CD 32
Hien BSE + Quak Lous Triogy - T AT
Deep Core Hicrocosm 2. D
Eite 2 Fronter Project X + F 17 o
Jorassic Park Sensible Soccer Uttimate Body Blow 51 DH
Labyrinth of Time Soccer Kid Whales Voyage 51 DH

« e
Amiga 1200+4000 Amiga 1200+4000 Amiga 1200+4000

Nien Breed 2 51, Eysum Second Samurai 630K
Anstoss .- Hattrick Simon the Sorcerer 82, 0V
Body Blows Galac 1. shar Sokcar K 83 DH
Bumtime - Jurassc Park S Tk 0H
Civilzation - Kings Quest 6 pord <D
Der Clou = Horph $

Dynatech z Penthouse Delure TR 9 DH
Elfmania * 8l Pinball Fanasies Tool 2 i

Superpreise

Versandkost

Trolls

Handleranfragen erwiinscht Superpreise
8,- DM, versandkostenfrei bei Bestellungen ab 250,- DM

Lieferung per Nachaahme + 4 DM NN-Gebiihr + Gebiihr fir Zahlkarte.

ng per Vorkasse: Bar oder Euro - Scheck
Ausland: nur Vorkasse + 15,- DM Versandkosten - es gelten unsere AGB
= bei Drucklegung noch nicht verfigbar - Irrtum und Anderung vorbehalten
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Das Ende der Welt?

Armour Ged

Hersteller: Psygnosis @ Spieler: 1-2 @ Preis: ca. DM 80,

Endlich ist es soweit! Der langersehnte Nachfolger von
Armour Geddon ist erhdltlich. Schon der erste Teil war ein
ausgezeichnetes Spiel. Wieviel mehr kann man wohl von
der Fortsetzung erwarten?

or siebzig Jahren: Die

Menschheit lebt in unterir-

dischen Stddfen, die
StreitkrGffe von EDEN (Earth
Defence Network) entgingen
nur um Haaresbreite der Ver-
nichtung durch ihre Gegner,
den radioaktiv verseuchten
Oberfléchenbewohnern.  Eine
der beiden Seiten, keiner weil
mehr, wer, brachte den SDI-
Satfelliten Hellfire 1 in eine
Umlaufobahn um die Erde.
Gllcklicherweise konnte diese
Massenvernichtungswaffe
durch eine Fehlfunktion ihren
Auftrag, den  Erstschlag,
nicht beenden. Die Mensch-
heit atmete auf. Jefzt, im
Jahr 2083, entpuppt sich der
alte Kunsttrabant als Damo-
klesschwert. Der Gegner hat

34 AMIGR GAMES 6/%4

den Satellitenschrott geortet
und schickt sich nun an, ein
Reparaturmodul zu  Hellfire
hochzuschicken. Solite  die
Instandsetzung gelingen, wir-
de das die endgiltige Nieder-
lage von EDEN und wahr-
scheinlich die Ausrottung der
menschlichen Rasse nach sich
ziehen. Einmal schon war der
Versuch unfernommen wor-
den, alles Leben auf Erden aus-
zuléschen. Und Ubung macht
den Meister.

Neben einem her-
vorragenden Intro
dachte man dieses
Mal auch an ein

ebenso gutes Spiel-
prinzip.

Jenseits von Eden

Der Spieler hat die Kontrolle
Uber sémtliche Land- und Luft-
streitkrGfte EDENs. Die Aufgabe
besteht darin, ein Modul zur Zer-
stérung von Helifire 1 zu ent-
wickeln. Keine der eigenen
Industrieanlagen ist weit genug
entwickelt, um die Trdgerrakete
zusammenzusetzen, |hr mUBt
also dem Gegner Waffen,
Gerdate und Technologie abrin-
gen. Dadurch werden nicht nur
die eigenen Ressourcen
aufgestockt, sondern

TRCT  EQUIP  CONFIG

STRIS. HAP

auch der Bau des feindlichen
Reparaturmoduls auf der Yuri-
Gagarin-Startbasis  verzogert.
Allerdings mussen erst zahlrei-
che AufkiGrungs- und Kampf-
einsGtze erfolgreich absolviert
werden, um mit dem Bau des
Moduls zu beginnen. Haupt-
quartiere befinden sich an drei
strategisch wichfigen Punkten
tief unter der Erde. Alle oberirdi-
schen Einsdfze werden von
einer dieser Hauptbasen
gestartet, Funf Bodenfahrzeu-
ge und vier Fluggerate, darun-
ter sogar ein Luftschiff, stehen

HESSABES
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don 2

DIE WAFFEN

Bombe

Weitaus gefihrlicher als fast alle
Raketen, dafiir aber natiirlich nicht
so schnell und ungesteuert.

Cloaker
Das Radarstorgerdt dient
als eine Art Tarnkappe.

Laser

Er wird direkt an die Energieeinheit
des Fahrzeugs angeschlossen und
hat deshalb unbegrenzt viele
Schiisse.

Nachtsichtgerdt

Spiitestens bei Einbruch der Dun-
kelheit soliten die Fahrzeuge dieses
Hilfsmittel zur Verfiigung haben.

Rockets
Auch diese Raketen sind ungesteu-
ert.

Missiles

Diese mit Homing-Kopfen ausgerii-
steten Raketen richten sich selbst
aufs Ziel aus.

Recycling-Pods

Zerstorte Fahrzeuge kdnnen mit Hil-
fe dieser Pods geborgen und zer-
legt werden.

«

Treibstoff-Pods

Fahrzeuge, die wegen Spritmangel
liegenbleiben, kénnen durch
Abwurf dieser Behilter wieder auf-
getankt werden.

SPIELE
UTHILIES

M ,.!)& alal
-~ “!’ -; H .”jm
Jeden Monat NEU fir nur DM 19.80

Wer bringt Fun auf

den Bildschirm?
Gesucht werden junge,

talentierte und selbsthewuBlte

PROGRAMMIERER
& DPAINT ZEICHNER!

Wir suchen junge Leute, die Spielideen selbstindig umsetzen kiinnen. Es soll ein Team aufgebaut
werden aus DPaint Kiinsilern und Programmierern, dos von morgens bis abends Spa an

der Sache hat und dos jeweilige Splesf auch bis zur Herstellungsreife bringt! Zusatzliche
Erfahrungen am PC / Macintosh waren von Vorteil, sind aber nicht unbedingt notwendig.

Schicken Sie e Bewerbung mit Foto(s), Disketten oder dhnlichem an folgende Adresse:

b \ Postfach 3607
erste Adresse fiir sponnende Spiele!

65026 Wiesbaden

S h Am Graben 2 92597 Weiding
O |||, 09674 -1279 Fax -1294
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Allzu lange darf
man nicht am Lan-
depunkt verweilen,
denn die néchste
Rakete trifft Dich
bestimmt.

zur Auswahl bereit und werden
nach der Bewaffnung mit dem
Lift aus dem Bunker gekarrt.
Jede der maximal sechs Einhei-
ten hat ihre speziellen Eigen-
schaffen, Gerdusche und
Cockpitansichten und kann zu
jeder Zeit vom Spieler selbst
gesteuert werden. Stationdre
Einrichtungen wie Radarposten

Langsam, aber
gut bewaffnet und
geschiitzt.

Schwerer Panzer

oder Fabrikationsanlagen ms-
sen verteilt und der Nachschub
gesichert werden.,

Waffen in Massen!

Das breite Ausrlstungsspek-
frum umfaBt ungesteuerte und
gesteuerte  Raketen, Laser,

HERDING 135 DEGREES

Kanonen, Bomben, Radarstér-
ger@te und Nachtsichtoptiken.
Dartber hinaus kénnen Tele-
portmodule und Recycling-
Pods eingesetzt werden, die
entweder ein Vehikel an eine
bestimmte Position ,beamen”
oder ein Wrack wieder in den
Rohstoffpool  Uberfuhren. Im
Actionmodus wird Grafik vom
Feinsten geboten, wie sie sonst
nur in ausgefeilten Flugsimula-
tionen vorkommt. Tag und
Nacht wechseln sich in gut
abgestuftem Fading ab, Wol-
ken und Landschaftsdetails
werden komplex dargestelit
und das schnelle Scrolling, wei-
che Fahr, Flugzeugbewegun-
gen und drei verschiedene

DIE HARDWARE

#

Transporter

Er ist schneller,
hat aber auch
eine diinnere
Panzerung.

Die Stalin-Orgel
ist vielseitig ein-
sefzbar.

Raketenwerfer

36 Anich canes 634

Mit dem unbe-
waffneten Fahr-
zeug werden
allerlei Giiter
beférdert.

Das Amphibien-
Fahrzeug bewdl-
figt auch unweg-
sames Gelinde
und Gewisser.

VELOCITY 000D WPH

AuBenansichten versprechen
SpielspaB in Vollendung.

Der eingebaute Onlinemodus
erlaubt es zwei Spielern, ihre
Kréfte miteinander zu messen.
Wahrend in den unteren Detail-
stufen das Spiel auch auf den
Jkleinen" Amigas schnell und
spielbar ist, bleibt die héchste,
in der Landschaff und Fahrzeu-
ge fast schon plastisch wirken,
allerdings den schnelleren Pro-
zessoren vorbehalten. Auch
Sound und Gerdusche wurden
durchweg gut umgesetzt und
untermauern den  Eindruck,
wirklich im Spielgeschehen zu
sein. Die Erfahrungen, die Psy-
gnosis mit der Flugsimulation
Combat Air Patrol gewann,

Als Abfangjdger
und Geleitschutz
unentbehrlich.

Langsamer als der
Jiger, verbraucht
aber weniger
Treibstoff und
kann iiberall lan-
den.

Hubschrauber

Er vernichtet
feindliche Anla-
gen, wirft Recycle-
Pods und Treib-
stoffbehiilter.

Luftschiff

Ein langsames
Flugvenhikel, das
aber eine Menge
Nutzlast aufneh-
men kann.
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WIE BAUT MAN EIN FLUGZEUG?

Ganz einfach. Der Spieler kann
die Enfwickiung neuer Techno-
logien ankurbeln und auf diese
Weise sein Equipment und sei-
ne Fahrzeuge verbessern,
indem er ein paar Wissen-
schaftler auf deren Entwicklung
ansefzt.

scheinen fUr die Landschaffs-
und Sounddaten von Armour
Geddon Il von groBem Nutzen
gewesen zu sein und werden
nur von Voxel-Space-Darstel-
lung (Comanche) Ubertroffen.
Einfoche und  schnelle
Bedienung durch Maus, Joy-
stick und Tastatur ermégli-
chen flissiges Spiel und
schnellen Durchblick. Alle

und auch weniger flugambitio-
nierte Spieler sind in der Lage,
Feindfilige und -fahrten zu mei-
stern.

@ HMarlin Hlaus

Wollen auch Sie
bei uns anecken ?

Bestellannahme: 0241/533131 von 10 Uhr - 18.30 Uhr
: 0241/527010 von 19 Uhr - 21.30 Uhr
Faxbestellung : 0241/508973 oder 0241/563902

Ladengeschiift: GoerdelerStr.38, 52066 Aachen

Flug- und Fahrzeuge lassen
sich relativ einfach steuern,

Per Fahrstuhl
werden die
Fahrzeuge an
die Ober-
fidche trans-
portiert.

Die gut gelungene Kombination aus 3D-
Action und Strategie kann sich wirklich

| sehen lassen. Die Grafik und der (echte Ste-
reo-)Sound beeindrucken. Auch Taktiker kommen
nicht zu kurz. Fiir mich ist Armour Geddon Il eine Art Carrier-
Command ,fiir GroBe™, und ich glaube, daB Psygnosis hier
die Weichen fiir einen neuen Standard gestellt hat.

GAMEPLAY

Armour

Geddo

2 GRAFIK

SOUND

Fiir Amiga einzigartige
Polygongrafik.

MOTIVATION

Teilweise sehr kompli-
Ziert.

AMIGA 1IMB AMIGA 1IMB

1869 DV 64,90 DM Rings of Medusa Gold * DV64,90 DM
A-TrainDV 79,90 DM Second Samurai DH 59,90 DM
Airbus A 320 USA 84,90 DM Sim City Deluxe DH 64,90 DM
AlienBreed2 DH 44,90 DM Sim Life DV 79,90 DM
Ambermoon DV 79,90 DM Simon the sorcerer DV 64,90 DM
AnstoB DV 64,90 DM Skidmarks DH 44,90 DM
Award Winners 2 DH 64,90 DM Soccer Kid DH 56,90 DM
Beneath a steel sky DV 59,90 DM Software Manager DV 64,90 DM
Bundesliga 2.0 Pro DV 64,90 DM Space Hulk DH 59,90 DM
Bumtime DV 64,90 DM Star Trek 25th A1200 EV 69,90 DM
Brian the Lion DH 49,90 DM Street Fighter 2 DH 49,90 DM
Cannon Fodder DH 56,90 DM Syndicate DV 56,90 DM
Christoph Kolumbus DV 69,90 DM S.U.B. DV 49,90 DM
Civilization DV 84,90 DM Tornado DV 64,90 DM
Combat Classics 2 DV 56,90 DM Turrican 3 EV 44,90 DM
Cool Spot DH 49,90 DM ‘Whales Voyage DV 56,90 DM
Cli DH 34,90 DM Wiz *n* Liz DH 56,90 DM
Crash Dummies * DH 44,90 DM X-mas Lemmings. DH 34,90 DM
Darkmere DV 59,90 DM Yo! Joe DH 49,90 DM
Der Clou DV 64,90 DM Zeppelin * DV 64,90 DM
Der Patrizier DV 64,90 DM Zero * DH 56,90 DM
Der Schatz im Silbers.* DV 79,90 DM Zool 2 DH 44,90 DM
Desert strike DH 54,90 DM

Die Siedler DV 79,90 DM AMIGA CD 32

Dune 2 DV 54,90 DM Alien Breed Sp.Ed.DH 44,90 DM
Eishockey Manager DV 69,90 DM DONK DH 49,90 DM
Elfmania * DH 49,90 DM Der Clou * DV 64,90 DM
Elite 2 DV 49,90 DM Elite 2 * DV 49,90 DM
Fire & Ice DH 49,90 DM Formula One GP * DH Vb, mégl.
Flashback DV 56,90 DM Fury of the Furries DH 49,90 DM
Formula One Grand Prix DH 84,90 DM Gunship 2000 * DH Vb, mégl.
Goal! DV 49,90 DM Jurassic Park * DV 56,90 DM
Goblins 3 DV 64,90 DM Lemmings DH 44,90 DM
Gunship 2000DH 64,90 DM Lotus Trilogy DH 49,90 DM
Hanse - Expedition * DV 39,90 DM Mean Arenas DH 44,90 DM
Hattrick! * DV 64,90 DM Microcosm DH 99,90 DM
Hired Guns DH 64,90 PM Morph DH 44,90 DM
History Line DV 64,90 DM Project X + F17 DH 49,90 DM
Indiana Jones 4 DV 79,90 DM Pirates Gold DH 56,90 DM
Innocent until Caught DH 64,90 DM Pinball Fantasies DH 56,90 DM
Jonathan DV 79,90 DM Second Samurai DH 49,90 DM
Jurassic Park DH 56,90 DM Seck & Destroy DH 44,90 DM
Kings Quest 6 * DV 56,90 DM Sensible Soccer DH 44,90 DM
Lollypop * DH 59,90 DM Soccer Kid * DH 56,90 DM
Liberation DH 49,90 DM Sleepwalker DH 49,90 DM
Lords of Power DH 69,90 DM Total Carnage DH 59,90 DM
Lost Vikings DV 64,90 DM Trolls DH 49,90 DM
Mad News * DV 64,90 DM Ultimate Body Bl. * DH 49,90 DM
Micro Machines DH 49,90 DM Zool DH 49,90 DM
Missiles over Xerion DV 44,90 DM

Mortal Kombat DH 49,90 DM SONSTIGES

Mr.Nutz * DH 49,90 DM 512 kB A500 59,90 DM
Oscar DH 49,90 DM 1 MB A600 119,00 DM
Perihelion DH 59,90 DM 1 MB A500+ 99,00 DM
Pinball Special Edition DH 56,90 DM 1 MB A1200 (bis 9MB) a,Anfr.
Pizza Connection DV 79,90 DM 2 MB A500 259,00 DM
Puggsy DH 59,90 DM HDD 250MB incl. Contr. 698,00 DM
Populous 2 DV 64,90 DM Personal write DV 59,90 DM
Quarter Pole * DV 56,90 DM Siegfried Antivirus Tools 69,90 DM
Reunion * DV 59,90 DM X-Copy DV 79,90 DM

Es gelten unsere ABG. Vemsand erfolgt per Post. Bei Vorkasse zzgl. DM 8,-
(Euroscheck oder Uberweisung auf das Konto bei der Sparkasse Aachen 40008260, BLZ
39050000). Bei Nachnahme zzgl. DM 3,- + Zahlscheingebiihr. Porto & Verpackung
DM 9,- , ab DM 180 - Lleferwen Porto & Verp. frei. Bei Annahmeverzug
(Ver g oder Nich ) werden pauschal DM 30,- fillig. Viele weitere Titel
lh nger lleferblr lndenpreuc weichen ab. Bei Lieferung ins Ausland erfragen Sie bitte

fic die Gebiih Angebot freibleil solange Vorrat reicht. Druckfehler,
Irrtiimer, Preis - und Produktinderungen vorbehalten.
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Yabba Dabba Doo!

Hanna Harbers

Animation Workshop

Hersteller: Empire @ Spieler: 1

Preis: ca. DM 100,—

Familie Feuerstein, die Jetsons,
Scooby Doo und Yogi Bear. Wer kennt
sie nicht, die Zeichentrickfiguren von
William Hanna und Joseph Barbera.
Mit dem gleichnamigen Animation
Workshop von Empire koénnt Ihr
Eure eigenen Trickfilme selbst

erstellen.

as Erfolgsduo Hanna/ Bar-
Dbero entwickelte auf-

grund einer kostenspa-
renden Animationsmethode die
ersten rentablen Zeichentrickse-
rien fur das Fernsehen. Diese
"planned  animation'-Technik
wurde in ein Stlck Software
gepackt und erlaubt es nun
jedermann, relativ einfach filissi-
ge Tricksequenzen zu gestalten,
Wie bei den Profis werden ein-
zelne Frames wie Folien Uberein-
andergelegt, so daB die letzten
drei darunterliegenden Bilder
noch sichtbar sind. Auf diese
Weise hat der Nachwuchs-Dis-
ney den Ablauf seiner Bewe-
gung zu jeder Zeit im Griff. Der
Hintergrund der Szene wird
gesondert erstellt und danach
die Animation Frame flr Frame

z
3
2
2
Die Options- 3}
vielfalt halt 1
sich bei 2
diesem 3
Programm |
leider in

Grenzen.

8 amich cames 6/94

eingefdrbt. Alle drei Zeichenmo-
di biefen die grundlegenden
Tools zur Herstellung und Bear-
beitung. Die  MenUflhrung
beruht auf Intuition, kommt mit
wenig TexterkiGrung aus und Lai-
en finden sich auch ohne inten-
sives Studium des Handbuches
schnell zurecht. Es empfiehlt sich
aber dennoch, im Manual
etwas zu bldttern, denn dort fin-
den sich viele Tips und Tricks, mit
denen man seinen Sequenzen
den richfigen "Pep" verleihen
kann. Die Animationsprofis unter
Euch werden enttGuscht sein,
denn der AnimationWorkshop
nutzt die Stérken des Amigas
lediglich zu 10 Prozent aus. Nur
die niedrigste Aufiésung steht
zur VerfGgung und mit jeweils
acht Farben flr Vorder- und Hin-
fergrund lassen sich  keine
groBen Spriinge machen. Der
Export von Grafiken zu anderen
Bildbearbeitungsprogrammen
wie DPaint ist nur eingeschrénkt
maoglich. Das Programm ist zwar

in der Lage, handgezeichneté

Bilder einzulesen. aber nur mit
einem ROMBO-Videodigitalisie
rer und einer Videokamera. Die-
se Methode ist sehr umstéandlich,
da jedes Bild erst mihsam aus-
gerichtet werden muB, und bie-
tet eigentiich nur eine Behelfslé-
sung zum Flachbettscanner. Die
fehlende Multitaskingféhigkelt
stellt ein weiteres Hindernis auf
dem Weg des ernsthaft Animie-
rungswiligen dar. Die fertigen

Animationen liegen, aufgrund
des eigenwiligen Verfahrens, in
einem zu anderen Programmen
inkompatiblen Datenformat vor.
Man kann sie sich mit der Play-
Routine zwar ansehen und mit-
tels Videorecorder direkt auf
Kassette  Uberspielen, doch
schon beim Schnitt und der Hin-
terlegung mit Ton I8t einen der
Animation Workshop im Stich.

@ Marfin Hlaus

Die Stirken des Programms liegen eindeutig
| in der spielerisch einfachen Handhabung und
| der Vermittiung von Grundlagen der Trick-
| filmanimation. Interessierte Anfiinger finden so schite
Einstieg in die Materie, werden aber auch bald zu komplexe-
rer Software greifen. Originell sind natiirlich die witzigen Gra-
fikvorlagen aus den Comic-Serien.

einfache Handhabung,
Grafikvorlagen, Video
enthalten

inkompatibles Format,
nur ein Grafikmodus

HANDLING

GESAMT 76 % 7



'CD32 YPELiELL
Der CD 32-Renner?

Nigel Mansell Championship

Hersteller: Gremlin @ Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 80,—

Zweifellos ist Nigel Mansell einer der
bekanntesten Rennfahrer der Welt,
und Gremlin gehort dank seiner
Lotus-Serie zu den erfahrensten
Rennspielexperten. Doch garantiert

* WICRO MAGIC *

HeiBe Spiele - Starke Preise

¥x FEL OEFT T

Ws. - Do.:10 -15.30 Ui

1869
1990 93 Fdition
3D Constr Kit
Alien Breed 2
Alien Breed SE
Ambermoon
Anstoss
Arabian \ights
Assassin SF
\ufschwung Ost
Award Win. Gold
Hattle | cam
18le Data 2
BC Kid
Big Sea
Blastar
Body Blows Galact. DA
Brian the Lion DA*

ury o.the Furries

Gunship 2000

Tr.:10 -16.00 Ukn

ball Fantasies

izza Connection
0ol of Darkness

56,00 DV

Apocalypse !
49,00 DM

DA

dies einen Erfolg?

Is Nigel Mansell’s World

Championship vor mehr

als einem Jahr flr den
Amiga 500 erschienen war, hiel-
ten sich die Begeisterungswo-
gen schon arg in Grenzen. Nun
sieht man dieses Produkt zumin-
dest unter dem positiven
Gesichfspunkt, daB das CD 32
von Gremlin fleiBig unterstltzt
wird. Im Prinzip ist dieses Spiel
auch ganz gut aufgemacht.
Man darf alle Kurse des Formel
1-Zirkus durchfahren, als Anfén-
ger darf man sich dabei auch
noch vom Indy Car-Champion
héchstpersénlich den schnell-
sten Weg Uber den Asphalt zei-
gen lassen. Fahrzeugeinstellun-
gen gehéren naturlich ebenso
zum Reperfoire eines guten

Uberholmanéver gehéren
bei Nigel Mansell zu den
leichtesten Ubungen.

schen manuellem und auto-
matischem Getriebe. Verschie-
dene StraBenbedingungen
und flotte Grafik sind allerdings
die lefzten positiven Punkte, die

Elfmania*

Hanse - Expedition
Hattrick !

Hired Guns
History Line

Bundesl \tan. Pro - D\
Bumtime n

Campaign 2 DA
Cannon Fodder D\

Caribbean Disaster DV
Chaos Engine DA
Chartbreaker m

Christoph Kolumbus DA

Civilization Dy

Cliffhanger DA
Cool Spot DA

Das schw. Auge

Delivery Agent

Der Patrizier

MRCFAL | erminator 2
Wb | erminator 2 \read.

9

Desert Strike
Dogfight

Dune 2

Fishockes \lanag

e U = a steel
Exe of Beholder | Sk.\,
2,00 DM

Fye of Beholder 2
1117\ Nighthawh
DVv* EG 007
DV i

F-17 Challenge
Fire & lee

lagic of Endonia DV
anchester United

raps n Treasures
urrican 3

Flashback

20230 %%

3400
32
29,00
39.00
39.00
27
a3
TR0
60,00
3800
800
S0.00
3900
TR0
3900
78,00
68,00
0,00

62,00
9.0
66,00
360

59.00
56,00
29.00
sS40
49.00
66,0
5400

6100
48,00
800
60,000
6900
27.00
290
60,00
360
66,00
39.00
19,00

man erwdhnen kann. Die restli-
che Grafik und das Gameplay
werden dem CD-Standard
nicht ganz gerecht, womit die-
ses Spiel nur den absoluten
Rennspielfreaks unfer den CD

Rennspiels wie die Wahl zwi-

32-Besitzern  zu  empfehlen
wdre,
@ Hins Ippisch
GAMEPLAY
GRAFIK
& . SOUND

lcDonald Land DA
icro Machines DA

v -: A
Die Siniller
7.

i Naughty Ones
One Step Beyond DA
Oscar DA
Penthouse HN Del D‘
__Perihelion

1869 A ee 25 68,0
Alien Breed 2 S6.002 n' L £ m SRl
Anstof X 2 m a3
Bumtime . cl cl 3 DA Sl
Cvilization ~ .
e i Captive Il
Schatz im Silbersee
I Iphmania
Morph
Hanse dick ped
Inhar 2
Pinball | antasis
Penthous 1ot Numb
1E\
Naught Ones
Simon the Sorcerer DV X .
Versandkosten :8,00 DM. Ab 250,00 DM Bestellwert Versandkosten- ¥
frei. Lieferung gegen NN+4,00 DM Zahlkartengebiihr oder Vorkasse;

Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15,00 DM Versandkosten.

Es gelten unsere AGB. Anderung und Irrtum vorbehalten.
*= bei Drucklegung noch nicht verfiigbar. MICRO MAGIC
enweg 2 - 58638 Iseriohn Tel. 02371/36330 Fax 02371/ 34503
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Der SpaB fir zwei Spieler!

Naughty Ones

Hersteller: Kompart @ Spieler: 2 @ Preis: ca. DM 80,—

Ein niedliches Geschicklichkeitsspiel
von Interactivision sorgt nun auch

unter den CD 32-Freaks fiir netten

Zwei-Spieler-SpaB.

aughty Ones ist eines der
NSplele, die man nie unter

den Klassiker-Aufzéihlun-
gen finden wird, die jedoch
dennoch viel SpaB machen,
besonders zwischendurch, und
ganz besonders dann, wenn
man zu zweit antritt. Einiger-
maBen originell ist zumindest
noch die Hintergrund-
Geschichte. John und Jim
Uberlegen wdhrend der Som-
merferien gerade, wen sie

drgern kénnten, nachdem die
Lehrer ja Schonzeit haben. Als
sie so mit ihren HUpfodllen spie-

Das ideale Spiel
fiir zwischen-
durch, besonders
wenn man zu
zweit spielt.

kein Unterschied zur
A1200-Version

40 AMIGA GAMES 6/94

GAMEPLAY

len, werden sie in eine andere
Welt gezogen. Zwei Spieler dur-
fen nun gleichzeitig durch die
diversen, sehr simpel aufge-
bauten Levels jagen und mit
Gummibdllen die auf niedlich
getrimmten Gegner verjagen.
Nicht nur das Gameplay erin-
nert an den Klassiker Bubble
Bobble, sondern auch die
bemerkenswert schlichten Hin-
tergrundgrafiken, die noch als
echte Plattformen durchgehen
kénnten. Naughty Ones wird
bestimmt nicht den Standards
der 90er gerecht, macht
jedoch dennoch SpaB.

@ Hans Ippisch

CD32 YPeLiEllL

Wabbelwesen auf Silberscheibe

Silly Putty

Hersteller: System 3 @ Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 60,—

Die Konvertierungsmaschine lauft

auf

System 3 seinen
32-Spiel.

Is Silly Putty war dieses
Spiel einer der Verkaufs-
renner des Weihnachts-

geschéftes 1992, allerdings nur
in England und weniger in deut-

schen  Kaufhdusern.  Wer
damals dieses simple, jedoch
sehr  herausfordernde  und

spaBige Spiel versGumt hat,
kann Jetzt bei der geringflgig
verbesserten CD 32-Neuaufla-
ge zugreifen.

Dank seines festen Schiafes
konnte sich Putty der Uberwditi-
gung durch die Mutanten von
Bosewicht Dweezil entziehen,
was ihn zum waschechten
Kaugummi gemacht hatte,
Um seine Freunde zu ret-
ten, muB Putty nun in sechs
Leveln die Roboter auf-
sammeln, wobei er von

‘s |t L

TR VIEVILE
;i E ‘g‘ \\‘-

LA asiil i
gz e

Hochtouren.

Nun befordert

Klassiker zum CD

den Mutanten argwohnisch
beobachtet wird. Dank seiner
speziellen korperlichen Konsti-
tution bereiten Putty jedoch die
schlimmsten Aufgaben kein
Problem. Einen groBen
Abgrund Uberwindet er durch
seine enorme Dehnfdhigkeit,
wahrend er vor anstapfenden
Gegnern einfach im Boden ver-
sinkt. Diese originellen Fahigkei-
fen und das ausgekiligelte
Gamedesign machen Silly Put-
ty zum TUftel-SpaB flr die ganze
Familie.

@ Hans Ippisch

+ Witzige Féhigkei-
ten nennt Putty,
der Held des

i GAMEPLAY




Gldnzender Verkaufshit

FronCier Elte &

Hersteller: Gametek @ Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 100,

Der 2. Teil des legenddren Klassikers
prdsentiert sich beinahe bugfrei auf

der CD. Ein sicherer Verkaufshit ist
dieses Spiel allemal. :

Feuerstein [GBt griiBen!

Chuck Roch

Hersteller: Core Design @ Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 80,—

Seinen ersten groBen Jump & Run-
Hit peppte Core mit einem gelunge-
nen Intro zum CD 32-Hit auf. Anson-
sten blieb alles beim alten.

Euch: Elite war vor ca. zehn

Jahren das beste Welt-
raum-Handelsspiel, das es auf
dem 64er gab. Grafisch wurde
es dann spater auch auf dem
Amiga etwas aufgepdppelt.
Fast ungeschlagen war die
gelungene Kombination aus
Strategie-,  Handels-  und
Actionspiel. Und nun erscheint
der von vielen bereits heil
ersehnte Nachfolger auf CD:
Frontier-Elite Ilist mehr als nur ein
Spiel. Der Programmierer David
Braben hat sich bei der Wahl
des Spielfeldes so weit wie
moglich an das bekannte Ster-
nensystem herangetastet. So
stehen dem Spieler ca. 100 Mil-

Fﬁr die jungen Hasen unter

- GRAFIK

liarden Planeten zum Anflug zur
Verfigung. Mehr als man in
einem Menschenleben erspie-
len kann! Als Kapitén eines
Raumkreuzers durchquert man
die Galaxien, auf der Suche
nach eintréglichen Geschaf-
fen. Auch vor Séldnerangebo-
fen solte man nicht zurlck-
schrecken, sie zahlen sich in
barer Minze und in Erfahrung
aus. Abwechslungsreiche und
zugleich beruhigende KiGnge
begleiten einen bei den zello-
sen Trips durch die Weite des
Alls.

@ Markus Geltenpoth

i

Dank 68020-
Prozessor ist
die Polygon-
grafik etwas
flinker.

GAMEPLAY

ange bevor das windelira-
L%ende Steinzeit-Baby die
inosaurier-Welt  durchein-
anderwirbelte, sorgte sein Vater
Chuck flr gelungene Jump &
Run-Unferhaltung unter den
Amiga-Fans. Den Beinahe-Klas-
siker gibt es nun fur CD 32 im
Sonderangebot, wobei diese
Version jedoch mit einer Core-
Spezialitat verfeinert  wurde,
Nun wissen wir endlich, wieso
der gute Chuck mit einem sim-
plen Bdrenfell bekleidet

weswegen Chuck Rock nur
noch als leicht verstaubtes
Jump & Run-Game zu bezeich-
nenist, das jedoch zwelfellos fur
einige Stunden Unterhaltung
taugt. MegamdaBige Effekte wie
in Turrican 3 darf man jedoch
nicht erwarten. CD 32-Besitzer
solliten nicht schimpfen, son-
dernssich freuen, daB ihr System
so bereitwillig unterstitzt wird.

@ Hans Ippisch

durch den Dschungel bret-
fert! Der Vorspann enthullt
des Ratsels Losung. Leider
hat sich am eigentlichen
Spiel recht wenig getan,

Den Vor-
spann
zeigen wir
Euch hier
ganz
bewuBt
nicht.
Kauft das
Spiel!

' SOUND

MOTIVATION

GAMEPLAY

GRAFIK
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Bubba & Stix

Seite 111-120

| Seite 121-126

uw&u Seite 127-128

A-Train Driller Fire and Ice McDonald Land
Another World Dark Castle First Samurai Navy Seals
Apidya Dragon Breed Golden Axe R-Type 2
Beavers Enduro Racer Hard Drivin 2 Stardust
Bubba & Stix Epic James Pond Wolfchild
Creatures Eye of Horus Little Puff Zool 2

la, ich michte HELP-Sammelordner fiir meine AMIGA Magazin-Tips bestellen: :
__St. HELP-Sammelordner ,Amiga Games* je 10,- DM . (

Gesamt M___
2zg). Verpackungs- und Versandkosten (iniand DM6,-/Ausiand DM13) DM N

Ich zahle den Gesamtbetrag von DM
3 bar (Geld iegt bei) &
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Computec Verlag X / ONF N

Leserservice 4 VRSN

Postfach

90327 Niirnberg
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Mr. Nutz ist ein Eichhérnchen mit vielen Problemen. Genau wie die Hiihner, die das

Gefihl nicht los werden, Bilische zu sein! Es ist also kein Wunder, daBB er eine

Vorliebe fiir WeiBkaseschnittchen entwickelt hat!
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Stix als sehr unterhaltsam beschreiben. Du findest schone

Ich wiirde Bubba 'n'

im UberfluB.

etwas schwer zu spielen. Diese Losung wird dir helfen!

Der einzige Nachteil - es ist

Grafiken und wundersame Soundeffekte
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BUBBA 'N' STIX

1. Bringe mit Stix das
Fa® ins Rollen.
Stecke Stix in das
Loch auf der linken
Seite des Raumes
und gehe durch das
Loch, welches sich

hinter dem Faf
versteckt hielt,
hinaus.

3. Springe auf das
Monster und lande
auf dem Lift. Wenn
sich der Lift der
duReren Wand
néhert, springe hoch
und schlage mit
Bubbas Kopf auf den
kleinen Hebel. Wenn
du zuriick zum Lift
g ° kommst, kannst du
nach rechts auf den nachsten Lift kriechen, um Bohnen filr
den Bonus-Level zu sammeln. La® dich runterfallen und
gehe den ganzen Weg nach rechts, bis du den
Augerirdischen mit den roten Fangarmen begegnest.

5. Kehre hierhin
zuriick. Dies ist ein
Teleport. Um ihn zu
| benutzen, muft du
dich zwischen die
Pfeile stellen und
Stix auf den Hebel
i werfen. Du kannst
aber auch den Hebel
mit Stix schlagen
und in die Mitte der
Pfeile gehen. Benutze jetzt den Teleport.

7. Gehe nach links und
springe tuber die
Augerirdischen, die
mit dem Skatebaord
fahren. Wenn du an
dieser Tare
vorbeikommst, wirst
du von Waldo
angeschossen und zu
einem Puzzlezimmer
gebracht. Davon gibt es
im ganzen 5 Rdume. Du muft sie nicht alle besuchen, es wire
aber ratsam, damit du die Bonusstufe am Ende des Levels
erreichst. Die einfachste Methode ist, sie nacheinander zu
besuchen. Vervollstdndige ein Puzzlezimmer und gehe sofort
zur 2. Etage zurtick (dies ist die Etage, auf der du dich im
Moment befindest). Gehe 3-mal an den Tiiren vorbei und Waldo
wird dich in das nachste Zimmer schicken. Wenn du allerdings
keinen der Puzzlerdume besuchen méchtest, werfe einen von
den blauen Aufierirdischen vom Skateboard runter und
benutze dieses, um an den Tiiren vorbeizuzischen. Hier ist ein
Fithrer, der dir zeigt, wie du jeden Raum vervollstdndigen muft.

2. Gehe nach links und
vermeide dabei die
Schleimblasen.
Schlage mit Stix auf
das kleine Faf, indem
du einmal auf den
Feuerknopf zustoRt
und der obere Teil
davonfliegt. Verrithre
mit Stix den Inhalt des
Fasses. Gehe weiter
nach links. Schlage mit Stix auf den groRen Hebel, um ein
rotes Monster zum Vorschein zu bringen. Springe hoch und
treffe den kleinen Hebel mit Bubbas Kopf. Springe auf den Lift
und gehe nach links an die Spitze. Schlage mit Bubbas Kopf
auf den kleinen Hebel und kehre zum kleinen Fag zuriick.

4. Wenn du mit Stix
nach diesen
Auferirdischen
schlagst, werden sie
¢ von der Decke auf
den Boden hipfen
oder umgekehrt. Du
kannst ein extra
Leben erzielen, wenn
du mit einem von
diesen AuBer-
irdischen den Hebel oben rechts triffst.

6. Gehe nach links und
sammle den
Augerirdischen mit
dem Blinklicht auf
dem Kopf ein, damit du
von diesem Punkt aus
neu starten kannst,
wenn du ein Leben
verlierst. Diese Tabelle
! ist eine Karte des
gesamten Levels. Sie
ist in 5 Etagen unterteilt, und jede davon besitzt einen
Teleport. Die aufleuchtenden roten und weifien Symbole zeigen
dir an, wo sich die Knopfe befinden, die die Tiren im rechten
Teil des Screens 6ffnen kénnen. Wenn die Tiiren einmal
geoffnet sind, bleiben sie offen, auch wenn du ein Leben
verlierst. Um an diese Schalter heranzukommen, braucht
Bubba die Hilfe von einigen freundlichen Auferirdischen.
Wenn er ein Leben verliert, werden alle AuRerirdischen, die ihm
helfen, zurtick zu ihren Kéfigen transportiert.

8. Ein sehr einfacher
Level! Lege das FaR
auf die linke Seite,
damit es Gber den
Knopf auf dem Boden
und ins Bullauge in
der Wand rollen kann
und somit den
Ausgang erreicht. Sei
jedoch vorsichtig,
damit das FaB dich
nicht zerdriickt! Wandere nach links, um den Teleport zu
finden. Sammle auf deinem Weg einige Energiepunkte ein,
die die Maschine austeilt. Auf der linken Seite des
Teleports befindet sich ein grofer Knopf auf dem Boden -
genau unter einer kleinen Tabelle, die die 5 Etagen
anzeigt. Wandere weiter iiber den Knopf, bis die 2. Etage
markiert ist, und benutze den Teleport.
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BUBBA 'N' STIX

9. Puzzlezimmer Nr. 2. Hier
benétigst du ein gutes
Timing. Stecke Stix in das
Loch auf der rechten Seite.
Der kleine Stix paft nun in
das Loch zur Linken. Spaziere
dartiber hinweg und springe
drauf. Rufe Stix durch Druck
auf den Feuerknopf zurtick.
Sobald du Stix wiederhast, stecke ihn in das Loch vor Bubba.
Springe auf Stix und dann zum Ausgang auf der rechten Seite.
Du brauchst hierzu etwas Ubung - versuche es weiter! Gehe
nach links und laf} dich auf die Etage darunter fallen. Wandere
weiter nach links, bis du zum Teleport kommst

11. Puzzlezimmer Nr. 4. Sammle
zuerst den roten
Augerirdischen auf dem Einrad
ein, um in den Bonusteil
hineinzukommen. Um aus dem
Raum herauszukommen, mufdt
du die 2 Ventilatoren auf der
rechten Seite einschalten. Sie
werden von den 2 Knopfen am
Boden aus kontrolliert. Der linke Knopf bestimmt, welcher der 3
Ventilatoren eingeschaltet wird, und zeigt dies durch die Lichter an
der Wand an. Der rechte Knopf schaltet den gewéhlten Ventilator
an. Um den Ventilator auen links einzuschalten, muft du tber
den linken Knopf gehen, bis das Licht links aufleuchtet. Gehe dann
tber den rechten Knopf, um den Ventilator einzuschalten. Schalte
die 2 rechten Ventilatoren ein und schlage den Deckel vom grofen
Faf} runter. Rithre den Inhalt des Fasses um und springe auf den
Ball, der herauskommt, hocke dich und reite zum Ausgang. Es ist
wichtig, dir zu merken, den Schalter des Hebels auf der rechten
Seite nicht zu betédtigen. Gehe nach links, um den Teleport zu
erreichen, falle runter und wandere dann nach rechts.

13. Driicke auf den Hebel, und
eine Milchflasche kommt aus
dem Loch heraus. Sie ist eine
von den Auflerirdischen, die
Bubba helfen kénnen, die
Tiren zu 6ffnen. Wenn du ein
Leben verlierst oder in ein
Puzzlezimmer transportiert
wirst, wird der Auflerirdische
dorthin zuriickgeschickt, von wo er kam - sei also vorsichtig! Diese
Milchflasche folgt dir auf Schritt und Tritt, aber du brauchst Stix als
Hilfe, um ihr tiber hohe Mauem zu helfen. In den Wanden befinden
sich Lécher, die du fir diesen Zweck verwenden kannst. Fithre die
Milchflasche zum Teleport und nimm sie mit zur 4. Etage.

18. Du brauchst nun den
Strandball. Teleportiere dich
zur 3. Etage und gehe nach
rechts. Um an den Ball
heranzukommen, muft du
eine Fahrt auf einem
Skateboard machen. Hocke
dich nach links vor das Loch,
aus dem der Skateboarder
herauskommt. Schie® auf ihn, um ihn von den Skateboards
runterzustofen. Die Skateboards fahren nur in eine Richtung, es
ist daher wichtig, den AuRerirdischen runterzuschiefen, wahrend
er nach rechts fahrt. Springe dann auf es drauf und wieder runter,
bevor es in die Wand hineinrast. Wandere weiter nach rechts. La
den Ball nun frei und hupfe dann nach links und 2 Stufen
hinunter. Huipfe hier hoch, damit du die Plattform links erreichst,
um einige Zeitbohnen und einen extra Energiepunkt
einzusammeln. Gehe mit dem Ball zur 2. Etage zuriick.

10. Puzzlezimmer NT.
3. Du hast nochmal die
Chance, in diesem
Raum den Bonusteil zu
finden. Wenn du den
Knopf drickst, werden
Bohnen aus den
Lochern gesprungen
kommen. Stecke Stix
iber eins von den Léchern und gehe tiber den Knopf.
Naturlich kannst du Stix immer nur iber ein Loch
stecken - du muft also wissen, in welcher Reihenfolge
die Bohnen aus ihren Léchern kommen. Versuche
LINKS, RECHTS, LINKS, LINKS, RECHTS. Es klappt
jedesmal! Sammle alle Bohnen auf und springe von Stix
zum Ausgang oben rechts. Gehe dieses Mal nach rechts,
um den Teleport zu erreichen.

12. Dies hier ist kein
richtiges Puzzle. Beeile
dich mit dem
Einsammeln der
Energiepunkte nicht
zu sehr, oder du
vergiflt, zum Ausgang
zu springen. Sammle
nur so viele ein, wie du
brauchst, denn du kannst spédter nochmal
zurtickkommen und alle hinterbliebenen Punkte dann
einsammeln. Um zuriickzukehren, hole einfach Waldo,
der dich auf normalem Weg hierhin bringt. Nachdem du
durch den Ausgang gegangen bist, gehe nach links zum
Teleport. Das wéren alle Puzzlezimmer! Nun kénnen wir
uns auf das Turéffnen konzentrieren. Gehe wieder auf
das 2. Level und geradewegs an Waldos Tur vorbei, bis
du zum néchsten Bild kommst.

14. Bringe die
Milchflasche vom
Teleport aus hierhin
und gehe den
AufRerirdischen mit den
Fangarmen aus dem
Weg. Dieser fette
| Genosse hier wird die
Milch trinken und du
hast die Chance, deinen Weg auf seinem aufgebldhten
Bauch nach links fortzusetzen. Wandere nach links diesen
Korridor runter und weiche dabei den AufRerirdischen mit
den Fangarmen aus und krieche tiber den Knopf. Krieche
weiter bis zum Ende und falle runter, driicke aber weiter
deinen Joypad nach links, damit Bubba 2 Energiepunkte
einsammeln kann. Gehe nach rechts, um zum Teleport
zuriickzukommen, und zurick zur 2. Etage.

16. Nimm den Ball mit
nach links und hupfe
hoch zum Level auf der
linken Seite. Gehe
vorsichtig an einer
Pflanze im Kafig vorbei,
um zum néchsten Bild
iberzugehen.

— N
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17. La den
Snookerball frei,
indem du den Hebel
drickst. Du muft
Stix wie einen
Billardqueue
benutzen, um diesen
kleinen fremden
Auferirdischen
herumzubewegen.
Rolle ihn mnach
rechts, bis er vom Rand fallt. Plaziere ihn auf den Teleport
und nimm ihn mit zur 4. Etage.

19. Offne und rithre in
dem Faf. Springe auf
den Ball und hocke
dich. Laf dich fallen,
wenn du den
Schalter, der alle
Ventilatoren
einschaltet, betatigt
hast. Rithre in dem
Fa und springe
zuriick auf den Ball
und hocke dich. Wenn du fast oben angelangt bist, krieche
runter nach rechts. Wandere weiter nach rechts und vergif
nicht, den kleinen roten Auerirdischen auszuweichen, bis
du den 2. Tirknauf erreicht hast. Nachdem du ihn
gedriickt hast, setze deinen Weg nach rechts fort. Du
kommst bald wieder zum Teleport. Fahre zur 2. Etage.

R1. Stelle dich so nah
wie méglich ans

Stromnetz und
schlage auf den
Pelzball. Springe

schnell auf ihn und
dann auf die linke
Plattform. Setze Stix
auf die Locher an, um
deinen Weg nach
oben und nach rechts

fortzusetzen. Gehe, oben angekommen, nach links, um den
Knopf zu finden. Nachdem du ihn gedruckt hast, gehe
weiter nach rechts, um zuriick zum Teleport zu kommen.
Kehre mit dem Pelzball zur 2. Etage zurtick und bringe ihn
sofort zur 1. Etage.

23. Hier befindet sich
der letzte Schalter.
Dricke ihn und
besteige wieder den
Lift und schlage den
Hebel. Laf dich von
der Seite weg von der
Stromversorgung
runterfallen und

zurlick. Fahre auf die
2. Etage und gehe nach rechts, um zu den Tiren zu
gelangen - sie sind jetzt offen. Gehe hindurch!

18. Rolle ihn nach
links, bis er einen
s Knopf trifft. Nun

kannst du tber das

L_- Stomversorgungsnetz
A gehen. Rolle den

T y Snookerball weiter, bis

| A er die grilne Pflanze

O frift. Wandere nach

kleinen roten und

hipfenden Auerirdischen aus dem Weg.

R0. Plaziere den
Strandball leicht nach
links auf den Teleport
(er liegt vielleicht noch
dort an der Stelle, von
der aus du
hochgesprungen bist,
um den Snookerball zu
holen). Hitpfe hoch und
gehe mnach rechts.
Benutze ein Skateboard,
um zu vermeiden, von Waldo teleportiert zu werden ( in diesem
Teil gibt es dieselben Tiiren, aus denen er rauskommt). Setze
deinen Weg nach rechts fort, bis du zu diesem Kafig kommst. La®
den roten Pelzball frei. Von nun an wird er in der Nahe deines
Kopfes schweben. Wenn du mit Stix auf ihn einschlagst, wird er
dir fir ein paar Sekunden zu Fussen liegen. Gehe zuriick zum
Teleport und benutze dazu, wenn du mochtest, ein Skateboard.
Der Pelzball halt mit dir Schritt. Nimm ihn mit zur 3. Etage und
gehe nach links. Schlage, wenn du zur 1. Wand kommst, auf den
Pelzball ein und springe auf seinen Kopf, um nach links zu
kommen. Wandere weiter nach links, bis du zum 21. Bild kommst.

22. Gehe vom
Teleport aus nach
rechts, bis du zu
diesem Punkt hier
kommst. Schlage auf
den Pelzball ein und
benutze ihn, um auf
die Plattform zu
springen. Springe
hoch zur schleimigen
Plattform und
benutze den Pelzball, um hoch auf die nichste Plattform
zu springen. Gehe nach rechts, bis du zum
Stromversorgungsnetz gelangst. Werfe Stix auf den Hebel
der &ufersten Seite des Netzes, um den Lift in Bewegung
zu setzen. Springe auf den Lift und hocke dich.

R4. Vor dem Ausgang
findest du diese
faszinierende Szene.
Mache alles, was dir
normal vorkommt. Es
wird keinen grofen
Unterschied machen
- alles ist nur Spaf!
Gehe nach rechts

TAFE SO o socouns
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1. Gehe nach links,
um Zeitbohnen
einzusammeln, wenn
du sie gebrauchen
kannst. Wenn nicht,
gehe nach rechts
und vermeide dabei
die Fische.

3. Drehe mit Stix das
Rad und 6ffne die
Tur. Krieche durch
die Ture durch, damit
die Pfeile tber
Bubbas Kopf
hinwegfliegen. Das
Wasserlevel fangt an
zu steigen, sobald die
Tiure sich schliet.
Schwimme weiter am Boden entlang, bis das Wasser oben
angelangt ist. Schwimme schnell nach oben und springe
aus dem Wasser. Gehe nach rechts. LaR dich ins Wasser
fallen und schwimme runter und nach links. Driicke den
Knopf am Boden, um das Wasser abzulassen. Du kannst
nun die Fische am Boden téten. Schlage nochmal auf den
Knopf, um den Raum zu fiillen. Springe aus dem Wasser
nach rechts und drehe das Rad 2-mal.

5. Hinter der Tur
befindet sich dieser
Augerirdische. Diese
Kreaturen sind nicht
kleinzukriegen, sie
sind jedoch harmlos,
wenn sie
Uberschwemmt
werden. Folge ihm,
wenn er von dem
Knopf weggeht, und dricke dann den Knopf. Gehe nach
rechts und dabei den Pfeileschieern aus dem Weg und
téte den Fisch. Dricke den Knopf am Ende dieses
Korridors.

7. Der Gang durch die
Tur bringt dich an
diesen Punkt. Der
rechte Knopf fiullt
den Raum, und der
linke Knopf leert ihn
aus. Durch das Loch
zu fallen, ist keine
gute Idee. Du muft
Stix in das Loch tiber
dem rechten Schalter stecken und sofort auf ihn springen.
Springe auf die Zunge und auf die linke Plattform, stecke
Stix hinein, springe auf ihn und letztendlich ritber zur
rechten Seite. Alle diese Schritte muissen gut getimt
werden, oder sie miflingen. Du muft immer gerade tiber
dem Wasserspiegel bleiben. Wenn du oben bist, setze
deinen Weg nach links fort und stecke Stix in das Loch.
Der Wasserspiegel steigt genug an, um den ganzen Weg
nach rechts zu gehen, wo sich noch ein Knopf zum
Driicken befindet. Du kannst nun deinen Weg nach unten
zurickgehen und dich den Schacht hinunterfallen lassen.

2. Stecke Stix in das
Loch links, damit das
Wasser ablauft. Gehe
zum Loch auf der
rechten Seite und
& drucke Feuer, um Stix
L. wiederzugewinnen.
Sobald du ihn hast,
stecke ihn ins Loch
| und springe auf ihn,
um hinauszukommen.

Dazu brauchst du ein gutes Timing. Gehe dann nach
rechts und benutze Stix, um das Loch abzublocken,
welches mit Pfeilen schiet. Springe an Stix hoch und
setze deinen Weg zum 3. Bild fort.

4. La® das Wasser
nochmal raus und
komme an diese
Stelle. Du kannst
nun den Fisch toten,
indem du Stix unter
der Tir durch wirfst.
Fille den Raum noch
einmal und kehre
- :! zum Rad zurtck.

Offne die Tur
vollstéandig. Springe ins Wasser und schwimme durch die
Tir und dann runter und nach links. Schlage auf den
Hebel iiber dir, um etwas Luft zu bekommen. Gehe weiter
nach links zum néchsten Schalter und betédtige ihn, um
das Wasser abzulassen. Warte, bis du den Fisch flattern
hérst, bevor du runter in den Schacht gehst. Kille den
Fisch und 6ffne die Tir.

6. Stelle dich auf
diesen Teil der
Plattform, damit sie
ins Wasser fallt. Gehe
ritber und stecke Stix
in das rechte Loch,
um eine Tar zu
offnen. Springe so
lange auf Stix, bis
die Tar sich
vollstandig gedffnet
hat. Driicke den Knopf, damit der Raum sich fiillt, und
springe auf die linke Seite der schwebenden Planke, um
die Tur zu erreichen.

8. Am Boden des
Schachtes muft du
nach rechts gehen,
um an diese Stelle
hier zu gelangen.
Stecke Stix ins Loch
und la® ihn dort.
Springe auf den
Globus und dann auf
die rechte Plattform.
Schlage gegen den
Hebel, um den Raum weiter zu uberfluten. Driicke nun
schnell den Feuerknopf und laB ihn wieder los, damit Stix
den Globus auf der rechten Seite trifft. Springe auf den
Globus und gehe durch die Tur.
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9. Wenn du Zugang
zum Bonusteil des
Levelendes
bekommen
méchtest, muBt du
hier ein paar Risiken
auf dich nehmen.
Wenn du dich damit
nicht abgeben willst,
gehe einfach zu Box
Nr. 11. Das rote Monster des Bonusteils befindet sich in
einem versteckten Raum, und du muft auf die Plattform
in der Néhe der Spikes springen. Es ist gerade genug Platz
fr Bubba zum Landen. Wenn er danebenspringt, wird er
ins Wasser fallen und nur unter Verlust eines Lebens
wieder herauskommen. Springe von dieser Plattform aus
zu der auf der linken Seite. Springe nun direkt in die
gestachelte Wand! Die Spikes verschwinden, und Bubba
kann durch die Wand in einen geheimen Raum gehen und
ein extra Leben einsammeln, wahrend er hindurchgeht.
Ducke dich, sobald du aus der Wand auftauchst, oder du
wirst von Pfeilen erschossen. Blocke mit Stix das Loch ab,
aus welchem die Pfeile abgefeuert werden, und springe
dann auf ihn.

11. Springe ins
Wasser und
schwimme runter
zum Grund. Driicke
den Knopf, um das
Wasser abzulassen.
Werfe Stix gegen die
Séule, und sie wird
zerfallen. Stecke Stix
in das linke Loch, um
den Raum zu Uberfluten. Schwimme nach rechts. Halte
dich rechts von diesem Gummiboot und springe aus dem
Wasser und werfe Stix gegen den Hebel. Gehe nach rechts
und stecke Stix solange in das Loch der Saule, bis die
Zunge direkt tiber Bubba auftaucht. Springe von Stix auf
die Zunge und setze den Weg nach rechts fort, bis du zum
néchsten Bild kommst.

13. Warte, bis die
beiden PfeilschieRer
sich auf der rechten
Seite des Screens
befinden. Springe
dann nach links. Dies
ist schwerer, als du
denkst, und erfordert
jede Menge Ubung.
Wenn du auf der
linken Plattform bist, ducke dich, um den Pfeilen zu
entkommen. Springe dann nach links.

15. Stecke Stix in das
Loch und hocke dich
auf die rechte Seite
des Holzstuckes. Du
wirst nun nach links
schweben. Nachdem
du den Hebel
geschlagen hast,
bewege dich auf die
linke Seite des
Bretts, das dich uiber die Spikes auf dem Boden des
Schachtes bringt. Gehe nach rechts und schlage den
blauen AugRerirdischen mit Stix.

10. Setze deinen
Weg durch den
Raum fort, bis du
den AuBerirdischen
auf dem Einrad
gefangen hast. Um
zuriickzukommen,
gehe einfach den
gleichen Weg
wieder zuriick.

12. Der Knopf rechts
leert den Raum, und
das Stecken von Stix
in das Loch fullt ihn.
Um hier
weiterzukommen,
muft du Stix in das
Loch stecken und ihn
drinlassen. Der Raum
fiallt sich mit Wasser,
und Bubba wird an
die Oberflache schweben. Stix halt den Globus davon ab,
wegzutreiben. Stix kommt dann doch zuriick, und der
Globus wird an die Oberflache aufsteigen. Bubba sollte vom
Globus nach rechts runterspringen, bevor er anfangt, wieder
abzusinken. Setze deinen Weg zum nachsten Bild fort.

14. Die Idee bei
diesem klugen Ding
hier ist, einen Ball in
die Méuler zu
schiefen. Wenn du
das Rad drehst, wird
die Position geéndert,
um die Mé&uler zu
6ffnen und zu
schliefen. Benutze
Stix zuerst 2-mal an
dem Rad und stecke ihn in das linke Loch. Wenn du in dem
Geheimraum im fritheren Level kein extra Leben
eingesammelt hast, kannst du dies hier nachholen, indem
du nach rechts gehst. Benutze Stix noch 10-mal an dem
Rad. Stecke ihn in das Loch, und ein Ball wird itber den
Screen nach rechts gefeuert. Du muft nun deinen Weg
nach ganz rechts fortsetzen, bis du zu einer Tiir kommst,
Verdndere dabei nicht die Position des Hebels an der Decke.
Eine gute Methode durchzukommen ist der Ritt auf dem
Riicken der PfeilschieRer. Du muft dich nur ducken. Wenn
du doch den Hebel triffst, mut du ihn wieder verandern
und dann zurtick nach links gehen und Stix in die Saule
stecken, damit noch ein Ball abgefeuert wird. Wenn du die
Tur erreichst, siehst du einen kleinen Ball im Ruhestand
vor dir. Benutze Stix als Snookerqueue, um den Ball zu
schlagen und die Tiir zu 6ffnen. Gehe weiter nach rechts,
bis du eine hélzerne Plattform erreichst, mache einen
rennenden Sprung nach rechts und setze den Weg nach
rechts fort, bis ein Stiick der Plattform runterfallt.

16. Springe auf den
Kopf des blauen
Augerirdischen, um
Zugang auf die
rechte Seite des
Teiches und damit
zum Ausgang zu
erhalten.
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GENESIA

Und noch ein 'Populous'-Klon hat es geschafft, die Amiga-Szene zu erobern. Dieser
ist jedoch schwieriger zu spielen, als das Original 'Populous'-Spiel. Es umfaBt 5
riesige Level firr dich, auf denen du bauen, zerstéren und erfinden kannst. Du bist
die einzige Person in Genesia, die die Kontrolle liber die Bevélkerung besitzt.

3 Nachkommen von Genesia sind in ihr Land zurlickgekehrt,
um 7 Juwelen zu suchen, die auf dem ganzen Land verstreut
wurden, als der Prinz das Grabmal des Gottes Neort 6ffnete.
Dabei wurden heilige Steine vom Grab entfernt. Du kontrollierst
einen von den Nachkommen und hilfst ihm bei seiner Suche
nach den Juwelen, bevor die anderen sie finden. Die Gotter
werden dir vergeben und sie zerstéren. Auf Genesia gibt es 4
Jahreszeiten: Friihling, Sommer, Herbst und Winter. Hier ist die
Weltkarte von Genesia: Entlang jeder Seite befinden sich Icons
und Werkzeuge, die das Spiel hindurch benutzt werden
»zz konnen. Die folgenden Schllssel zeigen dir inre Bedeutung:

Wenn du diesen Knopf driickst, wird die Karte

Dieses Bild bringt dich zu jedem stattfindenden

Teilungslinien auf dem Land einzeichnen, damit E"’T—-d | Kampf, in den du verwickelt bist.
du sehen kannst, wieviel Land dir gehort und P’ -
wo sich die Grenzen deines Landes befinden. —
i I £=] Um alle deine Armeen zu finden, muft du
Das Stundenglas bewegt sich zur néchste: o g )
Ro g g HE %I  dieses Bild dritcken. Es fithrt dich zu ihnen.

Jahreszeit, wenn es gedriickt wird. Vermeide
die Benutzung, bis du alle von deinen Leuten
bei konstruktiven Arbeiten vorfindest. Freue
dich immer auf die nachste Jahreszeit und
uberpriife, ob du gentigend Nahrungsmittel
und Materialien fiir die n#échsten 2
Jahreszeiten zur Verfiigung hast.

Dies ist der Punkt, an dem du dein Spiel
sichern oder laden kannst. Alle 2 Jahre wirst
du daran erinnert, das Spiel, welches du
spielst, zu sichern. Du hast aber
Entscheidungsfreiheit, wann du es machst.

Wenn er aktiviert ist, zeigt dir dieser Globus
ein grofes Bild der Welt, damit du die GréRe
deines Landes und der gegnerischen Gebiete
wahrmehmen kannst. Wenn ein Gegner sich
in deine Richtung ausweiten will, biete ihm
ein Blindnis an, welches in der Regel 8
Sekunden dauert.

Die 3 Blécke sind sehr wichtig fur die
Regierung deines Landes. Sie teilen deine
Nahrung, Trinkwasser und alle deine
Materialien in eine einfache Tabelle ein, die
dir anzeigt, wieviel von allem noch tbrig ist.
Checke die Balance regelmafig!

Dies sind die Schmiedwerkzeuge, die du brauchst,
um, von einem einfachen Feld angefangen bis zu
den Kasernen, alles zu bauen. Du muflt dieses
Bild aktivieren, damit du sehen kannst, ob du die
Materialien und genug Geld besitzt.

Die Schadel- und Kreuzknochen auf diesem Ball
zeigen an, daf dies ein Zerstérungsbild ist. Wenn
es benutzt wird, wird es das ganze Jahr tiber
Felder, Biume und Brunnen den Grasflaichen
gleichmachen. Zerstore nicht die ganzen Baume,
sonst kommt es zu einer Umweltkatastrophe.

Wenn du es gedriickt haltst, wird es dich zu
allen Armeen bringen.

Dieses Bild kannst du nur verwenden, wenn
du einen Lieferwagen erfunden und gebaut
hast. Wenn es aktiviert wird, bringt es dich
zu allen Lieferwagen auf deiner Karte. Halte
das Bild gedrickt, um die anderen
Lieferwagen zu lokalisieren.

Wenn du eine Kanone erfunden hast, wird dich
dieses Bild zu ihr fithren. Du solltest ein Straffennetz
anlegen, um Kanonen und Lieferwagen auf ihm zu
transportieren. Es bringt dich schneller voran!

Schiffe ermoglichen dir, itbers Meer zu segeln,
um neues Land zu entdecken und deine
Gegner vom Wasser aus anzugreifen. Aktiviere
das Bild, um deine Schiffe zu finden. Du
kannst auf dem Deck deines Schiffes Kanonen
aufstellen, um deine Feuerpower zu erhéhen.

Der Warmluftballon bewegt sich schneller als
jede andere Angriffsmacht. Er kann Bomben
auf Truppen oder Bauwerke unter ihm
abwerfen. Du muft allerdings zuerst die
Bombe erfunden haben. Oder du kannst
einfach den Gegner ausspionieren. Mit dem
Bild kannst du die Ballons lokalisieren.

Dieses Bild =zeigt die Anzahl der
Truppenbewegungspunkte, die jede
Militareinheit hat, an. Du bekommst jedesmal
eine neue Reihe von Truppenbewegungen,
wenn die Jahreszeit wechselt.

Dieses Bild zeigt an, welches Bauwerk als
nachstes konstruiert wird, wenn du dich
entscheidest, ein anderes Bauwerk zu erstellen.




Es gibt 5 Welten fur dich, die du erobern muBt. Du kannst sie in beliebiger
Reihenfolge vervollstandigen. Die 1. Welt ist eine Basiswelt, die dich zum
Lernen der Kontrolle tiber das Spiel befahigen wird: Diese Stufe ist nicht allzu
herausfordernd. Wenn du eine groBe Armee zusammenstellst, kannst du alle
deine Gegner Uberfallen und ihr Land, ihre Juwelen und Erfindungen
vereinnahmen.

In der 2. Welt muBt du die Schiffe oder Warmluftballons erfinden, um zu
gewinnen. Die Edelsteine sind manchmal auf der Insel in der Mitte des Screens
versteckt. Wie auch immer - frage in deiner értlichen Taverne nach mehr
Informationen. Du muBt dich mit dem Schiffsbau beeilen. Versuche, ihn zu
deiner 1. Prioritat zu machen. Verschwende daran aber nicht deine ganzen
Béume, sonst kann es zu einer ¢kologischen Katastrophe kommen.

Die 3. Welt ist mit der 1. Welt zu vergleichen, obwohl du dich dieses Mal in einem
kleineren Gebiet befindest. Achte auf die fortwahrende Invasion deiner Feinde,
die dich von beiden Seiten angreifen werden. La das Emblem von mindestens
einem Bogenschiitzen bewachen, wenn die Invasion beginnt, und versuche,
immer eine Kavallerie in der N&he zu halten. Baue schnell eine Steinmauer und
ein Fallgitter, damit die Soldaten dich nicht weiter angreifen kénnen.

In der 4. Welt befindest du dich zwischen deinen 2 Gegner - pa also auf die
Angriffe auf, die von beiden Seiten ausgefiihrt werden. Du muft schnell die
Bevdlkerungszahl vermehren und eine groBe Armee aufstellen. Versuche, mit
beiden Seiten ein Biindnis zu schlieBen, bis du dies geschafft hast. Baue auch
eine Steinmauer und ein Fallgitter, aber verlasse dich nicht ausschlieBlich auf
diese Mauer, da sie von Kanonen zerstort werden kann.

In der 5. Welt bist du genau wie in der 4. Welt von Feinden umringt. Du muBt
ein Schiff bauen, um die Meere zu besegeln und Juwelen suchen. Oder du
kannst eine ziemlich groBe Armee aufstellen und die Schiffe, wenn sie von der
See zuriickkommen, angreifen und die Juwelen stehlen. Versuche, so schnell
wie méglich die Kanone herzustellen.

12271, ———
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Bauwerke und deren Zweck

Du beginnst auf deinem Land mit einer kleinen Anzahl von
Siedlern und mit genligend Nahrungs- und Wasservorraten sowie
einigen Werkstoffen fur ein paar Jahreszeiten. Du solltest diese
Werkstoffe mit Verstand benutzen, da du am Anfang deiner
Konigsherrschaft nicht viele davon zur Verfligung hast. Du mufBt
zuerst einen groBen Bohrer herstellen. Du solltest versuchen,
w4 einen Hugel in der Nahe des Meeres zu finden.

In deiner nachsten Jahreszeit muBt du jemanden einstellen, der ein
Lagerhaus baut, damit das ganze Material, das von der Bohrmaschine
hergestellt wird, gelagert werden kann. Du brauchst auch einen
Handwerker, der Baume fallt. Wenn
du deine maximale Lagerkapazitat
von 300 Einheiten erreichst, muft
du noch ein Lagerhaus bauen.
Versuche, ein Gleichgewicht von
Nahrungsmitteln, Trinkwasser,
Gestein, Metallen und anderen
Materialien herzustellen. Sammle
keine Massen von Gestein oder Metallen an! Sollte es dir dennoch
passieren, verkaufe deine Lagervorrate an die Geschéfte.

Wenn die néchste Jahreszeit naht, solltest du ein paar Baume
geféllt haben. Du kannst einen Zimmermann bestellen, der das
Holz verarbeitet, damit es fiir den Winter griffbereit ist. Danach
kannst du dich daran machen, eine Erfinderhitte zu bauen. Wenn
das Winterende naht, muBt du einige von deinen Leuten in den
Bereich der Landwirtschaft verlagern und einige von ihnen als
Baumfaller einstellen.

Bei Winterende muBt du einige Felder bestellen, damit deine
Bauern genug Korn anpflanzen kénnen, um dich durch die
nachsten Jahreszeiten zu bringen. Setze einen Architekten daran,
fortwahrend Hauser zu bauen, und lasse einen Baumfaller und
Zimmermann Holz hacken. Wenn die Ernte ausreicht und du
genug Holz zusammenhast, muBt du noch ein Lagerhaus und eine
Bohrmaschine bauen. Du ziehst damit neue Siedler an, die dir
helfen werden, dein Reich zu vergréBern.

Dies ist ein sehr wichtiger Teil des Spiels - du kannst viel Geld von
dem Ladenbesitzer verdienen, da er alles aufkauft, was du ihm vor
die Ture legst. Versuche, dein
Geschaft neben ein Lagerhaus
zu bauen, da du dadurch deine 8
Lagervorrate schneller los wirst.
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Bauwerke und deren Zweck

Du muBt die Vorrate schnell von einem zum anderen Land
schaffen. Wenn du dies machst, muBt du deine Wagenladungen
so schnell wie méglich in Bewegung setzen. Es ist sehr niitzlich,
ein StraBennetz anzulegen, da es die Dauer der Verladung auf die
Hélfte der Zeit reduziert. Es hilft auch deinen Armeen und
Kanonen, sich schneller fortzubewegen.

Wenn sich dein Reich vergréBert, muBt du eine Kaserne bauen,
dann einen Tempel, einen Laden und eine Taverne. Uberpriife auf
dem Level fortwahrend die Kornvorréte, die du besitzt und Checke
die Lagerhauser nach Uberlagerung durch. Wenn du auf deinem
Land einige Dinge verandern méchtest, muBt du in die Bauwerke
hineingehen und mit deinen Arbeitern sprechen. Wenn du
Anderungen in der Steuer
einflhren willst, muBt du eine
Armee aufstellen und mehr
w4 Soldaten anstellen, oder du
kannst ein Blindnis anbleten wenn du in die Kasernen hinein muBt. Klicke
auf den Soldaten, der am Schreibtisch sitzt. Er wird dir das Angebot
machen, eine Armee aufzustellen oder die Steuer zu erhéhen.

Die Innenansncht der Kaserne

Die Taverne ist das unwichtigste
Bauwerk aller Geb&ude, aber du
brauchst trotzdem eine Taverne, um
Informationen Gber die Orte, an denen
sich die Juwelen von den Abenteuern
befinden, herauszubekommen.

Wenn eine Mauer etwas zu lang geraten ist, kannst du ein
Fallgitter installieren. Das ist ein sehr groBer Vorteil, denn wenn du
mit der Maus draufklickst, kannst du das Fallgitter 6ffnen, um deine
Armeen rein- oder rauszulassen. Klicke nochmal auf das Fallgitter,
um es zu schlieBen. Hindere die feindlichen Armeen daran, in dein
Land einzudringen.

Du brauchst einen Tempel, um
die Moral deiner Menschen zu
starken. Du kannst ihnen eine
Spende zukommen lassen, um
ihre  Moral nochmals zu
verstarken. Und du brauchst den
Tempel auch dazu, um deine
Juwelen zu beschiitzen.
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Erfindungen

Wenn du durch die verschiedenen Jahreszeiten kommst, muf3t
du versuchen, einen Erfinder einzustellen, der sich mit Medizin
und allgemeinen Erfindungen beschaftigt. Plaziere im Winter die
Halfte deiner Leute in die Erfinderhitte, ein Viertel der Leute
benutzt du dazu, um neue Wohnungen zu bauen, und den Rest
flr Spezialisierungsarbeiten. Auch wenn die Spezialisierung kein
Hauptthema in deinem ersten Teil darstellt, versuche dennoch,
diesem Gebiet soviel Zeit wie mdglich zu widmen. Du wirst
Frichte finden, die dein Immunsystem gesund erhalten.

In der Erfinderhitte siehst du die Erfindertafel, die dir die
Entscheidung ermdglicht, welche Erfindung als nachstes an die Reihe
kommt. Es gibt dort 2 verschiedene Dokumente, die der Erfinder
gerade benutzt - ein Handwerks- und ein Wissenschaftsdokument.
Hier erfindest du den Warmluftballon und eine Kanone oder
Medikamente und Impfstoffe. Um etwas davon herzustellen, muft du
Uberprifen, ob du die richtigen Rohstoffe zur Verfligung hast. Lege
den Stift Uber den Gegenstand und klicke darauf. Eine Glihbirne
erscheint neben dem Gegenstand, der gerade hergestellt wird.

Erfindertafel - Wissenschaft
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Diese beiden Erfindungen firr Kriegszwecke dauern besonders lange. Sie kénnen eine hohe Anzahl von
militarischen Bewegungen beinhalten und tédlich in jedem Kampf sein. Du kannst die Kanonen auf den
Schiffen stationieren und den Gegner vom Meer aus angreifen. Und du kannst auf alles, was sich unter
deinem Ballon befindet, Bomben abwerfen.
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Das Emblem

Das Emblem ist eine Flagge, und es
stellt den Mittelpunkt in jedem deiner
Léander dar. Dies ist die Stelle, von wo
aus du deine Arbeiter auf ihre
verschiedenen Arbeitsstellen aufteilst.
Versuche immer, jeden von den
Leuten beschéftigt zu halten: Im Winter
kénnen die Baumfaller, die
Zimmermanner und die Bauern nicht
ihren Berufen nachgehen. Teile sie
deshalb ein, um dir bei den
Erfindungen zu helfen, um Bauwerke
zu konstruieren oder um
Spezialtatigkeiten auszufiihren.

Im Emblem wirst du einen Screen wie diesen hier sehen. Von hier aus teilst du deine Arbeiter ein.
Versuche, deine Arbeiter nicht in der Néhe von kranken Menschen einzusetzen, da die Wahrscheinlichkeit
einer Ansteckungsgefahr besteht und diese deine Arbeiteranzahl heruntersetzen kénnte.

Du kannst Informationen tber die
Einwohner beliebiger Hauser
herausfinden, wenn du deinen
Cursor Uber das jeweilige Haus
plazierst und doppelt klickst. Die
Information umfaBt folgende
Angaben: die Tatigkeit, die die

i2 3 } jeweilige Person zur Zeit ausfihrt,
AR G D R, wie viele Menschen im Haus

Wb 0 + A P wohnen, deren Alter und auch die
; J ? Gesundheit der Eigentimer.
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Besitzt du etwa einige Spiele zuhause, die du seit Monaten nicht mehr gespielt hast,
weil sie einfach zu schwer sind? Oder reiB3t du dir bald die Haare aus, da du mit
deiner letzten Errungenschaft nicht weiter als bis durch den 1. Level kommst? Also
gut - wenn du zuerst keinen Erfolg hast - schummle einfach!

Alle Formate...

A-TRAIN
Gib auf
CHEATERCHEATERWIMP ein, um mehr Geld
zu bekommen

dem Haupt-Screen

ALIENS

Level Codes

272H 1106D 2361F
7140E 7163H
ANOTHER WORLD
Level Codes

EDJ HICI FLLD
EDIL LiBC CCAL
KClJ FIE ICAH
LDl LDCI GABK
LALD KJIA LFEK
APIDYA

Um Level zu lberspringen, gib diese Codes
auf dem Titel-Screen ein und driicke RETURN:

2. Level misshoneybee
3. Level deputyofiove
4.Level hastalavista

5. Level sneakpreview
6.Level showcredits

ASSASSIN
Um Continues zu erhalten, muBt du MIDAN auf
der Anzeigetafel eingeben.

BEAVERS

Gebe wahrend des Spiels BIGGIGBIB ein und
driicke dann F2, um Level zu lberspringen.
Dricke die Leertaste, um um den Level zu
kreisen, und halte den Feuerknopf fiir Turbo-
Speed gedriickt.

BODY BLOWS

Gehe ins Optionenmeni und driicke den 1.
Joypad LINKS und den 2. Joypad RECHTS.
Halte beide fir 10 Sekunden gedriickt, um den
Cheat-Modus zu aktivieren.

BUBBA 'N' STIX

Hier sind die Level Codes:

2.Level 1R5JKXWQ82

3.Level 9VBDM!1!DN

4.Level CGLZLRYT?V or 3VTCF9JQG8
5.Level CS4SLYDFQC or 2FH8?M28LX

CAPTAIN DYNAMO

Gib PURPLE RAIN auf der Anzeigetafel ein.
Du kannst nun die + und - Schliissel benutzen,
um Level zu (berspringen.

CREATURES

Pausiere das Spiel und gebe A FINE KETTLE
OF FISH ein, um Level zu uberspringen. Du
kannst nun Level tberspringen, wenn du den
F10-Schliissel drickst. Wenn du C driickst,
schaltest du den Cheat wieder aus.

CRYSTALS OF ABORIA

Gehe zum Charakterauswahl-Screen, wéhle
Jarel und klicke auf dem Flaschenbild. Driicke
nun CTRL und V fiir volle Lebenspunkte.

DRILLER

SchieBe auf dem 1. Screen 20-mal (oder &fter)
auf den Schuppen, und du wirst in einen Jet
umgewandelt. Dies erméglicht dir zu fliegen.

DALEY THOMPSON

Gib HINGSEN.J. ein. Du kannst nun das
Ereignis wéahlen, das du spielen méchtest,
indem du den Funktionsschlissel driickst (F1
bis F10).

DARK CASTLE

Gehe in den Panzerraum und driicke W und S.
Halte sie gedriickt, bis du 25 Leben zusammen
hast.

DRAGON BREED

Pausiere das Spiel und gib IREM fur
unendliche Leben ein. Driicke nun N, um Level
zu Uberspringen

ENDURO RACER

Gib nach dem Countdown CHEAT ein. Du
bekommst zusatzliche 10 Sekunden, wenn du
T drickst. Du kommst zum nachsten
Checkpunkt, wenn du S eingibst. F gibt dir
Turbo-Speed.

EPIC

Hier sind einige Level Codes:

AURIGA CEPHEUS APUS
MUSCA PYXIS CEIUS
FOLNAX CAELUM CORVUS
ESPANA 92

LaB einen Athleten fiir 3 Stunden trainieren
und andere das Datum auf den 18ten. Setze
seine Trainingszeit nun auf 1 Stunde herunter.
Er wird nun zu 95 % fit sein.

EXECUTIVE LEADERBOARD
Benutze beim 7. Loch ein Sechser-Eisen, um
ein Loch mit einem SchuB zu treffen.

EYE OF HORUS
Gib SPAM auf der Anzeigentafel ein, um
unendliche Energie und Schliissel zu erhalten.

FIRE AND ICE
Gib das PaBwort COOL ein, um unendliche
Leben zu erhalten.

FIRE FORCE

Starte eine Mission mit 1 Bazookakugel und
wahle sie dann. Halte FIRE runter und driicke
ESC. Gehe nun zum Waffenlager und wéhle
DROP ALL. Nun hast du eine unbegrenzte
Waffenanzahl.

FIRST SAMURAI

Wahrdend sich das Spiel aufladt, warte, bis
das Wort GOONIES erscheint. Halte F1
runtergedriickt, um Energie und Waffen zu
erhalten, F2 fiir unendliche Energie und F3 fir
unendliche Leben.

Wahrend du spielst, kannst du das Spiel
PAUSIEREN und DIPUTS eingeben und den
Nummernschlissel des Levels driicken, zu
dem du springen mochtest.

FLY HARDER

Gib die folgenden Codes auf dem Titel-Screen
ein:

PHOTON METATRAV BLACKHOLE
SUPERNOVA TRANSMITTER QUANT
NEOGEOPOWER

FORMULA ONE GRAND PRIX
Gehe zu den Gruben und driicke ESC. Gehe
nun zu ACCELERATE TIME. Du solltest nun
den 1. Platz erzielen.

GAUNTLET

Bewege dich Uberhaupt nicht, wenn du
startest. Driicke OPTION 1 und wéhle dein
Level

GHOSTS AND GOBLINS
Driicke DELBOY auf dem Titel-Screen, um
Unbesiegbarkeit zu erhalten.

GOLDEN AXE

Spiele im One-Player-Modus, aber schlieBe
beide Joypads an das Gerat an. Wenn du stirbst,
driicke FIRE auf dem 'anderen Joypad', um 3
extra Leben zu bekommen.

GREMLINS

Gib anstelle deines Names SINATRA auf der
Anzeigentafel ein, um unendliche Leben zu
erhalten.

GREMLINS 2

Der Cheat fir dieses Spiel ist genau der gleiche
wie fir GREMLINS!

HARD DRIVIN

Beschleunige zu Spitzengeschwindigkeit.
Wenn du auf Spitzengeschwindigkeit angelangt
bist, wechsele direkt um zu NEUTRAL. Bei
ZusammenstdBen kommst du nun ohne
Schaden davon.

HARD DRIVIN 2

Beschleunige zu Spitzengeschwindigkeit und
driicke N fur NEUTRAL. Dies gibt dir
unbegrenzte Zeit, Unbesiegbarkeit und leichtes
Steuern!




HARE RAISING HAVOC
Driicke die Tasten ALT, CTRL, SHIFT und F5

alle zur gleichen Zeit, um Level zu

Uberspringen.

1K+

Wann immer dein Charakter umgestoBen wird,
PAUSIERE schnell das Spiel, driicke die
LEERTASTE und kehre zum Spiel zuriick. Du
wirst nun unbesiegbar sein.

INDIANA JONES AND THE LAST
CRUSADE

Gib deinen Namen als SILLYNAM ein, um
unendliche Leben zu erhalten.

JAMES POND

Gib wahrend des Spiels JUNKYARD ein.
Driicke RETURN, damit der Cheat-Modus ein-
oder ausgeschaltet wird. Driicke D, um die
Ausgénge zu 6ffnen. Benutze die Knépfe in der
letzten Reihe des Keyboards (i.e. ZXCVB etc.),
um Level zu Gberspringen.

KILLING GAME SHOW

Wenn 'Press Fire to Play' auf dem Screen
erscheint, dricke HELP, und dir wird eine
Karte von dem Level gezeigt, welchen du
anfangst, zu spielen. Wenn du HELP wahrend
des Replays drickst, wirst du von dieser
Position aus mit 5 Leben starten.

LEANDER

Hier sind die Level Codes:

Level 1 SUSS, Level 2 IMED, Level 3 URTI,
Level 4 BASD, Level 5 NOUS, Level 6
RERO

LITTLE PUFF

Gib FAT DRAGON NINJA ein. Nun kannst du
Level Uberspringen, indem du CAPS LOCK
und L eingibst.

MANIC MINER

Pausiere wahrend des Spiels und driicke *
(asterisk)-Schlussel. Dies verschafft dir 9
Leben.

MANIC MINER 2
Der Cheat fur dieses Spiel ist genau der
gleiche wie fiir Manic Miner.

MCDONALD LAND

Wenn du zum Ausgang runter in den Bonusraum
fallst, driicke FIRE und dann P, damit du noch
eine Chance bekommst.

MIGHT AND MAGIC

Hier sind ein paar Teleport-Codes:

LUDWIG WOODLAND
DSCH BABAYAGA
GLOBDULE QUIXOTE
THE MOJO CLANGERS

MONTY PYTHON'‘S FLYING
CIRCUS
Gib SEMPRINI auf der Anzeigentafel ein. Du

kannst nun ein neues Spiel von dem Level aus
beginnen, auf dem du gestorben bist.

NAVY SEALS

Gib deinen Namen als PSBOYS auf der
Anzeigentafel ein. Starte nun das Spiel und
pausiere sofort. Driicke ESCAPE, um in den
néchsten Level zu kommen.

NEW ZEALAND STORY

Driicke DEL, dann M und gib FLUFFYKIWIS
ein, um unendliche Leben zu erzielen. Du
kannst nun § driicken, um Level zu
Uberspringen.

NICKY BAUM

Hier sind einige Level Codes:
MEDIT KRATTY
MIRTES ARRAY

JANIR TRINOS

SIXAN

OPERATION THUNDERBOLT
Driicke auf dem Titel-Screen FIRE und F8, um
ein Gewehr mit einer Lasersicht zu erhalten.
Gib WIGAN NINJA auf der Anzeigentafel ein,
um unendliche Continues zu bekommen.

OPERATION WOLF

Wenn der Zahler am Ende des Levels erscheint,
ziehe die 'Maus' RUNTER, um den Schaden zu
verringern.

PANG
Gib auf dem Karten-Screen WHAT A NICE
CHEAT ein. Nun kannst du iiberall hinreisen.

PARADROID
Dricke auf dem Titel-Screen F3. Ein
Optionenauswahl-Screen erscheint.

PARASOL STARS

Gib wahrend des Spiels CYNIX ein, driicke dann
F1 bis F10, um Level zu tberspringen. Wenn du
ganze Level (berspringen méchtest, driicke
einen Nummernschliissel zwischen 1 und 7.

POPULOUS 2

Gib im PaBwortkasten eines jeden Levels
ADKITAKDVGZLRGW?Z ein. Dies gibt dir von
allem Erreichbaren eine maximale Anzahl.

PREMIER
Gib auf dem Titel-Screen SPARKPLUGS ein,
um unendliche Leben zu erreichen.

R-TYPE

Gib deinen Namen als SUMITA. ein
(vollstandig mit Punkt am Ende), um
unendliche Leben zu erzielen.

R-TYPE 2
Driicke P, halte dann deinen linken Mausknopf
RUNTER und driicke F1 fiir Unbesiegbarkeit.

RICK DANGEROUS
Gib auf der Anzeigentafel POOKY ein, um
unendliche Leben zu erhalten.

RICK DANGEROUS 2
Gib auf dem Titel-Screen BURN IN HELL fiir
unendliche Leben ein.

SHADOW OF THE BEAST 2

Starte das Spiel und gehe nach rechts. Frage
den Mann nach 10 PINTS fir unbegrenzte
Energie.

STARDUST

Level Codes

BCQQAAAAAGGN CCSAQAAAALOO
DDSAQAASANMN EDSAQAQTANKM

TITUS THE FOX

Level Codes.
Level 1. 2625
Level 2. 8455
Level 3. 2974
Level 4. 4916
Level 5. 1933
Level 6. 0738
Level 7. 2237
Level 8. 5648
Level 9. 6390
Level 10. 8612
Level 11. 4187
Level 12. 1350
Level 13. 9813
Level 14. 5052
Level 15. 3360
Level 16. 2045

WOLFCHILD

Gib auf dem Titel-Screen THE PERFECT KISS
ein, um unendliche Waffen zu erhalten.
Wéhrend des Spiels muBt du ITS NOT ALL
WALKING eingeben. Du kannst nun im
gleichen Level wieder starten, in dem du
gestorben bist.

WONDERDOG

Hier sind die Level Codes:
LEMONADE PHARMACY
ULTIMATE DANIELLE
LUCOZASE

ZOOoL 2

Gib diese Codes auf dem Titel-Screen ein:
CREAMOLA fiir 10 Leben,

VISION fiir 20 Leben,

TOUGH GUY fiir Unbesiegbarkeit,
OLDENEMY fir unbegrenzte Zeit,
ALCENTO fiir 99 Gegenstande
Einsammeln,

KICKASS fiir unbegrenzte Smart-Bomben,
BUMBLEBEE, um Stufen zu tberspringen
(drticke Return, um Stufen zu iiberspringen).
Hier sind die Level Codes:

Gib SESAME fir Swan Lake ein,

RONSON fiir Blueberry Hill,

FUNKYTUT fiir Tooting Common,

HISSTERIA fir Snaking Pass,

7LURP fiir Mount Ices,

PLUNGER fr Mental Block ein.

ZOOM

Level Cheat

Um auf einem beliebigen Level bis zum 30.
Level zu starten, driicke F10, wenn du deine
Wahl getroffen hast, und starte dann.

zum




Fir Spiele keine Kohle...

Oops Up

fur Amiga;
100 action-
gelande Level

The three Stooges fiir Amiga;

|
|
|
@}{D 7 Paket 2 zu DM 40,- 1 Paket 4 zu DM 70,-

Defender of the
Crown flir Amiga;
Einzigartige Mischung

Blade Warrior

aus Rollenspiel & fur Amiga;
Strategie innovatives
Adventure

Arcade-Sequenzen,
Hervorragende Grafik und
Animation

Atomi
fur, Anjig
ein Spl
[ =]
20
3L

Flugsimulation
USA Edition

[ - |
Rollenspiel

4320

Airbus A320
fur Amiga;

Flugsimulation
Europa Edition

gl
Hiermit bestelle ich folgende(s) AMIGA-I;aket(e):
3 Paket 1 zu DM 20,- 1 Paket 3 zu DM 60,- el

bestehend aus: Oops Up, The three bestehend aus: Airbus America,
Stooges, Defender of the Crown Airbus Europa, Atomino ,\

bestehend aus: Liverpool, No Second  bestehend aus: Might & Magic 3,
Prize, Speedball, Blade Warrior Indiana Jones, Killing Cloud, Kick Off 2

Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname

StraBe, Haus.-Nr.

PLZ, Wohnort

Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht!

Telefon-Nr. (fur evil. Riickfragen)

e e e e e e e

realisische FuBball-
Simulation Polygongrafik

Speedball
fur Amiga;

No Second Prize

L 4

Strategie und
Schnelligkeit sind
absolut gefordert!

fir Amiga;
Liverpool Super-Motorrad-
fir Amiga; Rennsimulation

mit schnellster

fur Amiga;
M| Action-Spiel

fur Amiga;

Unsere Bestellbedingungen:
Coupon ausftillen, aus-
schneiden, auf eine Postkarte
kleben und an nachstehende
Adresse schicken.
Bestellt werden kann
per VORKASSE
(Scheck/ Bargeld + 5,- DM
Unkostenbeitrag Inland/
12,- DM Ausland)
oder per NACHNAHME
(+ Nachnahmegebihr
DM 7,50) iber:

Computec Verlag,
Leserservice,
Postfach,
90327 Niirnberg.

Bei Bestellung per
Nachnahme
(+ Nachnahmegebiihr) kann
auch telefonisch unter
0911-6427763
(Mo-Do: 12.30 - 16.00 Uhr,
Freitag: 9.00 - 12.00 Uhr)
oder per Fax unter
0911-6426333
bestellt werden.

Indiana Jones

Action-Adventure



Der erstaunliche Zuwachs der Leserschaft in den letzten
Monaten machte uns etwas sprachlos. Ist die Leserschaft
noch so strukturiert wie wir sie uns vorstellen? Um

GewiBheit zur erlangen, machen wir nun eine Umfrage. Je
ehrlicher Ihr antwortet, desto besser kdnnen wir das
Magazin machen!

1. Dein Geschlecht
O ménnlich
O weiblich

2. Dein Alter

O bis 9 Jahre

O 9 bis 15 Jahre

O 16 bis 17 Jahre

O 18 bis 20 Jahre

O 21 bis 25 Jahre

O 26 Jahre und dlter

3. Deine Tatigkeit
-O Grundschule
O Hauptschule
O Realschule
O Gymnasium
O Auszubildender
O Ersafz-, Wehrdienst
O Student
O berufstatig
Beruf:

4. Mit welcher Zahl beginnt die
Postleitzahl Deines Wohnortes?

5. Wenn Du die aktuelle AMI-
GA Games-Ausgabe bewer-
test, welche Schulnote erhélt
sie?

6. Seit wann liest Du AMIGA
Games
Ausgabe. o

7. Welches Heft hast Du vor Dir
liegen?

AMIGA Games
AMIGA Kombi plus
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8. Was findest Du an AMIGA
Games gut?

9. Was findest Du an AMIGA
Games weniger gut?

10. Welche Rubriken liest Du in
AMIGA Games? (Zutreffendes
bitte ankreuzen)

regelmagig

O O O O Messeberichte
O O O O Reviews

O O O O Specials

O O O O Mailbox

O OO O Charts

O O O O Userbox

O O O O Helpline

O O O O Demoservice
O O O O Tips & Tricks

11. Welche Themen vermift Du

in AMIGA Games?

O Specidals Uber ein
Spielgenres

O Spielhallenautomaten

O Firmenportraits

O Interviews

O Tests neuer Systeme

O anderes,
ndmilich

12. Wieviele Seiten der AMIGA
Games liest Du?

O etwa die Hdlfte

O etwa drei Viertel

O alle/fast alle

13. Die AMIGA Games hdltst
du im allgemeinen fiir (Zutref-
fendes bitte ankreuzen)

sehr
ziemlich
wenig
gar nicht

O O O O abwechslungsreich

OO OO aktuell

O O O O kompetent

O O O O hilfreich

0O O O O informativ

O O O O kritisch

O O O O preisgerecht

0O O O O sachlich

O O O OTendenzen
aufzeigend

O O O O Ubersichtlich

O O O O versténdlich

O O O O optisch ansprechend

14. Wie lange liest Du die
AMIGA Games?

Obis 1h

O bis 2h

O bis 3h

O langer als 3h

15. Wie nahe steht Dir AMIGA
Games? Bitte trage eine Punki-
zahl zwischen 7 (steht mir
liberhaupt nicht nahe) und 1
(steht mir sehr nahe) ein.

16. Wie beurteilst Du das Ver-
hdltnis von Anzeigen und
Redaktion?

O ausgewogen

O zu viele Anzeigen

O zu wenig Anzeigen

17. Sammelst Du AMIGA
Games-Ausgaben?
Oja

Onein

18. Welche Informationen ent-

nimmst den Anzeigen in

AMIGA Games?

O Anregungen flr
Kaufentscheidungen

O Hinweise auf Serviceleistung

O Neuigkeiten Uber Produkte
und deren Eigenschaften

O Preise

O keine

O andere, némlich,

19. Meine Kaufentscheidungen
werden beeinflugt durch
(Zutreffendes bitte ankreuzen)

stark
teilweise
gar nicht

O O O AMIGA Games-Artikel

O O O Produktanzeigen

O O O Messebesuche

O O O Mund-zu-Mungd-
Propaganda

OO O Preis

O O O Qualitat

O O O Service

anderes, némlich

20. Welche anderen Computer-
Magazine liest Du regelméBig?
O Play Time

O Power Play

O ASM

O Mega Fun

O Video Games

O Maniac

O Gamers

O Sega pro

O Total

O PC Games

O Amiga Games

O PC Player

O PC Review

O PC Joker

O Amiga Joker

O Amiga Fun

O Amigo!



5 Umfrape

O PC Action
O Magic Disk
O Game On
O Golden Disk
O andere,
némlich

21. Wie kommst Du an Deine
AMIGA Games?
O Abo
O Zeitschriffenhandel
O Supermarkt
O Bahnhofsbuchhandel
O andere,
némlich

22. Welche sonstigen Zeit-
schriften liest Du regelmagig?
O 1V Spielfim
O TV Movie
O Cinema
O Wiener
O Tempo
O Max
O Kino News
O Pop Rocky
O Bravo
O Popcorn
O Limit
O Mickey Mouse
O Stadt-Magazine
O andere,
ndmilich

23.Wo spielst Du am hdufig-
sten?

O Zuhause

O bei Freunden

O Schule

24. Wie lange spielst Du durch-
schnittlich in einer Woche?

O bis 1h

O 1h bis 5h

O 6h bis 10

O mehr als 10h

25. Wiirdest Du Computerspie-
le als Dein wichtigstes Hobby
bezeichnen?

Oja

O nein

26. Beabsichtigst Du in den
nachsten sechs Monaten, eine
Konsole oder sonstige Hard-
ware zu kaufen ?

Onein

Oja

wenn ja, welche?

O Super Nintendo

O Mega Drive

O Mega CD 2

O Amiga CD 32

0 3DO

O Atari Jaguar

O Neo Geo

O Turbo Duo / PC Engine

O 32 Bit Engine

O Master System

O Nintendo NES

O Game Gear

O Game Boy

O Lynx

DPC

O Amiga

O Monitor

O anderes,
ndamlich

27. Welche Computer, -hard-
ware oder Videokonsolen
besitzt Du und welche davon
benutzt Du hauptséchlich?

Hauptsystem
sitze ich

O O Amiga 500/ 600/ 2000
O O Amiga 1200/ 4000
OOCD32
O O Super Ninfendo
O O Mega Drive
O OMegaCD 2
O O Game Boy
OOPC
00CH
O O andere,

némlich

28. Wie hdufig spielst Du fol-
gende Arten von Computer-
spielen? (Zutreffendes bitte
ankreuzen)

regelmasig

haufig
selten
nie

O 00O Jump & Run

O O O O Shoot "em Up

O O O O Grafik-Adventures
O O O O Rollenspiele

O O O O Manager-Spiele
O O O O Flugsimulationen
O O O O Autorennspiele
O O O O Knobelspiele

O O O O Strategiespiele
O O O O Sportspiele
andere, némlich

29. Wie hoch ist Dein Nettoein-
kommen/Taschengeld?

O bis DM 50

O DM 50 bis DM 100

O DM 100 bis DM 500

O DM 500 bis DM 1000

O DM 1000 bis DM 2000

O DM 2000 bis DM 3000

O DM 3000 bis DM 5000

O DM 5000 und mehr

30. Wieviel gibst Du monatlich
flir Spiele aus?

O bis DM 50

O DM 50 bis DM 100

O DM 100 bis DM 150

O DM 150 und mehr

31. Wieviel gibst Du im Monat
fir Hardware/Zubehér aus?
O bis DM 50

O DM 50 bis DM 100

O DM 100 bis DM 150

O DM 150 und mehr

32. Wie kommst Du an Deine
Software?

O Fachhandel

O Versandhandel

O Kaufhauser

33. Welche sonstigen Hobbys
hast Du?

34. Wieviel Zeit verwendest Du
in einer Woche auf Deine son-
stigen Hobbys?

O bis 1h

O 1h bis 5h

O 6h bis 10h

O mehr als 10h

35. Horst Du oft Radio?
O ja
Onein

36. Welche Fernsehprogram-
me siehst Du am héufigsten?
O ARD
O ZDF
ORTL
O SATI
O PRO7
ORTL2
O Kabelkanal
O M1V
O DSF
O andere,
némilich

Das gibt’s zu gewinnen

Die Miihe macht Ihr Euch
natirlich nicht ganz

umsonst, und deshalb verlo-

sen wir unter allen Einsen-

dern einen ganzen Stapel
von Spielen. Sendet die
Leserumfrage zusammen
mit der Angabe Eures

Systems bis spdatestens 20.
Juni 1994 an nachfolgende
Adresse!

AMIGA Games
Kennwort: Lesercheck 94
IsarstraBe 32
90451 Nirnberg
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Das Rennen des Jahrhunderts

Mit Microcosm wurde die Welle an Megaihits fiir das CD

32 eingeldutet. Mit TFX, Magic Carpet, Jurassic Park CD
und Inferno stehen auch schon die néchsten Knaller auf
dem Plan. Dazwischen drangelt sich nun das neue Mind-

scape-Spiel.
Von Hans Ippisch

ute Rennspiele ebnen
jedem neuen System
den Weg in die Erfolgs-

spur. Seinerzeit bedeutete Pole
Position flr das Atari VS den
Durchbruch, und mit

Crash’n"Burn versuchte Pana-
sonic, sein brandneues 3DO zu
pushen. Der erste Titel fir Segas
Saturn wird der Spielhallenham-
mer Virtua Racing Deluxe sein,
und siehe da, mit Megarace
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Lance Boyle moderiert in einer unnachahmlichen Art und
Weise die Gameshow der Zukunft.

steht nun fUr das CD 32
unerwarteterweise ein
CD-ROM-spezifisches
Rennvergnligen an.

Megarace I&8t sich mit
keinem anderen mir
bekannten Amiga-
Rennspiel vergleichen,
Es handelt sich hierbei
um keinen Reaktions-
test nach Lotus-Manier,
und Simulationsfetischi-
sten, die Formula One
Grand Prix lieben, kom-
men bel Megarace
schon gar nicht auf ihre
Kosten. Als Vorbild I8t
sich einzig und allein
Roadblasters nennen,
das in den Arcaden
und in abgespeckter
Form auch auf dem
C64 schieBwutige Auto-
fahrer in Massen lockte.

Um das Ganze nicht zu reali-
stisch zu machen, versteckte
man die brutale StraBen-

schlacht noch hinter einer
Science Fiction-Story, die an
den Schwarzeneggerfim The
Running Man erinnert. In einer
Gameshow, die von dem
bekannten Moderator Lance
Boil moderiert wird, erhalten
Strafgefangene die Gelegen-
heit, inre Freiheit wiederzuerlan-
gen. Dazu mussen sie nur ein

283788

An spektakuléren
Y Perspektive mangelt
es in diesem Knaller
bestimmt nicht.

mdrderisches Rennen Uberste-
hen, in dem sie jeweils bis zu
sechs Mitglieder von virtuellen
Streetgangs bekdmpfen. Auf
den StraBen der Zukunft ist
scheinbar alles erlaubt.
Rempelt man den Konkurren-
ten von der Fahrbahn, so darf
man sich noch als freundiich
bezeichnen lassen. Ublicher ist
es da schon, wenn man mittels
einer Kanone einfach den fahr-
baren Untersatz entflammt. Ein
Rennen gilt dann als erfolg-
reich beendet, wenn man
innerhalb einer vorgegebe-
nen Rundenzahl alle ande-
ren StraBenrowdies von der
Piste gefegt hat.

Ein  besonders originelles
Spielprinzip hat Megarace
somit nicht zu bieten. Ein
biBchen Lenken, Beschleuni-
gen, Bremsen und




SchieBen steht auf dem Dienst-
plan. Simulationsfreaks brau-
chen auf Spoilereinstellungen,
Reifenwahl oder Getriebeju-
stierung erst gar nicht zu hoffen,
es gibt sie nicht. Den MegaspaB
macht Megarace einzig und
alleine aufgrund seiner fantasti-
schen Grafik, die natlrlich wie-
der einmal komplett berechnet
auf der CD abgelegt wurde.
Prima Moderations-

man es hier mit
einem interakfi-
ven Film zu tun
hat, fallt eigent-
lich kaum auf,
obwohl einzig und allein die
Fahrzeuge vom  Computer
berechnet und in die geladene
Grafik gesetzt werden. Die gute
Spielbarkeit und der wummern-
de Soundtrack runden Mega-
race ab. Leider durfen die PC-
User wieder einmal Monate vor
uns die neue Rennspielgenera-
fion genieBen, doch James
Morris, der Marketing Manager

Spielerischn Tiefgang darf man von MegaRace nicht erwarten. Bremsen,
Beschleunigen, Lenken und Ballern ist angesagt. Schalten, Spoiler einstel-
len oder besondere Fahrmandver stehen nicht an.

von Mindscape, hatte friftige
Grinde fur die Versp&tung
parat.

Wieso spafer?

Man kénnte zwar innerhalb kur-
zer Zeit eine 1:1-Umsetzung der
PC-Version auf die Siberlinge
bringen, doch das CD 32 bietet

831478

dank Double Speed-CD-ROM
die Moéglichkeit, die Grafik noch
wesentlich zu verbessern. Wenn
der qualitatsmaBige  Unter-
schied zwischen den beiden
Versionen wieder solche Aus-
maBe wie bei Microcosm
annimmt, dann wollen wir ger-
ne auf das Spiel warten. Spdte-
stens im September soll es fertig
sein.

sequenzen stimmen
auf das Vergnigen
ein, und brillante
Kurse kronen das
Spiel.  Futuristische
Stédte, Réhrensyste-
me unter Wasser
oder verwUstete Pla-
netenoberfldchen
bilden das Szenario
far die Rennen der
Todesmutigen. DaB

kommt komplett von PC.

Lediglich die Fahrzeuge werden berechnet, der Rest

836848




Das Spiel zur FuBball-WM

World Cup US

Die Konkurrenz scheint iibermdchtig: Sensible World of
Soccer, Empire Soccer, Sierra Soccer oder Kick Off 3 zu
schlagen, ist fast schon ein Ding der Unméglichkeit. Doch

U.S. Gold geht mit dicken Schienbeinschiitzern und gutem
Management ins Match um die FuBballkrone 1994.

nser kleiner Vorbericht zu

World Cup USA "94 beruh-

te mehr oder weniger
noch auf Fakten, die in den
Presseunterlagen zu finden
waren. Ein erstes ausflhrliches
Probespielchen auf der ECTS in
London stimmte selbst Sensible
Soccer-Liebhaber wie mich
fréhlich. Das sporterprobte Win-
ter Olympics-Team sezierte die
fuBballerische Konkurrenz bis
auf den letzten Pixel und bastel-
e aus den besten Zutaten ein
enorm inferessantes  Soccer-
Game zusammen.

Alles drin!

Selbst wenn FuBballspiele mit
der Seitenperspektive weit
schénere Screenshots abge-
ben, am Ubersichtlichsten ist es
immer noch, wenn man das
Geschehen aus einer gewis-
sen Entfernung aus der Vogel-
perspektive verfolgen kann.
Der Radarschirm bringt zwar
nichts, wenn er jedoch nicht
da ist, dann léstert nicht zuletzt
das Volk der Spieleredakteure.
Der Glaubenskrieg um die
beste Steuerungsvariante
wird bei
World  Cup
USA "94 end-
lich  begra-
ben. Die einen
lieben  es,

wenn ihnen wie bei Sensible
Soccer der Ball férmlich am
FuB kiebt, wdhrend der Rest
das Jonglieren nach Kick Off-
Manier bevorzugt. Bei diesem
Spiel durfen beide Varianten
nach Lust und Laune gewdnhlt
werden. Als sehr vorteilhaft hat
sich Ubrigens auch erwiesen,
daB man bei Einwurf oder Frei-
stoB einen bestimmten Raum
oder eine bestimmte Person
als Anspielstation anwdahlen
kann. Das ,Augen zu und
Knopf drlcken®-Prinzip  hat
hiermit ausgedient.

Die lefzte Ausgabe angekin-
digte spektakulére Option ist
tatsGchlich  sehr  interessant,
Man kann die Spieler in tber-
sichtlichen MenUs genau pla-
zieren und ihnen eine Raum-

deckung  vorgeben.  Auf
Wunsch ndhem sie sich auch
dem Ball auBerhalb ihres

Gebietes. Dank dieser Option
sind nun die Zeiten vorbei, wo
sich die halbe Mannschaft auf
den Ball sturzte. Graofische
Hohepunkte sind erwartungs-
gemdaB dunn gesdt. Allerdings
schaffen  das  3D-Elfmeter-
schieBen und die witzigen Ein-
blendungen mit dem offiziellen
WM-Maskottchen  durchaus
eine besondere Atmosphdre.,

Ansonsten kann sich das Spiel
damit rihmen, als einziges die

offiziellen  WM-Mannschaften
und den exakten Spielplan der
WM zu bietfen.
Soliten  jemand

die Verteilungen
der Spitzengrup-
pen nicht pas-
sen, dann darf er
sich auch eine
neue Zusam-
menstellung aus-
losen lassen. Der
Zustand des Plat-
zes reicht von
staubtrocken bis
rutschig wie ein




Schlammloch,  womit
Redalitatsfanatiker  zu
Recht kommen.

Wie gehabt, wird sich natlrlich
dann am meisten SpaB vor
dem Monifor ergeben, wenn
man mit ein paar Freunden um
die Kicker-Krone k&mpft

Panktlich zum WM-Start solite
das Spiel auch bei allen gutsor-

auch
ihrem

fierten

erhdlflich  sein.

Kann World
Cup USA"94
mit Sensible
Soccer und
Goal! mithal-
ten?

Grafisch ganz
bestimmt.

Softwarehandlern
Warmspielen

kénnt Ihr Euch schon einmal mit
unserer Coverdisk, der Demo-
version von Empire Soccer. Offi-
ziell wird es allerdings erst mit
World Cup USA 94 von U.S.

Gold.

@ Hans Ippisch

Der SchuB kann sehr genau festgelegt werden. Wie weit,
wie scharf, ob Heber oder Flanke, alles ist mdglich.
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Mr. Nutz, Mann

Wie verriickt und
abgedreht Spie-
leprogrammierer
sein kénnen,
beweist Euch
dieses umfassen-
de Special. Ein
Interview mit
den Mr. Nutz-
Machern zu
fiihren, ist nahe-
zu unmaoglich,
und ein Entwick-
lungstagebuch
entpuppt sich
als Juxstory. Viel
SpaB!

Von Hans Ippisch

AMIGA Games: Vorab eine
wichtige Frage. Alle Welt warte-

te ewig lange auf Mr
NUTZ..Wieso hat es denn
solange gedauert?

NEON: Nun, da die Originalent-
wicklung ja in  deutsch
gemacht wurde, muBten nattr-
lich sémtliche Texte noch in
mehrere  europdische Spra-
chen Ubersetfzt werden. Dabei
gab es leider einige Verzége-
rungen. Das Spiel war anschlie-
Bend noch léngere Zeit im
Kopierwerk und Anfang April
endlich im Handel.

AMIGA Games: Da kann die
Amiga-Welt jo aufatmen. Wer
gehdrt denn eigentlich alles
zum NEON-Team?

NEON: Da wdre zundchst ein-
mal Antony Christoulakis, der
fur die komplette Grafik in Mr.
NUTZ verantwortlich zeichnet,
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Michael Biittner, Jan Jéckel,
Peter Thierolf, Antony Chris-
toulakis und Boris Triebel im
Aufwind! (v.L.n.r.)

Boris Triebel, der fast alle Levels
entworfen hat, dann noch Jan
Jockel, der die Game Engine
und die Gegner programmiert
hat, Michael Buttner, der die
Kartensequenz und das kom-
plette Mastering Ubernom-

men hat. AuBerdem noch

Peter Thierolf, der wahrend der
NUTZ-Entwicklung  Turrican il
programmiert hat. Zusétzlich
haben wir uns noch um Mat-
thias Wiederwach und Marc
Konrad erweitert, die z.B. Soft-
ware Manager auf PC pro-
grammiert haben.

AMIGA Games: Wie habt Ihr
Euch denn kennengelernt?

NEON: Tja, weiBt Du, Hans, das
ist eine lange Geschichte...

Aber fassen wir uns

kurz. Wir haben uns wdhrend
einer Drei-Tages-Kameltour in
Nuveiba getroffen (Anm. d.

Red.: kleines  dgyptisches
Beduinendorf im Sinai).

AMIGA Games:
macht Ihr Spiele?

Seit wann

NEON: Hhm... etwa 1985 haben
die meisten von uns angefan-
gen, Spiele zu entwickeln.

GréBtenteils waren das Bud-
get-Spiele, mit denen man
friher noch ganz gut Geld ver-
dienen konnte. Seit ungefdhr
zwei Jahren haben wir uns ent-
schlossen, nur noch qualitativ
hochwertige Produkte zu ent-
wickeln, was ja lefztendlich
mehr SpaB macht und uns
auch die Méglichkeit gegeben
hat, auf Konsolen zu arbeiten.

AMIGA Games: Warum ausge-
rechnet ein Jump & Run, wo es
doch haufenweise schlechte
Spiele in diesem Genre gibt.
Jedenfalls auf dem Amiga...

NEON: Wir woliten jedenfalls
beweisen, daB man auch auf
dem Amiga Spiele machen
kann, die weder in grafischer
noch in technischer oder spie-
lerischer Hinsicht einem Konso-
lenspiel nachstehen. Und ich
denke, dies ist uns mit Mr. NUTZ
ganz gut gelungen... Unter



|

anderem steckt die Nufz-
Game Engine auch in Turrican
Ill, was diesem letztendlich
auchzu technischer Brillanz ver-
haif.

AMIGA Games: Wie kam Oce-
an ins Spiel?

NEON: Tja, auf der Frihjahrs-
ECTS 1993 in London prasentier-
te unser Kontaktmann ein
frihes Preview von Mr. Nutz, das
damals noch Timet hieB. Oce-
an machte ganz einfach das
beste Angebot, da mit dem
Deal auch gleich eine Sega-
Version verknUpft war.

AMIGA Games: Apropos Sega-
Version... Wie sieht’s denn
damit aus ?

NEON: Ja, die Mega Drive-Ver-
sion ist quasi komplett und wird
gerade von Ocean gefestet.
Danach muB sie naturlich noch
durch das Approval von Sega.

AMIGA Games: Was plant |hr
als néchstes???

NEON: Wir sind gerade dabei,
in ein gréBeres BUro umzuzie-
hen und fahren dann in Skiur-
laub.

AMIGA Games: Ehm... Eigent-
lich wollte ich wissen, welche
Projekte bei Euch demndchst
gestartet werden?

NEON: Im Moment verhandeln
wir mit Ocean Uber Nuiz II.
Geplant Ist es far Amiga
(A600/A1200/CD32), PC, Mega
Drive und SNES. Nattrlich sind
noch weitere Produkte in Vor-
bereitung, Uber die wir jedoch
zum jefzigen Zeitpunkt noch
nichts verraten kénnen.

AMIGA Games: Noch einmal zu
Euren Geheimprojekten... Wollt
Ihr wirklich nichts verraten!?

NEON: Nun ja, wir kénnen
sagen, daB wir uns mit dem
Medium CD und der kommen-
den Konsolengeneration infen-
siv auseinandersetzen.

AMIGA Games: Jan und
Antony, ich danke Euch flr die-
ses aufschluBreiche Interview.

Eine wahre Geschichte

NEONS LOGBUCH

(Und das ist keine Luge!)

Die Lage spitzte sich
zu! Woche um Woche
verstrich und beinahe
stiindlich erschienen
neue phantastische
Jump & Runs fiir alle
Konsolen. Nur der
Amiga blieb von die-
ser Entwicklung
unberiihrt. Man muB-
te etwas unterneh-
men! Wir schreiben
das Jahr 1991 -
Cairo. Das N-Team
tritt auf den Plan...
Videotoaster Antony
C., Waldmeister Boris
T., Diskettenlocher

Jan Jockel

Boris Triebel

Jan J., Kaffee-
konsument Michael
B. und Maustreiber
Peter T. trafen im
Cairo-Tower zusam-
men, um einen Aus-
weg aus der drohen-
den Krise zu finden.
Bereits wahrend der
ersten Sitzung wurde
festgestellt, daB sich
unsere Vorstellungen
nicht mehr mit der
herkémmlichen
"Trulife"-Methode ver-
wirklichen lassen. Ein
neuer Weg der grafi-
schen Manipulation
muBte geebnet wer-
den ...

26.03.1992 - Tokio. Der Durch-
bruch... Nach mehreren Mona-
ten harter Arbeit war es endlich
soweit. Diskettenlocher Jan J.
und Kaffeekonsument Michael
B. schlieBen ihre Forschungs-
arbeiten ab. Unter AusschiuB
der Offentlichkeit und unter
strengsten Sicherheitsvorkeh-
rungen erblickte das erste
S..G.E.L das Licht der Welt!

15.04.1992 - Anakorda Labo-

ratorium, Nevada. Videotoa-
ster Antony C. zieht sich mit
einer erlesenen Gruppe von
Farb-Psychologen, Architekten
und Designern in die Abge-
schiedenheit der Wuste zurick,
um sich auf die Suche nach
dem perfekten Grafikstil zu
begeben.

08.05.1992 - Bolivien. Die erste

Expedition fUhrt Waldmeister
Boris T. in die Tiefe der Urwdlder
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von Bolivien, um die Konstrukti-
onsweise der Inka-Tempel zu
studieren.

16.06.1992 - Bombay. Disketten-
locher Jan J. und einige Neuro-
logen des Instituts flr Tierpsy-
chologie starten erste Versuche
mit Hihnern. Die Testreihen
legen sensationelle Tatsachen
offen, die der Offentlichkelit bis-
her verborgen waren. Durch-
weg alle Hihner zeigten unter
Laborbedingungen heimtlicki-
sche, boshafte und verschia-

benebelt, kann er seinem treu-
en Assistenfen den Mechanis-
mus erklcren.

24.07.1992 - Paris. Videotoaster
Antony C. kehrte aus der Abge-
schiedenheit der Wiste zurlick,
um in seinem Studio in Paris der
staunenden Offentlichkeit erste
Designentwirfe der Hauptwel-
fen vorzulegen.

13.08.1992 - Wuppertal. Durch
die verzweifelten Bemthungen
namhafter Toxikologen und En-

tomologen

gelingt es schlieB-
lich, ein Gegen-
gift zu finden, und
Waldmeister Boris
T macht sich
sofort auf die
Suche nach
Atlantis.

07.10.1992 -
Moskau. Nach
erfolgreichem
AbschluB  seiner

"

gene Tendenzen, die Huhner
als Nutztiere sehr fragwiirdig
erscheinen lassen.

23.06.1992 - Peru. Beim Untersu-
chen einer der trickreichen Fal-
len in einem Tempel wird Wald-
meister Boris T. schwer verletzt,
Bevor das Gift seine Sinne
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! Peter Thierolf

Untersuchungen
am  Archdologi-
schen Institut in
Moskau  macht
sich Videotoaster
Antony C. auf
nach Cap Cana-
veral, um in einer
geheimen  Sit-
zung mit flhren-
den Wissen-
schaftlern  der
NASA  mégliche
Konstruktionsfor-
men exiraterre-
strischer  Raum-
stationen b4y
diskutieren.

02.11.1992 - Kra-
kau. Kaffeekon-
sument Michael
B. und Disketten-
locher Jan J. star-
fen erste Ver-
suchsreihen am
Czernak  Institut
fur Materialforschung. S.1.G.E.Ls
werden unter Laborbedingun-
gen auf ihr Verhalten unter star-
ker Hifzeeinwirkung, hohem
Druck und Gammastrahlung
untersucht,

14.12.1992 - Gibraltar. Wald-
meister Boris T. startet auf der

"Seagull' seine Expedition nach
Atlantis.

31.12.1992 - Raumstation Sirius
3. Videotoaster Anfony C. ver-
bringt  Silvester mit einigen
Astronauten und Wissenscharft-
lern im Orbit der Erde. Einige
Raketen werden abgeschos-
sen (mit einem extra mitge-
brachten Réntgenlaser) und
die gesamte Crew erlebte die
schwereloseste  Party  ihres
Lebens.

24.04.1993 - Silicon Valley. In
Zusammenarbeit mit einigen
Gurus  der aufkommenden
Cyberspace-Ara  konstruiert
Maustreiber Peter T. den ersten
Cybersuit fur Huhner, mit dessen
Hilfe nun sémtliche Bewegungs-
phasen eines Huhns unter Spiel-
bedingungen genau erfaBt
werden kénnen.

12.06.1993 - Nassau. Begleitet
von einem Team hochqualifi-
Zierter Meeresbiologen beginnt
Videotoaster Antony C. seine
Forschungsarbeiten zur Reali-
sierung der Wasserwelt,

06.08.1993 - Busira, Zaire. Maus-
freiber Peter T. und Kaffeekon-
sument Michael B. starten den
Bau des ersten "S.|.G.E.L - Parks",
um S.I.G.E.Ls fUr ihren spateren
Einsafz zu trainieren.

29.09.1993 - Hilo, Hawaii. Das N-
Team trifft zusammen, um For-
schungsergebnisse  auszutau-
schen, weitere
Vorgehensweisen zu diskutie-
ren, Quarktaschen zu naschen
und Uhren zu vergleichen.

19.10.1993 - Busira. Diskettenlo-
cher Jan J. wird wéhrend des
Trainings von einem S.I.G.EL
angegriffen und schwer ver-
letzt. Das anscheinend von
Bugs befallene S.I.G.EL wurde
sofort von Sicherheitskraften in
Gewahrsam genommen und
anschlieBend debugged.

21.11.1993 - Atlantischer Oze-
an. Atlantis ist entdeckt! Wald-
meister Boris T. starfet die Karto-
graphierungsarbeiten mit Hilfe
eines kleinen Tauchbootes ca.
1.700m unter dem Meeres-
spiegel.

27.11.1993 - Thimbu, Bhutan.
Videotoaster Antony C. startet
seine Expedition zu den Hoche-
benen des Himalaia, um spiritu-
elle Erleuchtung und Inspiration
flr die Gestaltung der Wolken-
welt zu erlangen,

02.12.1993 - Atlantischer Oze-
an. Antrieb und Funk des
Tauchbootes von Waldmeister
Boris T. werden bei einem Erd-
rutsch beschadigt und das
Boot freibt mandvrierunféhig
vom Kanaren-Strom erfaBt in
Richtung der Kapverdischen
Inseln.  Glicklicherweise wird
das Boot drei Tage spater auf
Sao Vincente an Land gespilt.

14.12.1993 - Kentucky. Disket-
tenlocher Jan J. besucht
zwecks intensiver Verhaltensfor-
schung  Kentuckys  groBte
Chicken-Farm und  verbringt
zwei angenehme Wochen mit
Jack Daniels und Kentucky
Fried Chicken.

24.12.1993 - Queenstown, Tas-
manien. Kaffeekonsument
Michael B. ruft das N-Team
zusammen, um gemeinsam ein
geruhsames Weihnachtsfest zu
feiern.

07.02.1994 - Nordirland. Wald-
meister Boris T. entdeckt in der
Ruine einer alten Burg den Ein-
gang zur Underworld. Sofort
wird ein Team von Hoéhienfor-
schern zusammengerufen, um
die Expedition zur Erkundung
der Underworld zu begleiten.

30.03.1994 - Darmstadt. Ade-
lungstr. 22. Das N-Team hat sei-
ne Forschungsarbeiten abge-
schlossen und kehrt in seinen
Haupfsitz zurick. Levels werden
entwickelt, Grafiken gezeich-
net, Musik wird komponiert und
das Spiel programmiert ...

04.04.1994 - Osterinseln. Die
Weltéffentlichkeit — tobt  vor
Begeisterung! Projekt NUTZ ist
abgeschlossen ... Das N-Team
zieht sich zurlick und pfitickt die
Frichtchen des Erfolges
Doch es ist nicht vorbei ... Von
der uns umgebenden Horde
Osterhasen inspiriert, bereiten
wir uns auf den FINAL STRIKE vor
... = TO BE CONTINUED -



A-Tral
Alien Breed 2
Ambermoon
Anstoss /
Apocalypse
Autschwung Ost
B17 Flying Fortress
Battle Isle & Data Disk.
Battle Isle Data Disk. 2
Beneath a Steel Sky
Benefauor /dt
Big Sea /dt
Blues Brothers Jukebox Adventure /dt
Body Blows /dt
Body Blows Galactic /dt
Brian the Lion /dt
Bubba 'n" Stix /dt
Bundesliga Manager Professional 2.0 /dt
Burntime /dt
Campaign 2
Cannon Fodde
Chaos Engir
Chartbreake!
Christoph Kolumbus /
Civilization /dt
Cool Spot /dt
Darkmere
Das Schwarze Auge
Dennis /at
Der Clou /dt
Der Patrizier /dt
Der Schatz im Silbersee /dt
Desert Strike /dt
Die Siedler /dt
Disposable Hero /dt
Dogfight /dit
une /dt
Dune 2 /dt
ks*\ockeé Manager /dt
lfmania /dt
e 2 - Frontier /dt
F-11 7A S‘car'h Fgmer 2.0 /dt
Flashback /dit
Formula 1 Grand Prix /dt

WT%

Deutsche Anleitung oder Version

dt =

Vorbestellung maglich

(o]
&
2
g

Gobins 3 /cit
Gunship 2000 /dt
Hanse Deluxe /dt
Historyline 1914-1918 /dt
Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt
Jurassc Park /dt
's Quest 6 /dt
ing's Table /dt
Liberation /dt
Lords of Power /dt
Lothar Matthaus /dt
Lotus 1-3 Compilation /dit
Micro Machines /dt
Mortal Kombat /dt
Mr. Nutz /dt
Naughty Ones /dt

‘erinelion /dt *
Pinball Dreams & Fantasies /dt
Pizza Con“ed on /
Puggsy
Reunion
S.UB./dt*
Second Samurai /dt

Secret of Monkey Island 2
Sensible Soccer '93 /it
Siegfried Copy
Sim City De Luxe /dt
Sim Life /dit
Simon the Sorcerer /dt
kidmarks /dt
Soccer Kid
Software Manager /dt
S ardust /dt
Syndicate /dt
Team 17 Co'ﬂectmn /dt
Theatre of Death /dt
Tornado /dt
Traps 'n’ Treasures /dt
Turrican 3
UFO /dt *
Uridium 2 /dt
Winter ONWNCS '94 /dt
iz 'n' Liz /dt
Wonderdog /dt
X-Copy & Tools /dt
eppelin _/dt
Zool 2 /dt

V,mé

1 MB-Erweiterung
fiir Amiga 500
2. Laufwerk 3,5" fiir Amiga

Gravis Joystick
Gravis Game Pad

200

Pirates! Gold /df 58,95
dv V,mé
Project X & F17 Challenge /i 45,95

)
N

02871/86 31

18 30 88
1806 37 » 18 54 43
FAX02871/86 31

Alien Breed 2 /dt
Anstoss /dt
Body Blows Galactic /dt
Burntime /dt

Chaos Engine
ennis /cit

Der Clou /dt
Hanse Deluxe
Jurassic Park /
Naughty Ones /dt
Pinball Fantasies
Second Samurai /dt
Seek & De:

Simon the Sor
Star Trek
Zool /dt

a

=4

Alien Breed & Qwak /dt 45,95
Bubba ‘n’ Stix /dt 53,95

Castles 2 53,95

Chambers of Shaolin /dt 54,95
haos Engine /dt 57,95

Chuck Rock /dt 45,95

Dangerous Streets /dt 58,95

Der Clou /dt 66,95

Disposable Hero /dt 53,95
Elite 2 /dt 52,95

International Karate + /dt 37,95
James Pond 2 - RoboCod /dt 53,95

Labyrinth of Time 46,95

Liberation /dt 63,95

Lotus 1-3 Compilation /dt 58,95
Microcosm /dt

lorph /dt 53,95

Nick Faldo Golf 72,95

Overkill & Lunar C /dt 53,95

Pinball Fantasies /dt 53,95

Seek & Destroy /dt 47,95
‘98 /d

Sensible Soccer /dt 46,95
Super Putty 37,95

Trolls /dt 53,9
Whale's Voya/ge 53,95
ool /dt 53,95
Alien Breed Special Editioj ,95
Another World /dt ,95
Assassin Sﬁeclal Edition /dt ,95
Eye of the Beholder 1 /dt ,95
Great Cnuns 2/ t ,95
Gunsh lg t ,95
Indiana Jones 3 /dt ,95
Inmanapulls 500 /dt ,95
g s Quest 1 /dt .95
Leisure Suit Larry 1 /dt ,95
Links /dt ,95
Loom /dt ,95
MI Tank Plaloun/ t ,95
North & South ,95
Pinball Magic /dt ,95
Pirates! /dt 195
Project-X ,95
Railroad Tycoon /dt ,95

Secret of Monkey Island /dt ,95
Silent Service 2 /dt ,95

Sim Ant oder Sim Earth /dt je 35,95
Street Fighter 2 /dt 26,95
Turrican 1 oder 2 /dt  je 14,95

WWF Eur(wean Rampage Tour ,95
ing Cnmmagder ;ﬂt gg

Beneath a Steel Sky /dt
Christoph Kolumbus /dt
Darkmere /dt

Der Clou /dt

Die Siedler /dt

Hanse Deluxe /dt

Mr. Nuiz /dt

Pizza Connection /dt

0
konnt lhr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab
wir grundsétzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

150,— DM Bestellwert ligfern

Postfach 1113

46361 Bocholt

Bliicherstr. 24 46397 Bocholt

Inserentenverzeichnis

Amiga Center ...........cceue. 117
BOCHIOE oo misssmmmasmsmsnad 93
Bundeswehtr............ccocuvuunnns 5
Call & Play.
Commodore .........cuueuenee 103
Computec.............. 29, 35, 83,
105, 121
Dienahl ... 111
Discount 2000......c.uvsuins 19

Dynamic Soft..

ElDOrtdo ... ittindinia 21
ENVIP,ssuscansrsmnsssaiiossint etbinast®y 17
FUM HOUSO...cusirenivisemssierivusin 35
Happy Soft.......cccvvemninienens 33
10 T R ————— 13
Joysoft.

Judgment Day ..............cooe. 14
Mallander..........c.ccvueinenne 124
Media Point ..........ccouuuncunees 23
MICIO MAGIC. .. umivesssssnsssaitss 39
IMIPOI . covissesiactsishisisnestineetigs 89

MiCroProse.........ihinis 103

M& S Compiaaii el

Neo Design........c.eiuinninennn2

10 To T e £ e e 35
PaWIOWSKi........ocovvuenniincrnnas 31
Pfister

Selling Points .........cceeuennecs 95
YOI i tesutamestvnat 123
SIVOI iiviiisncsiismimiisensenneaias 11
Software 2000............ccccuue. 13
Software Corner.................. 37
Top Share..

Vorsand 99 .....iiicciniiie 27

WIMmMeT = . sl 11




Besser denn je?

Neues von Core Design!

Skelefon Hrew

Den inferessantesten
Eindruck macht zwel-
fellos Skeleton Krew,
das zu einer Chaos
Engine des Jahres
1994 werden kénnte,
Wie im berlhmten
Vorbild  darf  man
auch hier zu zweit
gleichzeitig antreten
und dem Gegner zei-
gen, zu was menschli-
che Takfik féahig ist.
Soweit gibt es eigent-
lich nichts Neues,
doch die dlstere Gra-
fik im Techno-Stil spart
nicht mit schauerli-

PORTRAIT OF A
PSYKO-CHOPPER™ !

chen Monstern und

geheimnisvollen Gangen.
Ebenso duster ist die Story zum
Spiel. In den AuBenbezirken von
Monster City ist die Holle los.
Das MAD ruft im Kampf gegen
die schrecklichen Moribund-
Kadaver die Elite-Truppe Skele-
fon Krew. In einen oder sogar
zwei der klnstlichen Muskelber-

ge schlipfen naturlich die Spie-
ler und geben den Aliens Sau-
res. Die sechs Levels dUrfen im
August auf A1200 und CD 32
erlebt werden, bei letzterem
System werden sie durch spek-
fakulére  Zwischensequenzen
noch schmackhafter gemacht.

ATTACK ON MONSTRO-

94 AMIGR GAMES §/94

Ein rasantes
Actionspektakel in
Chaos Engine-
Manier steht mit
Skeletonkrew an.

Banshee

Dieses Spiel versetzt
jeden Spieleredakteur in i
hemmungsloses L
Schwelgen in alten Zei-

fen, als Tera Cresta und
Xevious noch mit simplem Verti-
kal-Scroling und anstGrmen-
den Gegnerformationen die
Ballergemeinde in Verzlickung
versefzten. Mit einer Propeller-
maschine darf man sich in den
Kampf gegen Asteroiden und
feindliche  Hubschrauberge-
schwader begeben. Rasante

Die Screenshots
sehen vielleicht
recht bieder
aus, doch Bans-
hee ist tatsach-
lich ein echter
Actionknaller.

Action,
cing-Grafiken und auf dem CD
32 stimmungsvolle Zwischense-
quenzen sollen Banshee im
Sommer zum MuBkauf flir AGA-

spektakulére Raytra-

Amiga-Besizer machen. In
AMIGA Games feilen wir Euch
demndachst mit, was wir auf
dem Probeflug erlebt haben.
Hans Ippisch

Ein Zweispieler-Modus, Raytracing-Grafiken und Zwi-
schensequenzen von CD zeichnen Banshee aus.




Neues von den Flipperexperten

Benefacto
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e Gy e e
e Eet: ol

enn es um die Ver-
wpﬂichfung talentier-

ter Programmier-
teams geht, dann macht
Psygnosis niemand etwas vor.
Nach dem Lionheart-Team,
das derzeit flr sie an dem
Mega Drive-Spiel Flink werkelt,
nahmen sie nun auch noch
Digital lllusions unter Vertrag.
Bekannt wurde dieses Team
vor dallem durch Pinball

JETZFNEU FUR DEN (D32

Der code der Sam

rallaxen-Scrollit wif acht Ebe

L Pe
& S PN\ 7 e o OV wu A
. L el N w’“

Psygnosis Ltd. South Harrington Bullding Sefton Streot Liverpool L3 4BQ  United Kingdom

Das wenige Pixel groBe
Mdénnchen wurde
ebenso wie die Hinter-
grundgrafik GuBerst
detailliert gezeichnet.

Dreams und Pinball Fantasies.
Far Psygnosis nahmen die Jungs
nun (fast) ganz Abschied von
rollenden Kugeln und verlegten
sich auf das Geschicklichkeits-
genre. Eine wenige Pixel groBe
Spielfigur muB durch mehrere
Bildschirme  groBe  Levels
gesteuert werden. Rollende
Kugeln (womit wir das fast auch
erklart hatten), schleimige gri-
ne Monster, verzwickte Schal-

A Ml

; =& iz
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termechanismen und meist viel
zu weit entfernte Schitssel
machen diese Aufgabe zum
hochgradig motivierenden
Spielespektakel. Die graziésen
Animationen des kleinen Bur-
schen und die pixelgenau
gezeichneten und zudem noch
sehr abwechslungsreichen Hin-
tergrundgrafiken runden Bene-
factor ab. Vielleicht gibt es
schon ndéchste Ausgabe den
Test!

@ Hans Ippisch




moservice

Eine besondere Demo-Auswahl kénnen wir Euch in dieser Ausgabe présentieren. Wir haben noch
einmal die besten Disketten zusammengestellt, die wir seit Einfiihrung unseres Demo-Service
angeboten haben. Ideal zum Nachbestellen!

EiShOCkeq Managep Unsere

Wertung:

Die Manager-Programme von Software 2000

erweisen sich als sichere SpaBgaranten. Wer O
vom FuBball genug hat, solite eine Probesai-

son beim Eishockey durchspielen. 0

(,7!.”‘\Ship 2000 Unsere

Wertung:

MicroProses Hubschraubersimulator ist immer
aktuell. Derzeit wird er durch eine spezielle O
AGA-Version wieder gepuscht, und wir bieten 0

noch einmal die A 500-Version.

Flashback P

Delphine sei Dank! Die Animationen von Flash-

back sind nach wie vor faszinierend und kein
Amiga-Besitzer sollte dieses Spiel versGumen. 0
Ein echter Kiassiker. 0

Bubba ‘n’ Stix ik

Wertung:

Core Design prasentierte erst kiirzlich ein
GuBerst innovatives Jump & Run. Das Game
um Bubba und sein Stéckchen ist nicht nur /

spielbar, sondern auch sehr witzig.

Traps ‘v’ Treasures ~ jreere

Dieses Jump & Run mit seinem Helden Flynn ist
so gut, daB es erst kiirzlich von der englischen O
Firma Krisalis unter Vertrag genommen wurde. O

Lemmings 2 i

Drei Jahre gibt es die Lemminge mittlerweile

schon, und noch dieses Jahr feiern sie ihre

Riickkehr. GroBer, schneller, spaBiger! Dazwi- 0
schen gibt es noch diese Demoversion. 0

96 Amich GanES 6/94




AnstoB

Wertung:

Ascon zittert schon, denn der Bundesliga

Manager-Nachfolger ist im Anmarsch. Auf

zwei Disketten zu je DM 2,- gibt es dieses aus- O
gesprochen gute Demo. 0

Burntime

Die Wiiste lebt! Langsam traut sich die Sonne

wieder aus der Dunkelheit und die Gefahr 0
beginnt wieder. Max Design zeichnet ein

disteres Szenario fiir die Zukuntft. 0

Hired Guns Hetic:

- Die Charts hat dieses tolle Vier-Spieler-Action-

M Adventure leider nie gesehen. Vielleicht iiber- 0
zeugt Euch diese Demoversion zum Kauf. Wére
wirklich schade! O

alo “Unsere

Es ist schon lange keine Seltenheit mehr, daB

ein Computerspiel gesponsert wird. Hier hat 0
sich McDonald’s bei Virgin eingekauft und ein
tolles Jump & Run kam dabei heraus. 0

oy Amiga Games

emosery | ce Zahlungsweise:

} [ Bankeinzug

Unsere
Wertung:

Unsere
Wertung:

N T A T e Py v e .

Rechnung buchen Sie bitte von meinen Konto ab
@bsender: Konto:
BLZ:
Bank:
Name, Vorname 0 Gegen Nachnahme (+ DM 7,- Nachnahmegebiihr)
0 Scheck, Bargeld liegt bei

'I:e!elon

Datum Rechtsverb. Unterschrift

Strafe, Hausnummer

PLZ, Ort

Senden Sie
Ja, ich bestelle mir hiermit die D en 3
2um Preis von DM 2. pro Stack. Zum Gesamipreis kommen noch M3+ li@s@n Coupon an:

fiar Verpackung und Versand hinzu. (Ausland: Barzahlung + DM 10,- Porto)

1.0 Eishockey Manager 6.7 Lemmings 2
2.0 Gunship 2000 7.0 AnstoB (2 Disketten)

3.7 Flashback 8.0 Burntime ASTAT MEDIA Gmb"
4.7 Bubba ‘n‘ Stix 9.0 Hired Guns
5.01 Traps ‘n‘ Tresures 10.7 Global Gladiators AMIGA Games Demoservice
Achtung! Alle Versionen bendtigen mindestens ein MegaByte an Speicher!
Kobergerstraie 41

Wollen Sie ab sofort Nachnahmegebiihren von DM 7,-

bei jeder Sendung sparen? Ja, dann senden Sie jetzt 90408 Nﬁrnberg

diesen Coupon mit (1]

an uns zuriick.
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Rossi's

11DOX

Eigentlich sollte es inzwi-

schen Frihling sein. Lei-
der bekomme ich es nicht so
recht mit. Da mein Biiro fen-
sterlos ist, kann ich leider
nicht nach auBen sehen.
Aber so schade finde ich es
auch nicht - ich hore wieder
einmal den Regen frohlich
platschern. Statt Eichhorn-
chen tummeln sich nur ver-
einzelte Leserbriefe auf mei-
nem Tisch, und die
kurzberockten Mdadchen
bekomme ich nur zu Gesicht,
wenn mir ein mitleidiger Kol-

lege mal wieder das falsche
Magazin auf den Tisch legt. Aber
wenigstens friere ich nicht mehr...
Sollte man diesen Zeilen einen
zarten Anflug von Melancholie
entnehmen kénnen, liegt man gar
nicht so falsch. Schuld daran ist
Benjamin Asen! Er hat mir eine
Flasche Bier geschickt, und
davon werde ich immer fiirchter-
lich sentimental. Und dazu noch
die mickrige Ausbeute an Leser-
briefen! Was hab ich Euch getan?
Dennoch....

I ‘Il be back: Rainer Rosshirt

PONER T0 THE TOWER

sececoe LX)

Hallo Amiga Games!

Ich méchte nicht damit anfangen,
daB Ihr die Besten seid, denn das
wiBt |hr doch alle. Kommen wir
also zu meinen Fragen:

1. Gibt es Sonic auf dem Amiga?
2. Nimmt eine Festplatte Arbeits-
speicher weg?

3. Gibt es fiir den Amiga 600 einen
Tower, wenn ja, wo kénnte ich ihn
beziehen? Wenn nein, kann ich
den 600er in einen Tower umbau-
en oder wiirde es Probleme geben?
Das war’s erst einmal von mir.

Christoph Pursche

1. Leider nein.

2. Es wird ein (kleiner) Teil des
Arbeitsspeichers verwendef, um
die Festplatte zu verwalfen. *Weg-
nehmen” wiirde ich das nun-aber
nicht nennen.

3. Ja, es gibt einen Tower fiir den
A600! Die Firma “Reno” bietet das
Umbaukit fir 225 DM an. Der
Umbau gestalfet sich auch denk-
bar einfach. Zuerst werden die
Schuhe der Marke “Nike” enffernt
(liegen als kostenloses Werbege-

Q8 amMirA RAMES £/04

schenk beil), danach missen nur
noch mittels Schere die Offnungen
fiir Diskette und die Anschliisse
geschaffen werden, den 600er in
den Tower gelegt angeschlossen
und aufrecht hingestellf. Etwas
léstig ist der Diskeffeneinwurf von
oben, die unzureichend erreichba-
re Tasfatur und der unsichere
Stand. Leizterem kann aber mit
doppelseifigem Klebeband abge-
holfen werden. Auch eine individu-
elle Farbgestaltung ist mit handels-
lblichen  Filzstiften ~ problemlos
maglich. Falls Du aber einen rich-
tig groBen Tower haben mdchtest,
kann Dir auch geholfen werden.
Uberleg Dir schon einmal vorher,
was Du mit den beigelegfen Cow-
boystiefeln anfangen kannst.

Herr - gib mir Geduld. Aber beeil
Dich gefiilligst!

OREIEALEI

RN TR RN R RN NN

Hallo Rainer!

Ich lese Eure Zeitschrift nun schon
seit rund zwei Jahren, und ich muB
sagen, |hr seid super. Nur die
Leserbriefseifen  konnfen  etwas
mehr sein. Aber nun zu meinen
Fragen:

1. Was hast Du nur gegen den
AB00, daB Du Cber ihn redest wie
Uber Schroft?

2. Zeigst Du Dein Gesicht fir den
beigelegten Hundertmarkschein?
4. Das in der Ausgabe 4/94 gefe-
stete Spiel “Stardust” habt Ihr mit
ca. 80 DM angegeben, aber
irgendwie kann das nicht stimmen,
denn gleich nebenan, in einer
Anzeige, verkaufen sie das Spiel fiir
35,95 DM. Was heiBt das? Stim-
men Eure Angaben nicht oder ist
die Firma, die das Spiel so billig
verkauft, ein Haufen Befriiger?

S0, das war es [vorerst]: Big Boss

1. Momentan habe ich leider nichts
gegen den A600. Da wir beim
Befreten der Biros nach Waffen
durchsucht werden, ist es mir bis-
her nicht gelungen, einen Hammer
einzuschmuggeln.

2. Huch - junger Mann - wofiir hal-
fen Sie mich? Und dann noch einen
falschen  (Spielgeld)-Hunderter
beilegen! Fiir das wertlose Stiick
Sondermdill kannst Du Dein eige-
nes Gesicht ansehen. Unver-
schamtheit!

4. Wir nehmen bei derarfigen
Angaben immer den Preis, den der

Hersteller angibt. Naftrlich wird es
immer Versender geben, die
wesentlich billiger anbieten. Wir
kénnen nun aber wirklich nicht
Jeden Anbiefer einzeln fragen, was
er dafir nimmt und zusammen mit
der Angabe des Herstellers einen
Mittelwert  ermiffeln  (ja, doofer
Satzbau. WeiB ich selber, Herbert).
Hier ist uns jedoch fatsdchlich ein
Fehler unferlaufen. Der unverbind-
liche VK liegt bei DM 49,95!

PROST

e0eesvceccncee

Sehr geehrter Herr Rosshirt!

Na, hat Dir die Anrede gefallen?
Oder soll ich Dich lieber Rossi nen-
nen? Das dbliche Lob spar ich mir,
weil Ihr doch eh.... ups, jefzt habe
ich doch geschleimt. Tut mir leid.
Doch nun zu meinen Fragen:

1. Das mit Deinem Gesicht nervt
nun aber wirklich! Nun mach den
Kleinen doch eine Freude und zeig
Dich endlich. Vielleicht fdllt es Dir
leichter, nachdem Du das (beige-
legte) echte Trebgaster Dorf-Bier
getrunken hast. Oder bist Du so
eine Art Bat- oder Superman und
zeigst Dich niemals?

2. Was denkst Du personlich tber



das CD 32? Meinst Du, daB es
noch der groBe Verkaufsschlager
wird, oder ist es schon fote Hose?
3. Wieviel wiegst Du?

4. Und ohne zu schummeln?

5. Warum liest Du diesen Schei...
benkleister eigentlich? Wird das so
gut bezahlt?

So, das war es eigentlich. Griig
Hans und Deine Naffer schon von
mir.

Bis zum nachsten Mal:
Benjamin Asen

PS. Ich habe Dir noch ein paar
Schoko-Eier mit ins Pdckchen
gelegt. Gib den anderen aber auch
was ab!

1. Hast Du eine Ahnung, wie mich
das erst nervi! Das Bier war prima,
leider werde ich von Bier (auch
schon kleine Mengen) immer
firchferlich ausfallend oder fiirch-
ferlich sentimental (manchmal bei-
des) - auf jeden Fall fiirchterlich!
Ich zeige mich niemals, weil ich
ein introvertierter, ~ schiichterner,
anarchistischer Fofoscheuling bin.
2. Eigentlich vermute ich schon,
daB dieses Gerdt eine nennens-
werte Zukunft hat.

3.85kg

4. 116 kg

5. Es wird zwar nicht besonders
gut - aber immerhin bezahlf,
Wovon sollfe ich sonst leben? Wer
nimmt mich denn? Das Leben

kann so grausam sein. Habe ich
schon erwéhnt, daB ich von Bier
auch fiirchterlich sentimenfal wer-
de?

P.S. DaB ich von den Schoko-Eiern
auch noch welche abgeben soll,
muBfest Du natiirlich am SchluB
schreiben! Als ich zu der Stelle
gekommen bin, war nur noch ein
biBchen verschmierte Verpackung
davon (ibrig.

POSITIVES

Hey Rossil

Ich lese die Amiga Games schon
seit einem Jahr. Am besten hat mir
fast die Mailbox gefallen, bis ich
gemerkt habe, daB Du ein Kleines
Problem mit dem Prachtstiick der
Amiga-Familie hast: dem A600.
Ich bin stolzer Besitzer eines AGOO
HD und bin vollauf zufrieden mit
ihm. Er hat ein schénes Design,
eine schone Farbe und daB er
schlecht riecht (Heft 4/93), finde
ich auch nicht. Kénntest Du nicht
einmal etwas Posifives .iiber. ihn
schreiben (nureinmal!)? Es wiirde
alle ABOO-User freuen! Nun noch
ein paar Fragen:

1. Wer fiitterf Deine Natter, wenn
Du nichfzu Hause bisf?

2. Da Du nur etwas Geld verdienst,
frage ich Dich, wie kannst Du Dir
Originalspiele leisten? Du wiirdest
ja, bevor Du eine Raubkopie
machst, ins Kloster gehen, oder?

3. Wie spdt ist es?

4. Wieso habt Ihr manchmal eine
Cover-Disk und manchmal nicht?
5. Warum macht Commodore kei-
ne eigene Amiga-Game-Show?

6. Da Du ja auch einen PC hast,
konntest Du doch auch in der PC
Games eine Mailbox machen.
Erstens wiirdest Du dann mehr ver-
dienen, zweitens wdrst Du genau
der Mann dafur.

7. Was ist der Unferschied zwi-
schen einem PC und einem WC?
Ich wiirde mich freuen, wenn Du
diesen Brief abdruckst - dann bist
Du mich los.

Nit freundlichen [!] Griifen:
findreas Hubmann

Ich habe kein Problem mit dem
600er - er hat eines mit mir! Da ich
ein liebenswirdiger Mensch bin,
versuche ich also einmal, efwas
Positives (ber ihn zu schreiben -
wenn denn Dein Herz so daran
hédngt. Also... ich... humm... Ghh...
DerAmiga 600 ist von allen Ami-
gas der, welcher am leichtesten zu
fransportieren ist. Ist doch besser
als gar nichts, oder? Ich fang auch
nicht davon an, daB zu dessen
Transport  das  Handschuhfach
eines Kleinwagens reicht - wenn
man es dick auspolstert. Schnell
einen Themawechsel...

1. Da das Biest eh nur alle zwei
Wochen geftttert werden muB,
habe ich damit kein Problem.

2. Selbst dieser Job hat seine Vor-
feile! Hier liegen massenhaft Ori-
ginalspiele herum.

3. 19.48 Uhr.

4. Weil das ein Schweine-Geld
Kostet.

5. 222 Warum fragst Du mich das?
6. Sollte es sich noch nicht bis zu
Dir herumgesprochen haben, daB
ich auch in der PC Games die
Leserbriefe beantworte? Allerdings
ist dort ein etwas anderer Stil vor-
herrschend.

7. Das Ritsel ist leicht! Der PC
riecht besser (zumindest bei mei-
nem ist das der Fall).

FRAUENFRAGEN

Sei gegriiBt, groBer Rosshirt!

Da Ihr schon selber wiBt, daB Ihr
die Besfen seid, lasse ich den
Schleim weg und schreite gleich zu
meinen Fragen:

1. Wann kénnen wir ein Bild von
Deinem Gesicht sehen?

2. Was hast Du nur gegen den
Amiga 600?

3. Was hast Du gegen Hans?

4. Wieviel verdienst Du?

5. Es ist doof, daB Du immer auf
Raubkopierern herumhackst! Gib’s
zu, Du bist doch selbst einer!!

6. Der arme Postmann fut mir rich-
fig leid. LaB ihn in Ruhe!

7. Hast Du Haustiere?

8. Allerletzte Frage: Wie alt bist Du?
So, das war es schon. Ist mein
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Brief zu lang um abgedruckt zu
werden? Wehe, wenn nicht!

Deine Henriefte Busso

P.S. LaB dem Hans seine Hose!
P.P.S. Ich will den Brief spdtestens
in Ausgabe 6/94 stehen sehen!!

1. In der kostenlosen Sonderaus-

gabe der Amiga Games, welche
ur am 31.02.1995 ausgellefert
Ny A

n

wi 3 X

2 % L. §

4. doch nichtim Ernst

ine ort?

5. Ich bedaure zutiefst, der gnddi-
gen Frau widersprechen zu mus-
sen - und hacke weiter!

6. He, hallo - klingt ja fast wie ein
Befehl. Kénnfen Gnddigste den
barschen Befehlston unferlassen?

7. Warum sollte ich Haustiere has-
sen? O.K. ich geb zu, daB dieser
Gag nicht besonders originell ist,
aber dieser Brief ist es schlieBlich
auch nicht.

8. Schon zu alt, um mich vom
reichlich vorhandenen Befehlston
einschiichtern zu lassen. Das hat
schon wdhrend meiner Bundes-
wehrzeit nur mdaBig funktioniert.
Mehr Anhaltspunkfe gebe ich nun
aber wirklich nicht - und Dir schon
gleich gar nichtl  Kommandiere
andere herum. Eigentlich hdtte ich
nun ja gewalfig Lust, Deinen Brief
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(aus blanken Trotz) im hintersten
Winkel meines Schreibtisches ver-
schwinden zu lassen, aber ich
wollte die Gelegenheit nicht unge-
nutzt lassen, Dir mitzuteilen, daB
Deine Zeilen bei mir fir lebhaftes
Wachstum  meiner  Fangzdhne
gesorgt haben. Sonst bemihe ich
mich eigentlich immer, zu weibli-
chen Lesem besonders freundlich
2zu sein - aber diesmal ist mir wirk-
lich die Contenance entglitten.

GRUNDSCHWATZ-
FRAGEN

eeecccvecscsoe

Hey Rainer!

Ich sitz nun hier vor meiner (nen-
nen wir es einmal “geborgfen”)
Schreibmaschine und denke! Und
woriiber denke ich nach? Ich den-
ke Uber mich, meine Briefe und
Uber Dich nach. Was habe ich nur
falsch gemachi? Benutze ich die
falsche Schreibmaschine? Glaub’
ich nicht. Falsches Papier? Nein.
Sind meine Briefe nicht okay? Kann
nicht sein. Da kann das Problem ja
nur bei Dir liegen! Wonach beur-
feilst Du Leserbriefe? 1) Der Brief
muB geschrieben werden. Kein
Problem. 2) Er sollte leserlich sein.
Képschenkwartz - na also, auch

kein Problem. 3) Keine Lobhude-
leien, sondern etwas Inferessantes.
Punkt eins hat sich wohl ja erle-
digt, aber Punkt zwei macht Kopf-
schmerzen. Eine Bundestagsde-
batte kann fiir viele inferessant
sein, hat aber in der Mailbox nix zu
suchen! Und die Idstigen Fragen
Uber das CDTV oder den 600er
nerven mich schon lange.

Was zum gottverdammten Sucker
muB ich noch fun, um-endlich ein-
mal in die Gemeinschaft der seeli-
gen Schreiberlinge aufgenommen
zu werden???? Zehn Briefe - nix!
“Briefbombe”? Nix! MuB ich Dich
mit finf Flaschen Schnaps beste-
chen? Soll ich den Brief persénlich
abliefern? Beten? Einen Handstand
machen (unginstig - kann ich
nichf), oder Deinen Hans in den
Ferien aufnehmen? Was?? Was
nur??? Ach Misf, warum bin ich
heute so gar nicht drauf? Tippfehler
ohne Ende und keine guten Gags.

deprimierte Typ mit der 42
auf dem T-shi... dem Hemd.

Habt doch Verstindnis, daB ich
wirklich nicht alle Briefe abdrucken
kann  (Platzmangel) oder will
(Lustmangel). Natiirlich versteht
das jeder - es sei denn, wenn es
ausgerechnet ihn selbst trifff, bzw.
nicht frifft. Aber diesmal war es gar

nicht so schlecht! Es wird doch.
Ube noch ein ganz klein wenig,
dann kann aus Deinen Briefen
noch etwas werden. Wie man es
auf keinen Fall machen sollte, fihrt
Dir anschlieBend der Stefan vor! Da
ich nicht frinke, hat die Sache mit
dem  Schnaps  entscheidende
Nachteile. Wenn Du allerdings
unseren Hans wirklich fir ein paar
Tage wegsperr... dh... aufnehmen
konnfest, hdttest Du einen Stein
von der GréBe meiner Wampe bei
mir im Breff.

. LAUE FRRGEN..

Hi Rossil

Ich habe nur ein paar Fragen:

1. Ist das Spiel Comanche auch
als Amiga-Version erhdltlich?

2. Wenn nein, ist es schon
geplant?

3. Ist dieser Brief zu kurz?

Tschau: Stefan Knoth

P.S. Beantworte diesen Brief richtig,
sonst habt Ihr einen Leser weniger!

Die Antworfen laufen: Nein, nein
und ja - genau in dieser Reihenfol-
ge. Das P.S. hdttest Du Dir schen-
ken kdnnen, da ich auf diesen bar-
schen Tonfall allergisch reagiere.




e e i N R B RBEASS T v  e R EE

Geh mit der Henriette (aus “Frau-
enfragen”) spielen!

ALTERSFRAGEN

DR R Ay

Hi Rainer!
Samstag - 10:52 MEZ. In einem
kleinen,  verschlafenen  Nest

erwachte ich nach einer durchzock-
ten Nacht. Ich wuBte, daB ich es
geschafft hatte, aber nicht mehr
was. Ein kurzer Blick in Richtung
Computer-Tisch Kldrte mich sofort
auf. Ich war der bertichtigten
Simon-the-Sorcerer-Krankheit zum
Opfer gefallen. Diese Leere, die
nach dem Spielen immer auftritt,
machte mir eines klar: Es wird eine
Fortsetzung geben. Ich weiB nicht
wann, schon gar nicht wie. He, Rai-

ner - aufwachen...... AUFWA-
GIHIE Nisi 55« gaaaauf-
waaachd@déan....,  fein Rainer.

Nach diesem wenigstens rezeptfrei-
en und schleimfreien Vorwort nun
zum eigentlichen Anliegen meines
neunten Briefes. Eure Taktik, mit der
Inr den A500 langsam in den
Abgrund sickern laBt, ist genial,
falls ich sie richtig inferpretiert habe.
Erst schreibt Ihr immer “A1200 spe-
ziell’, ganz so, als wiirde es sich
bei ihm noch um eine Minderheit
handeln. Doch nun fangt Ihr an, bei
Spielen, von denen auch die AGA-
Version vorliegt, den A500 als “spe-
Ziell” zu beschimpfen, als wiirde er

zu einer Minderheit gehoren. Viel-
leicht liegt meine Besorgnis ja auch
darin, daB auch ich zu den Besit-
zern dieser veralteten Amiga-Reihe
gehdre. Wieviel Zeit bleibt meinem
veraltefen 68000er System noch,
bis es in die ewigen Hardware-
Griinde einschwebt? Kidr mich in
Deinen Seiten doch bitte dariiber
auf, Rainer. Weiter geht's: Zu Dei-
ner innigen Freundschaft zu Hans
kann ich Dir nur gratulieren. Aber
dafiir, daB Hans zu der Gattung der
Eihera Kopvus (Eier Kopfe) zahlt,
kann er doch nichts. Oder bist Du
etwa neidisch, daB die Mddchen
mehr auf Neuzeit-Yuppies als auf
Altzeit-Rocker sfehen? Zumindest
hatte Dein Bild auf dem miBlunge-
nen PT-Poster (Hallo, wiiir siind diie
liieben  Plaii  Taiiime-Mitarbeiter.
Haabt uns gadm!) entfernte Ahn-
lichkeit mit dem Aussehen dieser
Leute. Wenn Du wirklich der Rainer
Rosshirt bist, den wir alle kennen,
dann verzeihst Du mir diesen Joke.
Wenn Du meinen Brief abdruckst
(Auszug oder so), dann schreibe
doch, daB Ihr in der Redakfion
davon Uberzeugt seid, daB es der
A1200 schaffen wird, sich zu efa-
blieren. So ist es doch, oder?

So, fiir heute habe ich genug
genervt. Doch nach drei Monaten
Schreibfaulheit tippe ich so schnell,
daB inzwischen erst drei Minuten
vergangen sind.

Bis dann also: Dein Fan
Helmar Menz

P.S. Liebe GriBe an Katia Mem-
minger, die mich an Deinem
Geburtstag mit ihrer stiBen Stimme
dariiber hinweggetrostet hat, daB
Du nicht da warst.

P.P.S. Auch kein Wunder bei einer
20-Stunden-Woche, oder?

PP.PS. Wie alf ist Katja? Wenn
jefzt die Antwort kommt, daB sie fiir
mich zu alt ist, war das mein letz-
fer Brief!

Ich gebe es ja zu, daB wir hier der
Meinung sind, daB der 1200er der
neue Standard fir Homecomputer
werden wird. Sollfen wir uns dafir
schdmen? Obwoh! der A500 noch
lange kein Sondermdill ist, muB er
zweifellos seinen Thron rdumen.
Friiher oder spdter wird er das
Schicksal des C 64 feilen. Das ist
nun aber keine Boshaffigkeif von
uns - die Zeifen dndern sich eben.
Und so schade kann ich es nicht
finden. Ich lege auch Wert darauf,
daB die Spiele immer besser wer-
den, und dazu muB nun einmal
auch die Hardware mutieren.
Deinen Joke verzeih ich Dir natiir-
lich (ob Hans das auch tut ent-
Zight sich meiner Kenntnis), denn
wer austeilt, sollte auch einstecken
kénnen.

P.S. Die GriBe habe ich ausge-
richtet. Tolle Stimme, oder? Und sie
sight sogar besser aus, als sie sich
anhért!

P.P.S. Aber hallo...

P.P.P.S. Schade - genau das woll-

fe ich antworten. Aber da ich Dich
nicht verdrgern will, kommt eine
andere Antwort. Eine Dame fragt
man nicht nach ihrem Alter. Zudem
bist Du zu jung fir sie.

PCMIGA

Hallo Onkel Rossi!

Ich habe nur ein paar Fragen an
Dich:

1. Gibt es Hundefelsen 3D auch fiir
den Amiga?

2. Wird Doom auch fiir den Amiga
herauskommen?

3. Kann man PC-Spiele auch auf
dem Amiga laufen lassen? Wenn
ja, mit welchem Programm?

4. Ist es billiger, sich einen PC zu
kaufen oder den Amiga zum PC
umzubauen?

Euer Nils

1. Den beriihmten, vom Staatsan-
walt geschlagenen Hundefelsen
3D gibt es nicht fir den Amiga.

2. Ziemlich sicher nicht.

3. Es gibt Emulatoren, aber die
taugen nur, um Dateien vom PC
auf den Amiga zu tibertragen. Spie-
le bekommt man damit nicht zum
Laufen. Dagegen spricht auch
schon der enorme Speicherbedarf,
den die neueren PC-Spiele haben
(4 MB sind inzwischen eher
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wenig!). Es gibt Hardware-Erwei-
ferungen, die den Amiga um einen
zusdtzlichen PC erweifern, aber....

4. ein kompleffer PC wdre besser
und billiger.

HRITIH

Nimm schon mal die Beruhi-
gunsfabletten in die Hand, denn
soviel Krifik kannst Du nicht vertra-
gen. Diesmal kein Hallo!

Rossi ich bin tofal sauer auf die AG.
1. Was ist mit der AG passiert?
Wollt Ihr den selben Fehler machen
wie die Play Time? Wo ist der
Bewertungskasten hin? Alles zer-
streut, kein Uberblick, man weiB z.
B. nicht, wieviele Disketten das
Spiel hat und, und, und.

2. Ich lese die AG seit es sie gibt
und habe sie immer in ca. 2 Stun-
den durchgelesen. Dann kommt
sie ins Regal und verstaubt (da hat
ja eine Tageszeitung mehr zu bie-
ten als |hr). Warum habt Ihr so
wenig Berichte, Infos, Neuigkeiten,
Bekanntmachungen!

3. Du bist ein echter Feigling (was
Dein Gesicht betrifft). Niemand hat
etwas gegen Prominenz, Beriihmt-
heit auBer Dir. Auch wenn Du hdg-
lich bist, na und, wir haben in der
Klasse einen der bestimmt hagli-
cher als Du ist. Denk doch mal an
Hollywood, scharfe Bienen und die
Kohle, die Du kriegst.

4. Mein Freund hat leider wirklich
nicht soviel Geld wie ich und

kopiert sich immer die Spiele von
mir. Mach ich mich da strafbar?
Gesamtwertung fir die AG: 4-.

PS: Wenn Du den Brief abdruckst,
nehme ich das mit dem Feigling
zuriick.
PPS: Die Wattestdbchen darfst Du
nicht essen! Die sind fur Deine
Ohren!

it entsefzten Grifen, Viktor Bergen

Mifflerweile bekomme ich keine
Beruhigungstabletten mehr, son-
dern héinge mich jeden Morgen an
einen Tropf mif einem Mix aus Kaf-
fee, Traubenzucker, Aspirin und
Lakritz.

DaB Du sauer auf AG bist, kann ich
nicht verstehen. Biefet sie Dir denn
nicht genug: 32 Seifen Tips und
Tricks, in Ausgabe 5/94 weit (iber
30 Spielefests, Newsmeldungen
direkt aus den Chefefagen der Soff-
warehduser, DIN A2 Poster in fan-
fastischer Qualitdt, Hans Ippisch in
fantastischer Qualitdt und, und,
und.

DaB Du so etwas Ubersiehst, fut
mir _tatséchlich weh, und meine
gufen alten Beruhigungstabletfen
flehen mich an, sie endlich zu
essen. Trofzdem zu Deinen Fra-
gen.

1. Welchen Fehler der Play Time?
Das Layout zu (berdenken und
noch interessanter zu machen? Die
Inhalfe noch aktueller zu gestalten
und die Fihler noch weiter in die
Welt hinausstrecken? Was doch

zdhlt, ist nun mal der Eindruck von
einem Spiel den Bilder hinterlassen
kénnen. Deswegen haben wir ein-
fach den Bewerfungskasten, den
Comment und Plus- und Minus-
punkte platzmdBig reduziert. Der
halbseitige Bewerfungskasten
wich nun mehr Plaiz fir Text und
Bild. AuBerdem kriegt Ihr so mit
Sicherheif mehr Tests gebofen.

2. Wenn Du die AG in 2 Stunden
durchgelesen hast, st es kein
Wunder, daB Du die inferessanten
Sachen nicht enfdeckst. Hat Dir
schon mal jemand erzéhlt, daB Du
die vielen Seiten einzeln aufschia-
gen muBt und die seltsamen Zei-
chen auf dem Papier sogenannte
Buchstaben sind. Geschickt anein-
andergereiht,  ergebe diese ein
Wort. Mehrere Worte ergebn dann
oft sogar einen ganzen Satz. Wenn
man dies dann noch rein gehirn-
mdBig richtig verarbeifet, wird man
ganz schnell feststellen, daB die
Amiga Games nicht im Regal lan-
den sollte. bei der Zeit, die Du fir
eine Seite brauchst, sollfest Du das
Heft wohl in ca. einer Woche, drei
Tagen und acht Stunden durchha-
ben.

3. Um Deine Behauptung zu liber-
priifen, ware es sehr neff, wenn Du
mir ein Klassenfofo zukommen
168t ich werde Dir dann ankreu-
zen, welcher der Typen hdBlicher
als ich ist. Wenn Du dann durch
Zufall dabei bist, tut es mir schon
heute leid. Wenn ich an Hollywood
denke, kommt mir immer sofort in
den Sinn, daB ich lieber hier bleibe

und auf Claudia Schiffer warte. Bei
scharfen Bienen fdllf mir eigentlich
nur die Figur von Claudia Schiffer
ein. Und bei dem Geld, dass ich
verdiene, fdllt mir eigenflich nur ein
gemiitlicher Schlafplatz an  der
Kanal-Briicke und das wdéchentli-
che Essen bei der Heilsarmee ein.
4. Du machst Dich strafbar, Dein
Freund macht sich strafbar und ich
verschenk Deine Anschrift an den
300sten, der mir DM 3,- schickt.
Im Emst! Ihr macht Euch beide
wirklich strafbar und ich méchfe zu
diesem Thema eigentlich kein Wort
mehr verlieren mussen.

Wertung fiir Deine Naivitdt: 1+

PS: Ich hab Dir den Feigling in
einen Karfon gesteckt und zuriick-
geschickt!

PPS: Die Walttestibchen kamen
gerade recht, ich hdtfe Deinen Brief
sonst nicht richtig lesen kénnen,
Danke!

Schickt Eure
Leserbriefe
bitte an folgende
Anschrift:

Computec Verlag
Redaktion “AMIGA Games”
Kennwort: Rossi
IsarstraBe 32
90451 Nurnberg
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Ob Frank Haller aus Wuppertal an diesem Arbeits-
platz sein Bild gestaltet hat? Sieht ganz schén profes-
sionell aus. Fast wie in unserer Redaktion...

»Die néchste Generation“
einmal ganz anders! Endlich zeigt uns
Patrick Tropschug aus Chemnitz, wie
die Crew wirklich aussieht! Ich finde
dieses Bild einfach kdstlich!
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Normalerweise malt Karl-Heinz Géde aus Ber-
lin nur mit Pinsel und Farbe, aber anschei-

nendlwmmlemuchmmelmmAmlgcsoh

gut zurecht...
.

| Nachwuchs-

Kiinstler vortreten!

Manchmal bin ich wirklich
sehr positiv Uberrascht, was
far kreative Leser wir doch
haben. Ich kann nur hoffen,
daB der Strom der Zuschriften
auch im nachsten Monat
nicht abreiBt und Ihr mir wei-
ferhin  tonnenweise  Eure
kinstlerischen Darbietungen
zusendet. Ob auf Diskette
oder handgemailt, ich bin
allem gegenuber aufge-
schiossen!

Ever Roland

Schickt Eure Bilder bitte an
folgende Anschrift;

Computec Verlag
Redaktion ,AMIGA Games"
Kennwort: Reader’s Corner
IsarstraBe 32
90451 Nirnberg




MINIABO. JETLT.

Tips & Tricks
Sammelordner

mit Coverdisk!

DM

MINIABO-BESTELLUNG - Bitte beachten: Bestellung nur per Vorkasse moglich.
Bestelladresse: COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirmberg

77 Ja, ich will das AMIGA GAMES (mit
Coverdisk) Mini-Abo 3 Ausgaben fiir
DM 20,- (Ausland DM 25,-)

Gefallt mir AMIGA GAMES, so brauche ich nichts
weiter zu tun. Dann erhalte ich AMIGA GAMES im
Abonnement fir min. 1 Jahr.

Gefallt mir AMIGA GAMES dagegen nicht, so gebe
ich dem Verlag - nach Erhalt des zweiten Heftes - kurz
schriftlich Bescheid, Postkarte geniigt. A1 2502

[71 Ja, ich will das AMIGA GAMES-Kombi-Abo
3 Ausgaben flir DM 40,- (Ausland DM 45,-)
Gefallt mir das AMIGA GAMES-Kombi, so brauche
ich nichts weiter zu tun. Dann erhalte ich'das AMIGA

MES-Kombi im Abonnement fiir min. 1 Jahr.
Gefallt mir das AMIGA GAMES-Kombi dagegen
nicht, so gebe ich dem Verlag - nach Erhalt des
zweiten Heftes - kurz schriftlich Bescheid,
Postkarte gentgt. AF 2502

Dazu erhalte ich als Dankeschon
einen Tips & Tricks Sammelordner.
(Art.-Nr. 995)

Zahlungsweise:

Bargeld, bzw. einen Verrechnungs-
m scheck Uber den entsprechenden

Betrag habe ich beigelegt.

Meine Adresse:
Name, Vorname

Strasse, Hausnummer

PLZ Wohnort

Telefon-Nr. (fdr evtl. Riickfragen)

Datum 7. Unlerschriff ggt. des Erziehungsberechtigten

(Ich versichere mit der Unterschrift, daB ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

Vertrauensgaranti

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absend-ung dieser
Bestellung anlduft, gentigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs
an: COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach,
90 327 Nirnberg. Ich bin damit einverstanden, daf die Post bei einer
Adressénderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum 2. Unterschrift ggt. des Erziehungsberschtigton
(Ich versichere mit der Unterschrift, daB ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

s O N e P e

Vertrauensgarantie:
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist,
die mit Absendung dieser Bestellung anlduft, gendgt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg.

Tips & Tricks
Sammelordner




art Attack

NUMMER 1-RECORD!

Nun darf Holger Fléttmann von Ascon schon einmal den Sekt kaltstellen! Auf Anhieb landete AnstoB auf Platz 1, und nun
ist es schon zum flnffen Mal auf dieser Position vertreten, womit es den Erfolg vom Vorgéngerprogramm “Der Patrizier”
sogar noch Ubertroffen hat. Seit die media control-Charts erhoben werden, ist dies noch keiner Firma gelungen. Selbst die
grandiosen Siedler mussen dem FuBballhit tatenlos zusehen. Vielleicht kann ja der Bundesliga Manager Hattrick AnstoB
von Platz 1 verdrangen.

Media Control-Charts @ Ermittlungszeitraum: Mdrz 94

AMIGA-OVERALL

Platz Vormonat Titel Hersteller Dauer
e (1) AnstoB Ascon 5
2 ) Die Siedler Blue Byte 4
3. (5) Aufschwung Ost Sunflowers 4
4. (@) Kolumbus Software 2000 2
5. 3) Mortal Kombat Virgin 4 E
6. (14)  Winter Olympics U.S. Gold 2 l
7: 4) Elite Il - Frontier Gametek 6
8. (6) Jurassic Park Ocean 4
9. (12)  Lothar Matthdus Ocean 7

10. (16)  Simon the Sorcerer Adventure Soft 3

= (9) Ambermoon Thalion 5 i
12. (13) Dunell Virgin 11
13. (15) Goal Virgin 9
14. (8) Syndicate Electronic Arts 9 '
15.  (10)  Turrican HI Rainbow Arts 5
16. (17) Burntime Max Design 6
17.  (18)  Campaign Il Empire 3
18.  (11)  Cannon Fodder Virgin 4

19. (20) Gunship 2000 MicroProse 10
20. (19)  Soccer Kid Krisalis -4
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den Overall-Charts und das Verschwinden von Star Trek.

Microcosm

Pirates! Gold

AnstoB

MICROCOSM STRRHER ALS ERWARTET!

Eigentlich schatzten wir die Gruppe der CD 32-User noch relativ klein ein und dachten uns, daB Microcosm
nur aufgrund der unglaublichen Vorbestellungen den Sprung an die Spitzenposition schafffe. Scheinbar
haben wir uns getduscht, denn selbst nach der Auslieferung der Erstbestellungen herrschte noch eine rege
Nachfrage nach diesem Titel. Bemerkenswert war ansonsten nur das Abrutschen von Die Siedler auf Platz 9 in

The Chaos Engine

Judgment Day - Bestsellers @ Ermittlungszeitraum: April 94

OVERALL

ik

CD 32

Platz  Vormonat Titel

[ =

2

16.

17.

18.

19.

20.

(@)
(5)
)
4)
(neu)
(16)
©
(10)
)
(neu)
(neu)
(6)
(neu)
(neu)
(neu)
@
(neu)
(neu)
a3)
(15)

Microcosm 84%
AnstoB 91%
Elite Il 94%
Civilization 89%
Genesia 82%

Simon the Sorcerer  88%

Skidmarks 73%
Pirates! Gold 91%
Die Siedler 95%
Der Clou 80%

Aufschwung Ost 82%

Mr. Nutz 94%
Bubba'n'Stix 77%
Flashback 77%

Mortal Kombat 2
Prey 78%

Disposable Hero 82%

Cool Spot 82%
Dogfight 82%
Jurassic Park 73%

Bewertung Dauer

2

6

8

&

w

e

neu

2

P,

£

Platz Titel Bewertung Daver
15 Microcosm 84% 2
2 Pirates! Gold 91% 4
3. Prey 78% 4
4. Bubba n” Stix 83% 2
5: Frontier 89% 1
6. Lotus Trilogy 70% 3
7: Lemmings - 2
8. Disposable Hero 82% 1

9. The Chaos Engine - 2
10. Nick Faldo Golf 81% 2

A1200

Platz  Vormonat Titel Bewertung Daver
1z Skidmarks 73% 2
2 Simon the Sorcerer 88% 4
3. Civilization - 2
4. AnstoB 91% 4
5. Der Clou 81% 1

6. Pinball Fantasies 78% 4
7. The Chaos Engine - 2
8. Jurassic Park 73% 1

9. Robocod - 6
10. 1869 - 1
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Syndicate

Elite Il Mr. Nutz Brian the Lion
STRATEGIESPIELE JUMP & RUN
Platz  Titel Ausgabe  Bewertung Hersteller Platz  Titel Ausgabe  Bewertung Hersteller
418 Die Siedler 12/93 95% Blue Byte 1 Mr. Nutz 2/94 94% Ocean
2. Syndicate 8/93 92% Bullfrog 2: Soccer Kid 10/93 90% Krisalis
3. Elite Il 12/93  94% Gametek 3, Arabian Nights 7/93  84% Krisalis
4. Dune II 6/93  88% Virgin 4. Puggsy 4/94  85% Psygnosis
5. Burntime 6/93 88% Max Design 5. Brian the Lion 4/94 82% Psygnosis

Turrican 3

Hired Guns

Gunship 2000 Tornado

FLUGSIMULATIONEN
Platz  Titel Ausgabe  Bewertung Hersteller
1. Gunship 2000 7/93 84% MicroProse
2. Dogfight 11/93 82% MicroProse
3. F-117A 12/93 82% MicroProse
4. B17 Flying Fortress  5/93  73% MicroProse
5. Tornado 3/94 70% Digital Integration

ARCADE ACTION

Platz

Titel Ausgabe  Bewertung
Turrican 3 11/93  94%
Hired Guns 12/93 93%

Cannon Fodder 1/94 89%

Microcosm 4/94 84%

Body Blows Galactic 1/94  84%

Hersteller

Factor 5

Psygnosis

Virgin

Psygnosis

Team 17
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RENNSPIELE
Platz  Titel Ausgabe  Bewertung Hersteller
i MicroMachines 12/93 82% Codemasters
Overdrive e Ier 5 R =F] 2094 76% Domark
3. Skidmarks 12/93 73% Acid Software
4. Prime Mover 12/93 73% Psygnosis
Pizza Connection Hero Quest II & e G, 7 | 2
ADVENTURES & WIRTSCHAFTS-
ROLLENSPIELE SIMULATIONEN
Platz  Titel Ausgabe  Bewertung Hersteller Platz  Titel Ausgabe  Bewertung Hersteller
1% Ambermoon 11/93 93% Thalion 1 AnstoB 12/93 91% Ascon
28 Beneath a Steel Sky 6/94 89% Virgin 2 Software Manager ~ 4/94 84% Software 2000
3. Simon the Sorcerer  3/94 88% Adventure Soft 3= Eishockey Manager 6/93 84% Software 2000
4, Star Trek 3/94 78% Interplay 4. Kolumbus 3/94 82% Software 2000
5. Innocent Until Caught 5/94 73% Psygnosis 5. Pizza Connection 3/94 81% Software 2000

Goblins 3

The Lost Vikings

Lothar Matthdus

Sensible Soccer

DENKSPIELE SPORTSPIELE
Platz  Titel Ausgabe  Bewertung Hersteller Platz  Titel Ausgabe  Bewertung Hersteller
15 The Lost Vikings 9/93 92% Interplay 1. Sensible Soccer 3/94 90% Renegade
2. Goblins 3 1/94 84% Coktel Vision 2. Goal! 7/93 84% Virgin
3. Bob’s Bad Day 12/93 84% Psygnosis 35 Nick Faldo Golf 5/94 81% Grandslam
4, One Step Beyond 11/93  77% Ocean 4. Manchester United 3 6/94  72% Krisalis
53 King’s Table 5/94  72% Gametek 5. Lothar Matthdus 1093 71% Bomico
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Ein frischer Wind weht auf diesen PD-Seiten! Erstmals seit
langem nehmen wir uns nicht die Spielekiste von Willi Hil-
lenbrand aus Berlin vor, sondern setzen auf die FSK-Serie
von K & K Soft. FSK ist scheinbar gleichzusetzen mit Freiwilli-
ger Selbstkontrolle, denn ihre Disketten schickten sie uns
Nicht Rainer Rosshirt

freiwillig!

Skyflyer 2

Alienslair
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FSH 25 Nr.]
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BatDog

Ein nett gemachtes Jump &
Run-Spiel  mit  mittlerem
Schwierigkeitsgrad.  Positiv
fallt das Optionsmenl auf, in
welchem von der Anzahl der

Bildschirmleben  bis  zur
Geschwindigkeit nahezu
ales eingestellt  werden
kann.

Skyflyer 2

Eines der Ublichen Ballerspie-
le aus dem S.E.U.C K.-Bauka-
sten. Brauchbare Grafik,
annehmbare Geschwindig-
keit, anhoérbarer Sound, aus-
genudelte Idee. Mit einem
Doppeldecker geht es durch
die Landschaft - wenn es sich
bewegt, dann knall” es ab.
Wenn es sich nicht bewegt,
dann auch. (Immer die glei-
chen Sprliche! Anm.d. Red.)

Und immer die gleichen
Anmerkungen der Red.
(Anm. RR).

FSH 25 Ar. 2
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Amilunch

Amilunch ist ein neuartiges
(©hal Neuartig! Und das auf
den PD-Seiten! Anm. d. Red.
Rechtschreibfehler vom Red.
personlich! Anm. d. Lekt.)
Geschicklichkeitsspiel,  bei
dem die Kombinationsgabe
gefordert wird. Es werden
Spielsteine in ein Spielfeld
geworfen, die in Abh&ngig-

keit von Sperrwippen unter-
schiedlich weit nach unten
fallen. Dadurch schalten sich
die Sperren um, wodurch
sich andere Steine, die bisher
blockiert waren, wieder in
Bewegung sefzen. Die Grafik
ist leider etwas mickrig, aber
es vermag lange vor den
Monitor zu fesseln. (Kleiner
Maso, was? Anm. d. Red.
Rechtschreibfehler vom Red.
persénlich! Anm. d. Lekt.)

FSH 25 Nr. 3
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Alienslair
Wieder einmal eine
S.E.U.C K.-Ballerei. FUnf Levels
und eine Bonusrunde fordern
das Letzte von Deinem Feu-
erbutton.

Space Mission

Diese Disk ist nur fUr Freunde
des qualmenden Joysticks.
Auch in diesem horizontal
scrollenden Ballergame
machen Dir allerlei  Aliens
(waren das eben gerade flie-
gende Fische?) das Bild-
schirmleben schwer.

FSH 25 Nr. 4

Deluxe Galaga

Wieder einmal wird hier das
gute, uralte Galaga aufge-
wdérmt. Aber da ich dieses
Spiel von ganzem Herzen lie-

be, sehe ich darin keinen
Nachtell - vor allem, wenn es
- wie hier - so perfekt
gemacht wurde. Angenehm
fallen die speziellen Versio-
nen fur AGA und den 6820er
auf. Auch die einzusammeln-
den Exiras verdienen ein
besonderes Lob. Fazit: Toll
gemacht! (Da fuhlt sich Rai-
ner wie ein DreiBigjahriger!
Anm.d.Red. - Rechtschreib-
fehler vom Red. personlich!
Anm., d. Lekt.)

FSH 23 Nir. 5
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High Reflection
Ein Spiel, fur das man Kombi-
nationsgabe und  eine

schnelle Reaktion braucht.
Ein Ball (?) springt durch ein
Labyrinth und soll von Dir
gesteuert werden. Dazu hat
man die Mbglichkeit, mit sei-
nem Sprite Linien zu ziehen,
welche die Flugbahn des
Balls umlenken. Die Aufga-
be ist schwerer als sie sich
anhért und  ein  Zeitlimit
macht die Angelegenheit
auch nicht gerade leichter.
Man beachte meinen Sco-
rel

FSH 25 Nr
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Dieser Zug
Kleines Spielchen flr zwi-
schendurch, das leider ein



biBchen sehr an die
Spiele erinnert, mit
denen vor einigen
Jahren Armbanduh-
ren ausgestattet wur-
den. Eine Schlange
(?) wird Uber ein Feld
gesteuert und soll Pil-
len (?) aufnehmen.
Leider wird sie dabei
immer langer und
das Spiel schwerer.
Wenn sie sich selbst
oder den Spiel-
feldrand berlhrt, st
.Game Over".

Quick Money

Der Titel ist allerdings
wirklich etwas irre-
fUhrend. Keine Wirt-
schaftssimulation,
sondern ein Baller-
spiel fur zwei Spieler.
Auf einem gesplitte-
ten Screen wird eine
futuristische Land-
schaft dargestellt, in
welcher sich die Geg-
ner belauern und ver-
suchen, sich gegen-
seitig ins Jenseits zu
beférdern. Die Grafik
ist sehr professionell
gemacht - das Scrol-

ling butterweich.
Spannung wird
garantiert.

VChess

Solitet Ihr noch kein
Schachspiel haben,

hier gibt’s noch eines
dazu. Allerdings sollte
man keine besonders
hohen Erwartungen
an Grafik und Spiel-
stérke stellen - sonst
wird aber alles gebo-
ten, was man davon

erwartet (incl. Biblio-
thek wvon diversen
Zagen).

Space Mission

Deluxe Galaga

Quick Money

Muster von
K & K - Soft

Im Doppelbrett 41

67112 Mutterstadt

Tel.

+ FAX 06234 - 1465
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102 Splele 3
| incl.100er Diskbox !

IMegaball, AirAce ,
[Copper, Attak, Skat,
[SuperTetris, Nova,

JAir Fight, Tron, Schach
[Glicksrad, Risiko,
u.s.w. Uber 100 Spiele
Adventure - Action -
[Geschick-Karten und
[Gesellschaftsspiele !

e @Y 500 1200
500|enstgroggrgme @co”

aus den Bereichen MICROCOSM 129-

Kopierprogramme, td.mit T-Shirt+CD
rates

Textverarbeitung, 5% -
Ketiendruck, 67
rwaltungen, 69
49,90 74-

ware vl 69.-

64 Kabe en.SOCCER 69-

eest Women-odty 79~
bel konnen Sie Ihre§ ZOOL If s
le Cd32Titel K%
Katalogdisk...2.-  |,.¥
1200 HD230'!
230 MB Festplatte, 2MB Chip-RAM, 10 Spiele,
Textverarbeitung Mathe, Erdkunde,
(Grafik, incl. TV- AnschluB |

Nur Workbench 1,3)

teivicist

EITITITITYT

"winner"..49.90.

129, Turbokarten ab 2:

- CD-Rom AS00 199
Rom 1.3....49.
Rom 20...49.-
Rom30..aA
Umschaltpl...49,
Monitor 1085S..439.-
B.479.
g !\/UUTFLNKT\ONS
g GAME PAD Nur 49.90

nto!
int. Contoller A500..169-
AMIGA 1200 incl.Spiele.
AMIGA 1201

. - Fr. von 10-20 Uhr
Sa. von 9-14 Uhr

Inastrasse 32 D 95180 Berg/Ofr
BTX: Wimmer#

500/600 1200/ CD
2000 4000 2

Software Versand |. Wimmer
Bestelltelefon und -fax 0 92 93/ 81 65

~_Commodore® AMIGA

'/ Jedes Low-Cost
Programm nur

101 Telekommando - Telekomadventure
102 SKAT - Spielstark mit guter Grafik
103 Vokabeltrainer - Der Englischmeister
106 Power Packer - Spart bis 50% Platz
109 Eishockey - Torszenen, Schligereien. ..
111 Das Erbe - Das tolle Umweltspiel
112 TextPlus V3.0 - Gute Textverarbeitung
113 Schach - Spielstark mit guter Grafik
114 Das Erbe 11 - Die Super-Fortsefzung !!!
115 Giraman - Girokontoverw. + Grafik
| 116 Architekt - Richtef Ihre Wohnung ein
‘ 117 ProFAKT - Rechnungen, Kunden, Mah.
118 Adressverwaltung - Mit Erikettendruck
| [ 119 Terminkalender - Automat. Erinnerung
|'| 120 DiskDoktor - Refe}defekte Disketten
121 Star Translator - Ubersetzt eng. Texte
| 122 Haushaltshuch - Frei definierb. Konten
| | 123 FuBballmanager V2.0 - Tolle Grafik
| | 124 ABITUR - Tolle Simulaion einer Sch
125 LOTTO - Macht Sie vielleicht reicher....
126 Zombie Apocalypse - Ballerspafi ul
127 CHOPPER 11 - Fesselnder luﬁkump?
128 BattleShip - Schiffe versenken
129 Warterbuch - Englisch/Deutsch
130 DA Vinci - Eines Eev besten Malprogr.
131 Berufswahl - Ernsthafter Berufstest
132 TSMorph - Komplexes Morph Progr.
133 SubAttack - U-Boot Ballergame
134 Gliicksrad - Fast wie im Fernsehen
135 Die Simpsons - Lisa und Bart in Action

&

ule

136 Seawolf - Auf der Suche nach Atlantis
137 Backgammon - perfekte Umsetzung
140 Future War - Weltraum-Handelsspiel
141 Donkey Kong - Spielhallenklassiker
142 Fighting Warriors - Karate-Action

143 Eupharion - Aufriiumen in der Galoxis
144 Elefanten - Retten Sie die Elefanten

145 FarWest - Top-Wirtschaftssimulation
146 OXYD - Dos knifflige Suchtspiel

147 Snack Zone - Bifi-Spiel mit Bif}

148 AMIGA ROUTE - Toller Streckenplaner
149 Amiga Bomber - Panzerschlacht totol
150 Rechtschreibpriifer - Tippfehler ade!
151 Rings of Zorn - Kniffliges Strategiespiel
152 Kassobuch - Verwaltet Konfoousziige
153 Orbit 3-D - Schlacht im 3-D Weltraum
154 CAR 2.0 - Brandheifles Autorennen

155 Light Cycle 3-D - Tran lifit griiflen

156 Astro Chase - Vector-Grafik Ballerei
157 Air Ace -Spannendes Luftduell

159 Lemmingolds 2- Makabrer BallerspaB
160 LP,CD, MC Datei - Musikverwaltung
161 Protracker 3.01 - Super Musiksoftware
162 ABackup - Sichert Ihre Festplatte!

164 Calippo Fresser - Lagnese Werbespiel
165 Eagle Player - Guter Soundplayer

166 Castle of Doom - Grafikadventure

167 C 64 Emulator

168 Seeschlacht - Tankerflotfe durchbringen
171 Warterbuch Plus

173 Liinderraten - Lern- u. Quizprogramm
174 Profibu - Buchungssystem, Dplt. Buchfishrung
175 Girodruck - druckt Uberweisung

180 Monopoli - deuisch

182 Quiz Wiz V 1.1 - Quiz m. iber 700 frogen

Amiga Dienahl Versand » Inhaber Th. Ahl

Fuhrstr. 47 ¢ 58256 Ennepetal

Tel. 023 33/8 84 85 od. 8 78 47
Geschiiftszeiten Mo.-Fr. 9.00 bis 18.00 Uhr Sa. 9.00 bis 12.00 Uhr

’—r—;

10 Leerdisketten 3,5 MF 2 DD zum Preis von 7,50 DM 1
Mindestbestellung 15,00 DM  Lieferung per N.N. Post. Versandkosten 7,00 DM + NN Gebihr 3,00 DM J
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Amiga

Von Amiga 1000 bis CD 32

Brhox

DERBESTE A

Das neue Amiga-Zeitalter ist angebrochen. Spatestens seit der Amiga 500 nicht
mehr produziert wird, weiB man: dem Advanced Amiga gehort die Zukunft. Wir

lassen noch einmal die gesamte Geschichte des Amiga Revue passieren.

chon der erste Amiga, der
Amiga 1000, sefzte seiner-

zelt neue  MaBstdbe.
Bereifs 1986 wurde er als Super-
computer prasentiert, denn sei-
ne Grafik- und Soundeigen-
schaften waren zum
damaligen Zeitpunkt Gberwdlti-
gend. Das war zur BlUtezeit des
legendaren C 64; die Zeit, in der
ein PC gerade mal 16 Farben
gleichzeitig darstellen konnte;
die Zeit, in der man Uber Win-
dows noch kréftiger lachen
konnte als heute.
Die Benutzeroberfidche des
Amigas war fur damalige Ver-
héltnisse  geradezu  revolu-
flon&r: Programme und Doku-
mente wurden durch Sinnbilder
(Icons) dargestellt, Selbstre-
dend, daB der Amiga 1000
standardmaBig mit einer Maus
ausgeliefert wurde. Fir heutige
Verhdltnisse eher lécherlich,
versprachen die 256 KByte
Basisspeicher ungeahnte Gra-
fikorgien. Wenig spéter folgte
allerdings der  eigentliche
Geniestreich von Commodore
- der Trick, der den Amiga Uber
lange Jahre so erfolgreich
machte: Viel Computer flr
wenig Geld. Kurz nach Ein-
fUhrung des noch relativ teuren
A1000 warf Commodore den
AS500 und den A2000 auf den
Markt,
Der Amiga 500 zu einem Preis
um die DM 1000,- versprach
schon von Anfang an, ein per-
fekter Massencomputer zu wer-
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den. Mit dem Amiga 2000
dagegen zielte Commodore
auf professionellere Bereiche.
FUnf Steckpl&tze im Innern des
PC-ahnlichen Gehduses sollten
schon bald von vielen atembe-
raubenden Erweiterungskarten
geflllt werden und so die
Fahigkeiten des Computers ste-
tig erweitern.

Wichtig war bei den neuen
Amigas vor allem, daB die Spei-
cherorganisation sowie die
Erweiterbarkeit verbessert wur-
de. Hier gab es (fast) noch kei-
ne KompatibilitGtsprobleme.
Das Kickstart 1.1 des Amiga
1000 war schnell Uberholt; die

rer und Anwender zog es zum
Amiga 2000, denn schon bald
gab es flr diesen Computer die
ersten Festplatten,

Exotische
Diskformate

Doch leider dauerte es zu
lang, bis Soffwareanbieter ein-
sahen, daB es Festplattenbesit-
zern miBfallt, ihre Top-Spiele
immer von Diskette laden zu
mussen. Und aus Angst vor
Raubkopien brach eine Ara
wustester  Diskettenformate,

ndchsten Schnella-
Jahre war der und
Version anderer
1.2 aktu- chaoti-
ell.  Bis- scher Din-
lang wur- ge an.
den vom ' (Die
Amiga Euphorie
500 L"nger ‘ uump D;s-
2 Millio- ketten-
nen Stlck Fremdfor-
europa- mm mate mit
weit  ver- co Odore eigenem
kauft. Er Boot-

galt als ideale Aufsteigerma-
schine vom C 64, Aber auch
der Amiga 2000 feierte bald
einen enormen Erfolg; mit der
Zeit sanken die Preise, und der
Traumcomputer wurde auch
fir Leute erschwinglich, die
glaubten, daB der 500er viel-
leicht doch nur ein Einstiegsmo-
dell sei. Vor allem Programmie-

block ging sogar so weit, daB
eine Spielefirma eine Diskette
produzierte, die sowohl vom
Amiga als auch vom Atari ST
gelesen werden konnte.)

Wéhrend der Amiga 500 in sei-
ner Grundversion schon riesige
Verkaufszahlen feierte,
erschienen zum Amiga 2000
noch einige Spezialversionen,

deren Erfolg sich in Grenzen
hielt. So gab es einen Méchte-
gern-UNIX-kompatiblen Rech-
ner (A2500 UX) und von Werk
aus  aufgerUstete  2000er
(A2500). Utopische Preise ver-
anlaBten Amiga-Fans, lieber
zum Basis-2000er zu greifen
und sich einen ausfihrlichen
Amiga-Weihnachts-Wunsch-
zettel zurechtzulegen.

Zu dem Zeitpunkt, als die Kick-
start 1.2-Amigas richtig schén
verkauft wurden und Uberall
im Umlauf waren, présentierte
Commodore eine weitere
Neuerung: Kickstart (und Work-
bench) 1.3. Das neue Betriebs-
system brachte zwar viele sinn-
volle und dringend geforderte
Verbesserungen, nun fing aber
auch der ganze Arger mit der
mangelnden  Kompatibilitat
an.

Guru laft grijfent

Die berlchfigten Gurus (Guru
Meditation) - die nicht mehr
bel den neueren Amigas vor-
handen sind - sorgten flr
Gesprachsstoff. Ein Guru war
im Prinzip zwar nur eine Fehler-
meldung - aber leider eine,
aus der nur noch ein Neustart
des Rechners half. Texte und
Spielstnde waren hoffnungs-
los verloren. Eine resetfeste
RAM-Disk war das erste, nach
dem die Benutzer verlangten.
Der Begriff ,Guru Meditation™
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stammt Ubrigens aus der Griin-
derzeit des Amigas. Als die Ent-
wickler wieder einmal mit inren
Nerven fertig waren, praktizier-
ten sie zur Beruhigung und zum
StreBabbau eine interessante
Meditationstechnik: Sie setzten
sich im Schneidersitz auf ein
Skateboard, brachten es ins
Gleichgewicht und machten
ein wenig Yoga - Guru Medita-
tion. Tatséchlich war Kickstart
1.3 aber ein Segen flr die Ami-
ga-Welt, denn die neue
Betriebsystemversion  stellte
den ersten Schritt in eine fort-
geschrittenere Ara dar.

All diese Jahre schafften es
Commodore sowie Hard- und
Softwareanbieter, das Amiga-
Image eines leistungsfahigen
und multitalentierten Compu-
ters aufrechtzuerhalten - und
das zu Recht,

Hampf dem PC

Auch die neueste Amiga-
Generation kann in puncto
Rechen- und Grafikleistung mit
vielen anderen Computersy-
stemen  mithalten.  Besser
noch: Commodore sorgte
immer fUr ein faires Preis-Lei-
stungs-Verhdltnis, wenn es
auch seit den Preisstlrzen bei
den PCs nicht mehr so stark
aufféllt. Zu Zeiten, als 386/486er
nur zu horrenden Preisen zu
erstehen waren, prasentierte
Commodore Gerate mit ahnli-
cher Leistung zu einem viel
akzeptableren  Preis.  Aber
gerade IBM-kompatible Rech-
ner zahlen momentan zu den
drgsten Konkurrenten des Ami-
gas. Denn seit PCs mit toller

Grafik und fetzigem Sound
auch fur den Normal-Verbrau-
cher erschwinglich geworden
sind, sefzt sogar die Unterhal-
tungssoftware-Branche mehr
auf diesen Markt, Die Rech-
nung ist ganz einfach: Ein PC-
Spiel 1GBt sich weltweit theore-
fisch millionenfach verkaufen;
da gehen einige tausend Ami-
ga-Versionen in den Verkaufs-
zahlen unter - warum also erst
noch produzieren? Zum Glick
glauben aber gerade noch
einige Firmen in Europa (in
England wird beispielsweise
noch viel gemacht) an die
Zukunft des Amigas. Und die
sieht mit den neuen Amigo-
Generationen eigentlich ganz
rosig aus.

Die Amiga-Palette ist alles
andere als klein: 500, 500+, 600,
1000, 1200, 2000, 3000, 4000
und 4000T(ower) sowie das
CD1V und das CD 32 dazu.
Reichlich Auswahl fr Ein- oder
Umsteiger. Tatsé@chlich produ-
ziert Commodore derzeit nur
noch vier Basismodelle: den
Amiga 1200, 2000, 4000 und
das CD 32. Trotzdem ist damit
der Computer-Markt  gut
abgedeckt. Und hat ein Freak
Gellste auf einen der anderen
Amigas, ist es kein Problem auf
dem Kleinanzeigen-Markt, ein
Gerdt seiner Wahl zu finden.
Am héufigsten tauchen dort
500er und kraftig getunte
2000er auf; ein Nostalgie-
1000er hat dagegen schon
Seltenheifswert. FUr welche Art
von Anwendung ist nun aber
welcher Amiga am besten
geeignet? Wir besprechen alle
von Commodore derzeit her-
gestellten Gerdte, um Euch
eine Kaufhilfe zu geben.

iINntersoft gmon

postfach 1932 - 29509 uelzen
bestellannahme: mo. bis fr.

tel. 0581 - 5006

von 8 — 18 uhr
fax: 0581 - 14461

TOP TEN Neuheiten AMIGA
1. AnstoB DV 72,50 Apocalyj DA 5550
2. Lothar Matthéus DA 66,50 Battle Isle 2 DV 84,50
3. Cannon Fodder DA 62,50 g‘,’mg“ iosl Sky. Dk asne
4. Jurassik Park DA 61,50 Der Clou (auch fiir A 1200) ) 72 50
5. Turrican 3 B b e L D
6. Syndicate DV 67,50 Eirlnlgs Quest 6 BX 67,50

i ol 67,50
7. Christoph Kolumbus DV 78,550 Magic of Endoria DV 8050
8. Gunship 2000 DA 68,50 Mr. Nutz DV 69,50
9. Winter Olympics DA85,50 - (Hlice Coonection N

10. Dune 2 DV 59,50 T.FX. A1200 DA 82,50

Low Budget Nice Price Amlgu

Alle Spiele kosten 22,90 DM !! 688 Attack Submarine 34,50

Battleships DAL Al Buppon £ 3050

California Games 2 E Aquaventura DA 38,50

Double Dragon DA Bard's Tale 3 DA 29,50

Dragons of Flame E Captain Planet DA 3250

Excalibur DA F 19 Stealth Fighter DA 44,50

F 1 Tomado DA Future Wars E 3250

F 16 Combat Pilot E International Icehockey DA 32,50

Face off Icehockey E Legend DA 42,50

GemX =~ E Linneker Collection DA 39,50

Srsnd s Cirolt £ M 1 Tank Platoon DA 42,50

it masonal Soveor oA Microprose Golf DA 44,50

Jack Nicklaus Golf E Frovarsfabeoir L

Lotus Turbo Challange DA ey g

Microprose Soccer DA Shadow of the Beast 3 DV 45,50

M.UDS. DA Sim Ant DV 49

M DA Sim Earth DV 49,50

Pinball Magic DA Super Tetris E 5550

Premier Division DA WWF 2 European Rampage DV 35,50

Xenon E Zak MacKracken DV 43,50

8 1)
Preislisten - Auszug

1869 DV 71,50 History Line 1914/18 DV 72,50

Airbus A 320 USA DA 73,50 Indiana Jones 4 DV 8350

Alien 3 DA 56,50 Ishar 2 DV 65,50

Ambermoon DV 72,50 Jonathan DV 81,50

Aufschwung Ost DV 67,50 Jimmy Whlte Snooker DA 58,50
\ward Winners 2 DV 69,50 Jurassic DA 88,50

B 17 Flying Fortress DA 67,50 Lsmmmgs 1 DA 60,50

le Team DV 69,50 Lemmings 2 DA 85,50

Body Blows DA 53,50 Limks DA 4250

Body Blows Galactica DA 55,50 Lionheart DA 60,50

Bundesliga Manager Prof. DV 69,50 Mealstrom DV 69,50

Burntime DV 73,50 Monopoly DV 59,50

Campaign 2 DV 70,50 Myth E 2950

Cannon ‘odder DA 62,50 On the Road DV 73,50

Chaos Engine DA 55,50 Panza Kick Boxing DA 29,50

Christoph Kolumbus DV 78,50 Pacific Island DV 60,50

Civilization DV 78,50 Pinball Dreams DA 5550

Chuck Rock 2 DA 58,50 Pinball Fantasies DA 5550

Combat Air Patrol DA 77,50 irates DA 3850

Das schwarze Auge DV 74,50 Prince of Persia E 3550

Der Patrizier DV 72,50 Push Over DA 60,50

Desert Strike DA 65,50 Railroad Tycoon DV 76,50

Die Siedler, DV 84,50 Red Zone DA 54,50

Dogfight DA 69,50 Rick erous 2 DA 29,50

Dynatech DV 58,50 Secret of Monkey Island 2 DV 8350

Eishockey Manager DV 74,50 Sensible Soccer DA 54,50

Elite 2 DV 55,50 Simon the Sorcerer DV 74,50

Elysium DV 72,50 Hulk DA 67,50

Eye of the Beholder 1 DV 72,50 Steel Empire DV 65,50

Eye of the Beholder 2 DV 83,50 getfighter 2 61,50

F 117 A Nighthawk DA 7350 i = Day DA 56,50

F 15 Strike Eagle 2 DA 44,50 ornado DA 67,50

Fire and Forget 2 DA £ ransarctica DV 55,50

Flashback DA 5 urrican 1 32,50

Formula One Grand Prix DA ,50 urrican 2 DA 32,50

Goal DA 58,50 rrican 3 DA 55,50

Gobiliins 1 DV 66,50 Uridium 2 DA 68,50

Gobliins 2 DV 7550 er DA 60,50

Gobliins 3 pbv ,50 Whales Voyage DA 65,50

Hannibal DA 70,50 Wing Comander DV 48,50

Hired Guns DA 68,50 Winter Olympics DA 66,50

Arabian Nights DA 45,50 Labyrinth of Time DA 68,50

Alfred Chicken DA ,50 Lord of the Rings E 73,50

Beavers DA 56,50 Lotus Triology DA 6350

Castles 2 B ,50 Mean Arenas DA 58,50

Chaos Engine DA .50 Microcosm DA 92,50
Dangerous Streets DA 63,50 Morph DA 68,50
Deep Core DA ,50 Nigel Mansell E 5850
Der Clou ov ,50 Pinball Fantasies DA 68,50

Disposable Hero DA 59,50 Pirates Gold DV 69,50
Donk DA 67,50 Psycho Killer DA 58,50
Elite 2 DA 62,50 Robocod DA 63,50
Fire Force DA 61,50 Ryder Cup DA 72,50
Fury of the Furries DA 59,50 Seek and Destroy DA 60,50
Humans DA 62,50 Sensible Soccer DA 68,50
nferno DA 68,50 Sleepwalker E 7350

jambala DA 56,50 Town with no name DA 57,50

Jamss nd E 6850 Uridium 2 DA 57,50

John Bames Football DA 4850 Whales Voyage E 5850

Jurassic P: DA 68,50 Zool DA 62,50

Irrtum und Druckfehler vorbehalten DA = Deutsche Anleitung, DV = Deutsche Version, E = Englische Version

VERSANDKOSTEN: Vorks
varieren. Gesamipreis

5,- DM, UPS on

Ladenlokal ® Gr.

chnahme 9 - DM, 202

NEUERSCHEINUNGEN KONNEN VORBESTELLT WERDEN

e, A W, Lodenpeise kinnen

iedener Str. 27 © 29525 Uelzen
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C0 32

Nach dem enttGuschenden
CDTV-Flop versucht es Commo-
dore doch noch einmal mit
dem Medium CD. Nicht als mul-
fimediale Stafion, sondern als
typische Spielekonsole wird das
CD 32 auf den Markt geschickt.
TatsGehlich soll es einen direk-
ten Konkurrenten flr die Ninten-
do- und Sega-Konsolen darstel-
len.

DaB diese Welt nahezu
unantastbar ist (an den
Ruhm von Mario und
Sonic kommt man nicht
mehr heran), ist nicht so
wichtig. Vielmehr stellt
das CD 32 eine gelunge-
ne Zwischen- und Weiterent-
wicklung in der Computer- und
Spielewelt dar. Prinzipiell kann
man mit dem CD 32 nicht nur
Amiga-CDs lesen, sondern
auch normale Audio-CDs und
CD+Gs (CDs mit kleiner zusatzli-
cher Video-Spur) abspielen. Fur
das Lesen von 1SO9660 Stan-
dard-PC-CDs bedarf es eines
speziellen Moduls. Ebenfalls nur
als Erweiterungsmodul erhdlt-

lich, aber trotzdem ein Renner:
die Video-CD. Mittels kompli-
Zlerter Pack-Algorithmen
(MPEG) ist es moglich, auf eine
CD 74 Minuten Ton und Bild zu
pressen. FUr zusatziiche
DM 500,- kann man
auf dem CD 32

bereits Filme, wie
zB. ,Top

Gun®, Wayne's
World", .Naked Gun 2,5"
und ,Black Rain®, betrachten.
Die Vorteile gegentber dem
VHS-System liegen auf der
Hand: CDs sind billiger, halten
langer und sind GuBerst hand-

lich. Es bleibt abzuwarten, wie
der Markt auf die Video-CD
reagiert.

Die Innereien des CD 32 sind
vergleichbar mit einem abge-
speckten Amiga 1200. Auf
computerspezifische
Details wurde
natar-

lich verzichtet, so
sind zB. keine
Schnittstellen, auBer flr Tastatur,
Maus und einen Erweiterungs-
bus vorhanden. Am CD-Lauf-
werk hat Commodore aller-

dings nicht gespart. So
beherrscht es nicht nur Double
Speed (Ubertragung von guten
300 KByte in der Sekunde), son-
dern ist sogar multisessionfahig.
Das ist wichtig fir Photo-CDs,
auf die sich mehrere Eintrdge
(also Sessions) brennen lassen.
Die Ubrigen Spetzifikationen ent-
sprechen denen des Amiga
1200, am interessantesten
davon natlrlich die Grafik-
daten: 2 MByte Chip-RAM
mit dem AA-Chipset, das
die gleichzeitige Darstellung
von 256.000 Farben erlaubt.
Mit den Soundeigenschaften
sieht es da schon etwas fort-
schritticher aus, denn zusatz-
lich zu den Ublichen vier
Amiga-Stimmen kommt
von den Ton-Spuren
reiner CD-Sound. Eini-
ge Spiele und Demos
nutzen diese Technik
bereits geschickt aus
und mischen beide Ton-
quellen ab. Hinter den Kulissen
verrichtet Ubrigens ein
MC68EC020 mit etwa 14 MHz
seine Arbeit - fur die Zwecke
des CD 32 ausreichend.

fAimiga 1200

Der Amiga 1200 ist der mehr als
wlrdige Nachfolger des Ami-
ga 500, eines typischen Home-
computers, der ein halbes
Jahrzehnt die Zimmer jugendii-
cher Computerfreaks geziert
hat. Fir einen sensationellen
Preis von ca. DM 600,- erhalt
der Kaufer mit dem 1200er
einen flotten, kompakten und
vor allem preisglnstigen Rech-
ner mit einem riesigen Soft-
ware- und Spiele-Angebot.
Nicht nur, daB die meisten bis-
lang erschienen Amiga-Spiele
problemlos laufen, zahlreiche
neue oder speziell

fir den Amiga
1200 verbes-
serte Titel
vervoll-

kommnen darlber hin-
aus das Spieleangebot.
Trotzdem bleibt dem Besitzer
der Einstieg in die semiprofes-
sionelle Anwender-Welt nicht
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verschlossen. Fir wenig Geld
gibt's eine Festplatte flr den
1200er (der Amiga ,1200 HD*
hatte sogar bereits ab Werk

iz

eine eingebaut), die

Ubrigen Erweiterungsmaoglich-
keiten sind nahezu unbe-
grenzt: ein Sammelsurium von

Karten offnet dem 1200-User
eine Welf, in der auch
anspruchsvolle  Programme
wie Textverarbeitungen,
Datenbanken
oder Tabellen-
kalkulationen

kein Thema
mehr sind.
Genauso  wie
der Amiga
4000, ist der
1200er mit dem
neuen AA-

Chipset ausge-
stattet, Das ver-
bessert die
alten (und
inzwischen

bescheiden geworde-
nen) Grafikfahigkeiten des
Amigas: mehr Farben und

hohere Auflésungen mit weni-
ger Einschrénkungen. Und das
beste: der 1200er ist bereits in
der Grundversion mit 2 MByte
Chip-RAM, also Arbeitsspei-
cher, von dem Grafik- und
Soundeigenschaften profitie-
ren, bestlckt, Der Amiga 500
hatte in seiner urspringlichen
Ausstattung l&cherliche 512
KByte. Von Anfang an gleich-
geblieben sind die Soundqua-
litGten - schade eigentlich.
Vier Stimmen in 8 Bit-Qualitat
(eine CD ist etwa doppelt so
gut) mit zwel getrennten Ste-
reo-Kandlen sind manchmal
doch etwas wenig. Was vor
Jahren noch fur Furore sorgte,
ist heute eben nicht mehr Sta-
te of the Art. Aber keine Angst:
Der Sound des Amigas ist den-
noch gut - und was Computer-
komponisten aus dem Sound-
chip so alles rausholen, ist oft
atemberaubend. Der
Amiga 1200 wird
derzeit Ubrigens
mit Kickstart 3.0
und der Work-
bench 2.1 ausge-
liefert.



& Unsere Haufempfehlung R

In erster Linie ist das CD 32 dem Spieler zu empfehlen. Zweifel-
los liegt die Zukunft der Spielebranche bei der CD. Die vielen
Titel, die es bereits auf CD gibt, vermehren sich laufend, denn
viele Hersteller sefzen auf das CD 32. So richtig multimedial
wird’s dann mit dem MPEG-Modul, mit dessen Hilfe eine super-
preisglnstige Video-CD-Lésung méglich ist - wer kann da schon:
Nein sagen. Und flir Leute, die nur mit Tastatur oder Maus umge-
 hen konne"n (das mlfgeﬁeferte Joypad ist in der Tat etwas

lassen I diese’ Eingabegerdte an-

& SPECS €D 32 )

Prozessor: MC68EC020

Speicher: 2 MByte Chip-RAM

Laufwerke:  Top-Loader-CD-Rom, DoubleSpeed

Video: AA-Chips, 16,8-Mio.Farben-Palefte, max. 800 mal 600

Unsere Haufempfehluna:

An erster Stelle muB man naturlich die Spieler erwéhnen. Das
Angebot an Unterhaltungssoftware ist riesengroB, von der
anspruchslosen Ballerei zum Abreagieren bis hin zum umfang-
reichen Krimiabenteuer ist alles zu haben. Aber auch hier zeich-
net sich ein unaufhaltsamer Trend ab: Ohne Festplatte wird’s
schwer! Auch flir Grafik- und Video-Fans ist der Amiga 1200 auf-
grund der AA-Chips eine solide Basis, so z.B. flr die Nachbear-
beitung selostgedrehter Videofime.

SPECS A1200

Prozessor:  MC68EC020

Speicher: 2 MByte Chip-RAM

Laufwerke: 35" DD-Laufwerk

AA-Chips, 16,8 Mio. Farben-Paleffe, max. 800 mal 600 Pixel

Video:
Audio:

(Care
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A-Tran DV 7495 Hanse DV 4495 zoo

Aband Plac2 DV 5995 Hired Guns DA 5098 1

Aur Forces- Hist Line 1418 DY 09,95 Alienbreed 2 DA - 5395
Comander ba  s195IndiJones 4 49 -9 Anstoss DV 0295
Alien 3 DA 49, \“vou utsch' Mopwe ks Body Blow Galac DA $4.95
Alenbreed2 DA 95 Tnnoc unt Caught DA~ " 07,95 Bumtime DV 0005

Ambermoon DV "‘)_05 JurassicPark DV 49,95 Schatz Silbersee DV x7995

Anstoss DV 62,95 K 240 DA x5495 SimontSorcerer DV 7995
Aufschw.Ost DV 59,95 Kingmaker 05 0495 Ishar 2 DV s995
Bart versus - Kings Questo DV xS9,95 Jurassic Park DV 50095
the World DA 4095 Lemmungs 2 DA 5995 Morph DA s005
Batmann ret DA x59,95 Lemminge | und TFX DA AV:
Battletoads DA x5495 Sim City DA 6495 Zool2 DA 1095
BazookaSue DV 3 Legacy of - Dres ist nur emn Auszug der

Sorasil DA x49,95 vorhandenen Spiele fir A1200
!\éth the Locomotion DV 5495

teel Sky 29 "V” Lothar Mathaus DA 5905
Big Sea DA 75995 Lotus Comp.1-3 DA 54,95
Body Blows- MAD News DV x67.05 ~
Galete DA 4995 Maelstorm DV x6995
Briant. Lion DA 49,95 Magic Boy DA 4995 E:shockey Ma.mgar
BubbanStx DA 54,95 Magic of - inel Video
Bundeshiga- Endoria DV x60.95 gaql,

Manger 2.0 DV 04,95 Manchaster- vo

Bundesliga- P.L.Champlons DV 69,95 (0 \qr0”

Man Hattnck DV 1V, Micro Machine DA 47,95

Bumtime DV 6595 MisslesoXer DA 49,95 Black Gold DV 2995

udokan DA 2095
EycofBehold | DV 3095

Campaign2 DV ns.gsMonke
CannonFodder DV 49,95

Captive 2 s wodeutsche ) GreatCours2 DA 2095
Champ Manag. DV 59, asverSIOn ¥ "‘v«vﬁ Indy 3 Adv. DV 3995
Chaos Engne DA 49,95 Morph DA 4795 Invest DV 2095
Chr. Columbus DV 74,95 Mortal Combat DA 49,95 Mad TV DA 3995

Chartbreaker DV iV DV 3995
Combat Air - DA 1995
Patrol DA 5995 r. 1 u DV 3995
Cool Spot DA 5495 One Step DA 39,95 Prince Persia | r),\ 2995
Cosmic Space- Oscar DA 44 os Popul 1 Plus 3005
head DV 4795 Perihelion DA

Crazy Sports - Pinball Spezial -

Football DA 52,95 Edition DA 5995 Im rt

Cyberpunk DA 5495 ProjectTerra DV x59.95

ot = Sim A5

Ryder Cup DA 5495
deutsch ~

Second Samurai DA 59,95 Streetfighter 2 3995
Death or Glory DV 1V. Seek&Destroy 37,95 Tnv. Pursuit 2995

aonthibay - T xf,KEZSmwn the rerWWF“der
wwrz;ezg ’95

Das Schw. Aug DV 6095 €U

DeepCore DA 5495 Verswn
Der Schatz im - Sens. Soccer 92/0 DV ' 4995 _
Silbersee DV x7995 Skidmarks 49,95 Zubehor
Der Patrizier DV 6495 Soccer Kid DA 995
Der Clou DV 6995 SpaccLegends DA 6495 R
DieSedler DV 79,95 S.U.B. DV 5995 Aﬂ“&a Laufwerk extern
. urf Ninja DA 5495 metall
Dlggers ,9 cate DV 299 demeiber? ] ] 9,9
deutschm«w  Cartoons DA PG
alone X995 Tornado DV s’ 95
Dog Flghl DA 6495 Tumican 3 EV 4795 Amiga/Atari Mouse 2995
Doofus DA 49,95 Undwum 2 DA 49,95
Dune 2 DV 4995 When Worlds Wa DA 6995 Amiga Spelchererweiterung
EishManager DV 0995 Worldsof Legend DA 5495 auf 1 MB 49,95

Elite 2 DV 5295 Winter Olympics DA 5995

Elfmania DA x49.95 Wizn Liz DA 5995 Gravis Game Pad 3995
EuwoSoccer DA 4995 Zeppelin DV x6495 Gravis Jaystick 49,95
EyeofStorm DV 5995 Zero DA x59,95 Competition Pro Spezial 29,95
Fatal Strokes DA x69,95 Zool 2 DA 4995

FIITNighthaw DA 0795 A2 cabote fﬂz- Versand erfolgt selbst-

Flashback DV 995 Bes llun verstindlich kostenlos

Formula One - bis 03.06. im Sicherheitskarton

GrndPix DA "195Der Clou

Genesia DA 6995 Dies ist nur ein Auszug

Globdule DA 5495591900 S unserer Versandliste.

Goblins 2 DV 6695 ~ Diese kann kostenlos

Goblins 3 DV 6695Buba'n S D Aangefordert werden 111!

Goal DV 4995

Gunship2000 DA o195pyagp
7.
Rt
Innland ab 250.- DM Portofrer/ Vorkasse 5,50 Dff "
Nachnahme 9.90 DM 7zgl 3.- DM Nachnahmegebithr
DV Spiel deutsch/DA-deutsche Anleitung/ V -1n Vorbercitung

\__X_Bei Anzeigenschluf noch nicht vorratig _J
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Aimiga 2000

Kaum zu glauben: Nun feiert
der Amiga 2000 schon sein 7.
Jahr in der Amiga-Familie.
Anno 1988 wurde er zusam-
men mit der preiswerten Alter-
native Amiga 500 vorgestellt -
natlrlich als Profi-Maschine:
Amiga-Steckplétze, ein Prozes-
sor-Slot und sogar PC-Slots
erlauben schier unbegrenzte
Erweiterungsmoglichkeiten,
nicht zu vergessen eine speziel-
le Flickerfixer-Buchse. Die auf-
zusteckende Karte verhindert
das Flackern des Amigas in
den sog. inferlaced Grafik-
Modli, also den Modi, in denen
die vertikale Aufiésung des
Bildschirms durch das Zeilen-
sprungverfahren  verdoppelt
wird - Ubrigens ist das bei den

modernen Advanced Amigas
kein Thema mehr. Tatsachlich:
Sieht man mal von den bereits
existierenden Karten ab, wer-
den auch heute noch viele
neue  Hardware-Erweiterun-
gen fur Amiga 2000 produziert.
So ist es gar nicht wichtig, daB
der 2000er in seiner Grundver-
sion nicht gerade dem neue-
sten Stand der Technik ent-
spricht, Mit bescheidenen 7,09
MHz wird ein 68000er getaktet
(zum Vergleich: ein Amiga
4000 ist etwa 20 mal so schnell),
die Zusatzchips bieten nur flr
die Verhdltnisse von 1988 eine
angemessene Leistung. Mit
4096 Farben kann man keinen
grafikbegeisterten  Anwender
locken, schon gleich gar nicht,
wenn diese Farbanzahl nur im
sog. HAM-Modus, einem Gra-

fikmodus mit niedriger Auflo-
sung und anderen Grenzen,
darstellbar ist. Dennoch blei-
ben dem heutigen Kaufer
etwas bessere Grafikeigen-
schaften als dem Besitzer eines
Ur-2000ers. Mit Einflhrung des
Kickstart 1.3 wurde nd&mlich
auch ein etwas verbessertes
Grafik-Chipset prasentiert, das
einige unflexible Mankos des
Vorgéngers ausbugelt.

Die vier Audiokandle blieben
dem 4000er bis heute erhalten,
8 Bit-Qualitat ist zwar nicht der
letzte Schrei, aber mit etwas
Aufwand und den passenden
Soundkarten kann auch der
Profimusiker eine angemesse-
ne Komponisten-Plattform auf
dem 2000er errichten. Uber-
haupt ist es gerade mit der
groBen Vielzahl an Erweite-

rungskarten kein Problem, den
Amiga 2000 fir nahezu jede
Aufgabe zu wappnen. Sicher-
lich wird er in den Fernsehstudi-
os inzwischen vom 4000er
abgeldst, fur den Heimbereich
bietet sich mit dem Veteranen
aber eine preiswerte und
GuBerst flexible Losung an, vor
allem im Bereich Grafik und
Video.

Die solide Verarbeitung spricht
auBerdem fur diesen Amiga-
Saurier. Lediglich der integrier-
te Lufter kénnte den einen
oder anderen auf Dauer aufre-
gen. Fur Bastler ist dies sicher-
lich auch kein Problem , denn
mit einem gréBeren Wider-
stand, den man davorschaltet,
lGuft der Lufter gleich viel
langsamer, kann jedoch dann
die Stromversorgung stéren.,

fimioa 4000

Mit dem Amiga 4000 zielt Com-
modore auf den professionellen
Bereich. Immerhin présentiert
sich das derzeitige Flaggschiff
der Amiga-Flotte mit einem Preis
um die DM 4000,-, die Sparversi-
on mit dem langsameren Pro-
zessor ist flr ca. einen Tausender
weniger zu haben.

Optisch @hnelt der Amiga 4000
seinem Vorgénger, dem A3000:
Ein kompaktes PC-&hnliches
Desktop-Gehduse, in dem
reichiich Karten, Laufwerke und
andere Gerdtschaften Platz fin-
den.

Eine entscheidende Anderung
macht den Amiga 4000 aber zu
einem etwas umstrittenen High-
End-Amiga. Der SCSI-Controller
muBte einem biligeren und
kompakteren AT-Bus-Controller
weichen. Ein enfscheidender
Nachteil ist die Begrenzung bei
AT-Bus-Controllern auf zwei Fest-
platten. Beim SCSI-Controller ist
es dagegen kein Problem, meh-
rere Festplatten, DAT-Streamer
und CD-ROMs anzuschlieBen -
die Begrenzung liegt hier bei
acht SCSI-Geraten. Um mehre-
re dieser Gerdte an einen Ami-
ga 4000 anzuschlieBen, bedarf
es daher leider einer speziellen
Erweiterungskarte  mit  SCSI-
Schniftstelle.

Der eigentliche Fortschritt des
Amiga 4000 ist aber nicht etwa
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die Verwendung des schnelle-
ren Prozessors MC68040 (oder
dem MC68030 in der Billigversi-
on), sondern die Weiterent-
wicklung der Custom-Chips.
Diese Zusatzchips sorgen fur
die Sound- und Grafikf@higkeit
des Amigas. Commodore tauf-
te die
neueste
Generati-
on der
Custom-

ten zufol-
ge wird es
irgend-
wann
auch ein
~AAA"-
Chipset

Mit AA  wird der

geben.
Custom-Chip-Bus auf 32 Bit ver-

breitert, was eine groBere
Farbpalette zur Folge hat.
Prakfisch ist es maoglich, in
jedem beliebigen Grafikmo-
dus mindestens 256 Farben

darzustellen, das aber aus
einer Palette von 16,8 Mio. Far-
ben statt der bisher verfugba-
ren 4096. Man ist sich einig, daB
mit 16,8 Mio. verschiedenen
Farben das aufzunehmende
Farbspektirum  des  Auges
abgedeckt wird. Benufzt man
beim Ami-
ga 4000
den neu
hinzuge-
kommenen
Grafikmo-
dus HAMS,
sind sogar
256.000
Farben
darstellbar.
ARG s
genugt
locker
Fooige X
photo-
realisti-

. —

Bilder. Wie der Amiga 1200
auch, wird der 4000er mit der
Kickstart-Version 3.0 und der
Workbench 2.1 ausgeliefert,
Der Fortschritt: Viele Anwen-
dungsprogramme lassen sich
nach einem neuen Amiga-

Standard auch eindeutschen
und das Handling mit DOS-,
Tastatur-, Drucker- und Daten-
typ-Treiber wurde dadurch
erheblich erleichtert. Wo friher
umsténdiiche Eintradge in der
berthmt-bertichtigten Startup-
Sequence erfolgten, genligen
heute meist einige Maus-Klicks
und die entsprechende Peri-
pherie ist angemeldet.

Das Innere des Amiga 4000 ist
recht ordentlich: Die Haupt-
platine ist kleiner als die des
Amiga 3000, obwohl einige
Baugruppen weiterverwendet
wurden. Auch hier machte der
Fortschritt nicht halt: Statt der
Ublichen 7,09 MHz fahren alle
Daten- und Adress-Busse mit
flotten 26 MHz; bleibt nur noch
zu erwahnen, daB sie sogar 32
Bit breit sind - also sehr, sehr
schnell. Eine kleine aufge-
steckte Tochterplatine bietet
drei frei kombinierte Zorro-
lIl/ISA-Slots, d.h. es lassen sich
nicht nur Amiga-Erweiterungs-
karten installieren, sondern
auch - sofern ein
PC-Emulator
vorhanden  ist,
PC-Steckkarten.
Umso sinnvoller
war es von Commodore,
gleich ein 3,6 HD-Laufwerk
einzubauen. So lassen sich auf
die kleinen Disks immerhin 1440
MS-DOS-KByte und 1760 Ami-
ga-KByte schreiben.




Unsere Haufempfehlung

Zwar ist Uber kurz oder lang damit zu rechnen, daB Commodo-
re die Herstellung des Oldies einstellf - er ist schlicht und einfach
kein Advanced Amiga und flgt sich nur mit Mihe zwischen
Amiga 1200, CD 32 und Amigo 4000 - dennoch flillt er eine
Lucke zwischen diesen Rechnern. Wer also einen Computer mit
unbegrenztep Freiraum fur feehnasche Spielereien sucht, ist mit

4 SPES 000 )

Prozessor: MC68000

Speicher: 1 MByte Chip-RAM

Laufwerke: 3,5" DD-Laufwerk

Video: ECS-Chips, 4096 Farbenpalette, max. 1280 mal 512
Audio: 4 Kanal-Stereo

Schnittstellen:  Seriel, Parallel, Floppy, 2 Maus/Joystick, 2 Kanal-Stereo

4 Unsere Haufempfehlung

Schon anhand des Preises erkennt man, daB es gute Griinde flir
die Anschaffung eines Amiga 4000 braucht. Aber derer kann
man viele finden. Fangen wir mit dem simpelsten an - der Unter-
haltung. Spiele gibt es ja genug flr den Amiga:; die Frage ist nur,
ob alle auf dem 4000er laufen. Wo friiher das Betriebssystem fiir
Chaos sorgte, vertragen sich heute viele élteren Spiele nicht mit
dem MC68040-Prozessor - tatséichlich werden neue Spiele aber
mit Berlicksichtigung auf die neueren Prozessoren entwickelt,
Trotz einiger schwarzer Schafe sorgt der Spielemarkt also flr vie-
le vergntgliche Stunden. Ubrigens hat Commodore bereits ein
CD 32-Modul angektindigt, mit dem es méglich wird, nicht nur
CD 32-Software zu benutzen, sondern auch PC-CD-ROMs zu
lesen.

Natlrlich bereiten professlonelle Anwendungen auch keine
Probleme, Textverarbeitung, Datenbanken, Tabellenkalkulatio-
nen, Bﬂdbeatbeﬁung derAmlg@mtstelnanMVer-

professionell: Der Amiga 4000 bei

= SPECS A4000 2
Prozessor: MC68030/040
Speicher: 5 MByte
Laufwerke: 3,5" HD-Laufwerk, 120 MByie Festplafte
Video: AA-Chips, 16,8 Mio. Farben-Palette, max.
800 mal 600 Pixel
Audio: 4 Stereo-Kandle
Schnittstellen:  Seriell, Parallel, Floppy, zwei Stereo-Audio-Cinch-
3 Basfwy RGB-Ausgang (mit Adapter flir
N o=

00000000000

AMIGACENTER
DUISBURG

0 DirOpus: Voll funktionsfahige Demo-Ver-
sion des bekannten Amiga-Utilities.

0 MTool: &hnlich DirOpus. Ermaglicht das
fileweise Kopieren aus .Iha-Archiven

0 AmigaBase: Ein weiteres gutes Daten-
bankprogramm fir die Verwaltung lhrer
Daten.

0 AmigaWorld: Ein Datenbankprogramm
mit Informationen tber jedes Land der Welt.
Leicht zu bedienende Oberflache.

0 VideoM A
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© Der CLOU du. 68,-©
@© Der Patrizier dt. 68,-©
Genesia 55,- )
KINGMAKER dt. 69,-
.amborghim 49, ©
© Mortal Combat 53-©
@ Mr. NUTZ 49,-0
@) Pizza Connection dt. 76,- ©
Snl!waremanagu dt. 68,-
© Street Fighter 2 29,- ©

© TOPSHARE HITS ©

@© Anstoss 68,- ©

@© BI7 Flying Fortress 66,- ©
Bundesliga Manager 2.0 67,-
Bumntime dt. 68,-

©( ivilisation dt. 74,- ©
Cannon Fodder 53,-©
© Die Siedler dt. 78,- ©
Eishockey Manager dt.  73,- ©

Pinball Dreams & Fant.  64,- ©

Sensible Soccer 50,-
@Syndicalc dt. 62,- ©
©  AMIGA1200 ©

© Alien Breed 2 53-©
@/\nsloss 68,- ©
Burntime dt. 70,- ©
Der Clou dt. 68,-
Fatman 49,
©Jurassic Park 53,-©
©Pinball Fantasies 55-©
@Slar Trek 55,- ©

© T
© Software fiir kleine
© Geldbeutel ©

Addams Family 23,
Another World 29,
Ohsards Tale 3 25 ©
©Big Nose the Caveman ~ 23,- ©
©Crazy Cars 3 2

Grand Prix Circuit 23,
Gunboat 27,-
©llardball 23,- ©
Ollook 25- ©
©NKings Quest 2 29, ©
1 cisure Suit Larry 2 29,-
8Mlcmsoﬁ Soccer 23,- g
Police Quest 2 33,-
'WWF European Ramp.  25,- ©

chrsand.kuslcn:
Vorkasse 4.-DM
achnahme 9.-DM
©Ausland nur Vorkasse 10,-DM

Preisliste
© KOSTENLOS !!!
©

(clelelelelolalelclelele]

3@@@

OOOOOOOOOLORRC

3

g v
bank zur Organisation Ihrer Videodaten.

0 FaBase: Eine Fakturierung mit Adressen
und Lagerdatenbank. Sehr viele
Funktionen.

0 FH-Spread: Tabellenkalkulationspro-
gramm fir kleine Anwendungen. Mit zahirei-
chen Funktionen.

0 OPAA: Ein Grafikeditor, mit dem Sie
Objekte erstellen und animieren konnen. 13
verschiede Speicherformate stehen zur Ver-
figung.

0 Amiga kocht: Kochrezeptdatei mit vielen
Rezepten sowie Tips und Tricks rund um
Vorratshaltung, Kichentechniken und
Eméhrung.

0 Translator: Ein Programmpaket zur Uber-
setzung und Bearbeitung von englischen
Texten. Auch fir andere Sprachen

: Hard-Disk-R
System mit V|elen Elgenschahen Auf elnem
Amiga 1200 betragt die Sampling-Rate 60
kHz. Die Stiicke konnen direkt von der HD
abgespielt werden.

0 AmiCDRom: CD-Rom-Filesystem fur alle
Amiga’s. Getestet mit Apple- und Toshiba-
Laufwerken. Sehr zuverlassig.

0 JaCoSub: Erstklassiger Videotitier. Beti-
teln Sie Ihre Video's mit eigenen Texten
Genlockfahig.

0 Main-Actor: Grafiktool. Bietet sehr viele
Méglichkeiten fur die Bearbeitung von
Icons, Animationen usw.

0 Cross: Erstellen Sie fur Ihre Bekannten
eigene Kreuzwortratsel. Umfangreiche
Wortdatenbank.

0 Planetarium: Astronomie-Programm.
Zeigt und animiert die Planeten unseres
Sonnensystems.

0 Oberon-2: Demo des umfangreichen Obe-
ron-Compilers V3.0. Kleine Programme
konnen erstellt werden.

0 PhxAss und Phxink: Macro-Assembler
fir alle Motorola-CPU's.

0 PCTask: Emulieren Sie einen PC auf
Ihrem Amiga

0 Term 3.4: Ein erstklassiges Terminalprog-
ramm

0 ViewTek: Anzeigeprogramm fir verschie-
dene Dateiformate

0 AdressMaster: Adressverwaltung mit Mo-
demwahlfunktion. Druckt z. B. Uberweisun-
gen, Umschiage, Etiketten. Mit ARexx-Port.

O TextPlus 5.0: Komfortable
Textverarbeitung der Spitzenklasse, um-
fangreiche Funktionen, ARexx-Port,
Funktionstastenbelegung, u.v.m.

0 MegaBall 2.1: Stark verbesserte Version
des Break-Out-Spiels. L4uft auch unter Ami-
ga- -0S 3

0 Energi 3 Durch
wuBtes wirtschaften kénnen Sie hier den
hochdotierten Energiepreis gewinnen

O TSMorph: Das ist ein hervorragendes
Morph-Programm, mit dem Sie aus einer
Micke einen Elefanten machen konnen.

0 Eishockey: Ein Super-Spiel der Firma
Karamalz. Kémpfen Sie um die Einhockey-
meisterschaft. Gute Grafik und flissige
Spielablaufe.

je Diskette nur 4,90 DM

+Nachnahme 8,00 DM bzw. Vorkasse 5,00 DM
Mindestbestellwert: 14.70 DM

Kreitz Computer KG
Brauerstr. 2 » 47058 Duisburg
Tel.: (02 03) 34 17 93 » Fax.: (02 03) 33 61 34
Unsere Maiboxen mk stindig aktuelien (nfo's und Preisfisten:
(02151) 8084 21,24 ) + (0203) 33 61 34 (209 Un)

Mo-Fr: 10- 13 u. 15 - 18.30 Uhr, Sa: 10 - 14 Uhr
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In dieser Ausgabe starien wir
unseren dringend notwendi-
gen Leserservice. Monatlich errei-
chen uns hilfesuchende Briefe, die
sich mit Problemen beschdftigen,
die eigentlich alle Leser

Commander Il

Ning
Hier schreibt Euch ein begei-
sterter Wing Commander-Fan.
Ich muB Crigin schon beglick-
wulnschen, das Spiel fasziniert
durch Technik, Spielprinzip und
Handlung. Aber die PC-Welt
redet ja bereits vom Nachfol-
ger des Strike Commander.
Wird es jemals Uberhaupt Wing
Commander Il fur den Amiga
geben? Oder ist das Spiel viel-
leicht sogar schon in Amerika
erhéltlich und ich muB esimpor-
fieren lassen? Wie sieht es aus
mit Unferstfzung der AA-Ami-
gas?

Sven aus Oberhausen

Lieber Sven,

Mit Produkten von Origin sieht
es leider ganz schlecht aus. Wir
wissen nichts vom Erschei-
nungstermin der mehr als er-
folgreichen  Fortsetzung von
Wing Commander. Und, um
ganz ehrlich zu sein: Wir sind
auch nicht sehr zuversichtlich;
die  amerikanischen  Soft-
warehduser sefzen derzeit nicht
sehr auf den Amiga.

Amiga 50007

l.....g.‘..l.QOOQ
Jetzt habe ich Uberhaupt kei-

nen Durchblick mehr. Da wird
einem von Commodore mit AA
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etwas

der Mund wdBrig gemacht,
man entschliet sich nach ein
biBchen Wartezeit fur einen
fortschritflichen  Amiga 1200
und dann gibt es bereits die
ersten Gerlichte Uber den Ami-
ga 5000 mit dem Motorola
68060-Prozessor. Dann ist auch
noch die Rede von AAA-Chips.
Was soll ich nun machen? Kau-
fen, warten oder gleich auf
einen PC umsteigen?

Sascha aus Neukirchheim

Lieber Sascha,

Die letzte Deiner vorgeschla-
genen Lésungen ist sicher die
schlechteste - nur weil die
Gerlchtekiiche um  immer
noch bessere Amigas brodelf,
muB man ja nicht gleich
Jungléubig" werden. Der Kauf
eines 1200er ist beim gegen-
wdrfigen Markt eine gute Ent-
scheidung: Du erhdlist eine
Spitzen-Spielemaschine,  die
sich einfach erweitern IGBt. Bis
tatsdchlich ein Amiga 5000
erscheint, werden noch unzéh-
lige AA-Spiele erscheinen.

A5000 / PowerPC?

Ein Bekannter erz&hlte mir neu-
lich vom Amiga 5000, der schon
bis Ende 1994 erhdlflich sein soll.
Er soll angeblich zum PowerPC
kompatibel sein, einen
MC68060 als Hauptprozessor

besitzen und effektiv drei- bis
viermal so schnell sein wie ein
Amiga 4000. Bitte bringt doch
mal etwas Uber diese Wunder-
maschine. Welche der Gertch-
te stimmen und wann erscheint
der Supercomputer?

Wilhelm aus Hamminkeln

Lieber Wilhelm,

Da muB Dein Bekannter etwas
durcheinander gebracht ha-
ben. Der PowerPC-Chip ,601"
wird derzeit nur im PowerMacin-
fosh von Apple sowie in Power-
PCs von IBM verwendet. Zwar
funktionieren auf den Power-
Macs auch Mac-Programme,
die bisher auf 68xxx-Prozessoren
liefen, aber das nur unfer einer
Emulation, die vom Apple-
Betriebssystem gesteuert wird.
Auch wenn es mal einen A5000
mit MC68060 geben sollte, ist
dieser daher nicht automatisch
zum  PowerPC  kompatibel,
Wann die ndchste Amiga-
Generation verfugbar sein wird,
steht noch nicht fest.

Aimiga 2000 ohne
Workbench

Ich besitze einen Amiga 2000
mit Festplatte, Turbokarte und
Kickstart 1.3 und habe neulich
die neueste Workbench-Versi-
on installiert. Das ging auch

angehen konnten. Deshalb eréffnen wir
hier und heute feierlich unsere Helpline,
in der IThr Kummer und Sorgen loswerden
kénnt. Diesen Monat bringen wir einige
Fragen (und Aniworten), die sich im Lau-
fe der Zeit bei uns angehdauft haben.

problemlos, das System lief ein-
wandfrel und in  deutscher
Sprache, bis sich der Rechner
einfach nicht mehr starten lieB.
Nicht einmal ins Startment der
Turbokarte kam ich. Auch kann
ich kein Gerdusch mehr von
der Festplafte horen. Ist mein
Amiga nicht kompatibel zur
Workbench?

Matthias aus Scheidegq

Deine Workbench-Version ist
sicher nicht inkompatibel, denn
sie lief ja bereits auf dem Com-
puter und Du hast mit ihr fehler-
frei gearbeitet. Bei Dir scheint
vielmehr ein Hardware-Defekt
vorzuliegen. Sollte Dein internes
Diskettenlaufwerk —beim  Ein-
schalten noch kiicken, so versu-
che doch zundchst einmal, von
einer Diskette zu booten. In die-
sem Fall ist vielleicht Deine Fest-
platte kaputt und Du solltest
beten, daB Dein lefztes Backup
nicht allzu lange her ist. Solite
das Diskettenlaufwerk auch
kein Gerdusch von sich geben,
so ist vielleicht etwas mit Dei-
nem Netzteil nicht in Ordnung.
Aber keine Angst: Wenn Du
Gllick hast, ist vielleicht nur eine
Sicherung defekt.

PC-Files dber Amiga

Ich méchte mir gerne mit dem
Amiga 1200 HD eines Kollegen



PC-Programme aus einer Mail-
box downloaden und dann zu
meinem 486er transferieren. Die
Datenformate sind allerdings
inkompatibel. Wie muB ich vor-
gehen?

Manfred aus Hronberg

Lieber Manfred,

Ab Workbench Version 2.1 istim
Lieferumfang von Commodore
das sog. CrossDOS enthalten,
das einem das Lesen und
Beschreiben von MS-DOS-Dis-
ketten ermdglicht. Um Cross-
DOS zu aktivieren, bedarf es
aber einer kleinen Vorberei-
fung. Im Storage-Verzeichnis
befindet sich unter der Rubrik
DOS-Drivers der Treiber ,PCO:"
Das Icon dieses Treibers muB
einfach im DEVS-Verzeichnis in
die selbe Rubrik geschoben
werden. Ab sofort gilt das Ami-
ga-Laufwerk ,DFO:" auch als
PC-Laufwerk ,PCO:". Leider
kdnnen mit dem internen Lauf-
werk des Amiga 1200 aber nur
DD-Disketten (Double Density)
gelesen werden, die max. 720
KByte Platz haben. Um 14
MByte Disketten benufzen zu
kénnen, bedlrfte es eines
zusdtzlichen HD-Diskettenlauf-
werks.

spieleflur bleibr aus

Nun bin ich seit vier Wochen
stolzer Besitzer eines Amiga
1200 HD und muB mit Bestlr-
zung feststellen, daB alle Amiga
1200-Spiele nur leicht verbesser-
te Versionen von anderen Ami-
ga-Spielen sind. Wann werden
endlich spezielle Spiele erschei-
nen, die ganz besonders den
Prozessor und die Grafikféhig-
keit des Amiga 1200 ausnut-
zen?

Jiirgen aus Ismaning

Lieber Jurgen,

Wir sind davon Uberzeugt, daB,
wdhrend Du hier diese Zeilen
liest, unzahlige Programmierer
und Grafiker an 1200er-Spielen
arbeiten. VergiB aber nicht,
daB es - betrachtet man die
Verbreitung aller friheren Ami-
gas - wirtschaftlicher ist, die
Spiele gesami-kompatibel zu
machen.

Tastafur kaputt?

Bel vielen Spielen funktioniert
meine Tastatur nicht ordnungs-
gemdB. Beispielsweise geht
die Plus- und Doppelpunkt-
Taste nicht mehr, spater funk-
fioniert alles wieder einwand-
frel. Was mache ich falsch?
Oder liegt der Fehler bei den
Spielen?

Harsten aus Diisseldorf

Lieber Karsten,

Wahrscheinlich  begegnest
Du dem Phdnomen der ame-
rikanischen Tastaturbelegung.
Das Treibersystem auf dem
Amiga ist ndmlich so fiexibel
gehalten, daB es in jedem nur
denkbaren Land funktioniert -
also auch die Tastaturbele-
gung. Wenn allerdings Uber-
haupt keine Belegung (kein
Treiber) geladen ist, so wird
die ur-amerikanische verwen-
det. Normalerweise wird in
der ,startup-sequence" die
Belegung auf Deutsch einge-
stellt.  Der entsprechende
Befehl lautet ,Setmap d", was
Du in Deiner Workbench-
Startup-Sequence auch zwei-
fellos finden wirst. Bei einem
amerikanischen Spiel ist die-
ser Befehl nattrlich nicht vor-
handen. Wir empfehlen Dir
nicht, die Startup-Sequence
der originalen Spielediskette
zu éndern (sofern das Uber-
haupt méglich ist). Begnlge
Dich sicherheitshalber damit,
daB Deine Tasten woanders
liegen. So findest Du das
Minuszeichen dort, wo das
.B" ist, die Plustaste ist gleich
rechts daneben. Doppel-
punkt und Semikolon Iassen
sich Uber Shift +"6" und Shift
+"d" erreichen.

PC-Emulafor mit D0?

Ich besitze einen Amiga 1200
und méchte mir gerne einen
PC-Emulator  einbauen. Ich
habe aber, soweif ich weiB, nur
ein Double Density-Laufwerk fur
3,6"-Disketten. PC-Programme
gibt es doch aber nur auf High
Density-Diskeften. Wurde der

Emulator auch mit meinem DD-
Laufwerk funktionieren?

Jens aus Niirnberg

Lieber Jens,

Der PC-Emulator wird sicher kei-
ne Beeinfréchtigung dadurch
erleiden, daB Du nur ein DD-
Laufwerk im Amiga 1200 hast.
Jedoch kann es sein, daB Du in
puncto  Softwareversorgung
auf der Strecke bleibst. Natir-
lich kannst Du eigene Texte und
Programme auf Double Densi-
ty-Disketten  speichern  und
davon  lesen.  Tatsdchlich
haben sich in der PC-Welt aber
wirklich die HD-Disketten durch-
gesetzt, so daB Du gekaufte
Software kaum im internen
Amiga-Laufwerk lesen kannst.
Erst wenn Du ein HD-Laufwerk
dazukaufst (168t sich ganz ein-
fach anschlieBen und unter
dem Assign PC1: konfigurieren),
kommst Du in den GenuB der
1,4 PC-MByte.

Index-Spiele

Als Vater zweier jugendlicher
Amiga-Fans mache ich  mir
doch ein wenig Sorgen Uber
die auf dem Markt befindlichen
Spiele. Man hért und liest immer
wieder sehr viel Uber Nazi- und
Hitlerspiele. Viele gewaltver-
herlichende Spiele sollen ja
glicklicherweise indiziert wor-
den sein. Woher bekomme ich
nun eine Liste aller unbedenkli-
chen Spiele?

M. Rings aus Hohenbrunn

Lieber Herr Rings,

Uber die Arbeit der BPS gehen
die Meinungen stark auseinan-
der. In vielen Dingen ist die
Behérde zu pingelig, andere
wirklich geschmacklose Spiele
bleiben unentdeckt, am mei-
sten darf man sich jedoch Uber
teilweise sehr ungerechtfertigte
Indizierungen aufregen. Ob Sie
lhren Kindern das eine oder
andere Spiel zumuten, sollten
Sie unserer Meinung nach
selbst entscheiden und nicht
von einigen Blrokraten vor-
schreiben lassen. Der Jugend
Medlen-Schutz Report ist unter
Tel: 0228/222041 zu bestellen.

C0 32-Kompatibel?

Ich stehe unmiftelbar vor der
Entscheidung, mir einen Amiga
zu kaufen, CD-Kompatibilitét ist
dabei flr mich ein MuB, daher
liebdugle ich nattrlich mit dem
CD 32. Es konnten allerdings
auch 200g mehr Computer
dabei sein. Meine Frage des-
halb: Sind der Amiga 1200 oder
4000 CD 32-kompatibel und
was kostet das CD-ROM?

Michael aus Minchen

Lieber Michael,

Das CD 32-Laufwerk wurde
zwar schon vorgestellt, kaufen
kann man es allerdings noch
nicht, Da noch kein enagdiltiger
Termin feststeht, solltest Du Dir
lieber jetzt (berlegen, ob Du
nur spielen oder z.B. auch Brie-
fe schreiben mochtest. Natdr-
lich werden wir Euch sofort dar-
Uber informieren, sobald das
CD 32-Laufwerk wirklich verfag-
bar ist.

,Schreib mal
Wieder...”

ist nicht nur der Slogan der
gelben Post, sondern auch
der unserer Leserbrief-Ecke.
Am besten gleich die Lieb-
lings-Textverarbeitung laden
und uns einen fragenden,
informierenden oder bewer-
tenden Brief schreiben.
Weint Euch aus Uber die
Untaten der Softwarehduser,
legt uns die Schlinge um den
Hals fir einen ungerechten
Test oder présentiert eine vol-
lig kontrére Meinung zu
einem abgedruckten Leser-
brief. Wir zensieren nicht - wir
kirzen  hochstens  (ein
biBchen).

Schickt Eure Fragen bitte an fol-
gende Anschrift:

Computec Verlag
Redaktion ,AMIGA Games"
Kennwort: Helpline
IsarstraBe 32
90451 Niirnberg
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Tel. 02225 13360 Mo.-Fr. 9 bis 18° Uhr

A2MB/500

terface zum AnschluB von PC/AT-Tastaturen an den Amiga ;
far A500, A1000, A2000, A3000 und CDTV i
SchlieBen Sie hochwertige AT-Tastaturen an Inren Amiga an! Gestalten Sie Fes'pm‘ten A600/1 200 21 IDE/AT
o Wir richten Ihnen Ihre Festplatte nach Ihren Winschen
gebrauchsfertig ein. Im Lieferumfang sind
e L e e Verbindungskabel von der Hauptplatine zur Festpiatte
VideoBackupsystem 4 sowie Schrauben zur Befestigung.
Datensicherungssystem fiir alle Amiga Inklt sive Software V2.0 :
Betrieb an Amiga 3000 und 4000 mit VideoBackupSystem Adapter

Als besonderes Sommerangebot
halten wir far Sie bereit

Festplatte 2,5" 120MB, Kabel, Schrauben DM 559,-

Inr VHS-Videorekorder als Datenspeicherungsgerat
Datensicherung in einem Rutsch

Vorbe: das Diskjockey-Dasein vor fimmerndem Bildschirm
Komfortable Auswahimoglichkeiten bei allen Funktionen
Verabschieden Sie sich von teuren Datentragern und Diskettenbergen
Auf ein handelsbliches E300 Videoband passen bis zu 250MByte Daten

VideoBS Software 2.0 Update DM 49,-

Besitzen Sie bereits das deeoEackupSyslem von Rossméller?
Dank der Ki tibilitat unserer Vi tem Hardware zum
Rossmoller-System, kommen Sie mit der neuen Software Version 2.0
auch in den GenuB des neuen Look & Feel des Kickstart 3.0.

gal ob 1.3 oder 3.0, die neue Software arbeitet auf jedem System

RAM-Chips 514256 ZIP 1MByte DM 89,-

2 i Maus-Joystick Umschalter, elektronisch DM 29,
VideoBS Adapter A3000/4000 DM 29,.- Joystick und Maus an Port 1, gleichzeitig. Far AS00(+), 600, 1200

Adapter fur Monitorport zum Betrieb des VideoBackupSystems an A3000/4000, RAM-Karte A2000 2MB, aufrlstbar 4/6/8MB DM 229,-

durchgeflhrt, kein Umstecken erforderlich Speichererweiterung fir Amiga 2000

, i€ z ! 5 RAM-Erweiterung A600 1MB intern DM 89
Discount 2000 versandhandel, Inh. H. Prause Kickstartumschaltplatine A600 DM 39,

Tombergstr. 12a, D-53340 Meckenheim, Fax 02225/10193 Kickstartumschaltplatine A500/2000 DM 19

Irrtimer und Preisanderungen vorbehalten x
Es gelten unsere Liefer- und Zahlungsbedi p Laufwerk extern, alle Amiga DM 119, B

DEMO MANIAC

Von Kompart kommt
AuBergewdhnliches gab es am 7. April fiir alle Software- JRER T o
Freaks in Deutschlands beliebtester Softwareshop-Kette zu ker fiir echte Freaks!

erleben. Programmierer live! . :
er schon immer Uber

spektakulére Intros

staunte, darf nun selbst
risten die Programmierer  zung geben, undwirvon AMIGA  softs bemerkenswerte Aktionen | Sequenzen gleichen Formates
unserer liebsten Freizeitsbe- Games werden Euch Uber Joy-  auf dem laufenden halten. erstellen.  Kompart  schlie@t

schaftigungen in der Regel
ein Schattendasein hinter Re-
views, Charts und Messen, so
holte Judith Hartmann sie in
einer bislang einmaligen Aktion
in der deutschen Szene verdien-
termaBen ins Rampenlicht. Pro-
grammierer Christian Awizio und
Soundguru Rudi Stember waren
in der Kélner Filiale von Joysoft zu
Gast und présentierten den Kai-
ko-Hit Software Manager. Die
Kunden zeigten sich erfreut,
endlich einmal leibhaffig Pro-
grammierer kennenlernen zu
kénnen. Laut Judith Hartmann  Rudi Stember, Christian Awizio und Joysoft-Mitarbeiter ot Pl |ttt | _tmme | |

wird es bestimmt eine Forfset- Jérg Oberleuck waren mit von der Partie. = (] (o] (waie] 3] [cmcnmi (3]

damit eine klare Llcke im brei-
ten Softwareangebot des Ami-
gas. Der Demo-Maniac bietet
wirklich alles, was man sich
winschen kann. Ob Line Zoo-
ming, Sinuswipe, Copper Wob-
ble oder Plasma Ground, eine
beeindruckende Palette an
Effekten steht zur Verflgung.

wnT TrT v
o Scmidtcten GemasCl)
ico fcmidtchen (hevea/C10)

T St (U

Bk Loped 0

Loy Seript | Beinte Serint | _Sowe Goncatible
Save Script | Sename Sriot | _Suve Beotbiock

A Ettect | Bamoen Et0ct | S Tttt
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_ 1200 >PEziLL|

James Pond 3
- Schon vor gut einem Jahr stellten wir Euch
den dritten Teil von Millenniums James Pond- -Saga
vor, doch erst jetzt sind die Testdisketten an uns unter-
wegs. Andere wollen wieder einmal schneller gewesen
sein, doch dies ist der erste autorisierte Test!

@500 speziaLL|

€lfmania -

Wir wissen ja, daB wir diesen Test schon einige
Male angekundigt haben, doch selbst zum heutigen
Zeitpunkt (29.04.) ist das Spiel noch nicht fertiggestellt.
Die Qualitat der Dias hat andere schon mdchtig beein-
druckt, doch wir testen die Vollversion auf Herz und Nie-
ren.

_€D32 ypeziglLL

Simon the Sorcerer

Adventures waren, abgesehen von dem
mongelhoﬁen Labyrinth of Time, bislang eher eine Sel-
tenheit auf dem CD 32. Mit zwei Stunden digitalisierter
Sprachausgabe und nochmals verbesserter AGA-Grafik
kédnnte Simon the Sorcerer zum Knaller werden.

, abwechslungsreich, kompetent:
USER BOX
Mossenspelcher aller Art bilden den Schwerpunkt: von Festplatten bis PCM/CIA-Karten.

MILLENNIUM
Pinky, Wild Cup Soccer. Mr. Magoo und viele andere werden schon vorgestelit.

KICK OFF 3
Der dritte Teil der FuBball-Saga. Besser als die Vorgonger’7

S PR — st

Ab 22, Juni ‘94 am Kiosk! zﬁ'ﬂlllef |
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Ein Ballspiel wie kein anderes...!

Besonderheiten:

G 1-8 Spieler

@ Einstellbare Spielzeit von 2
bis 20 Minuten

& Uber 500 Spieler, jeder mit
seinen eigenen Fahigkeiten

& 26 der besten
Mannschaften der Welt

& Mehr als 40 neue
Mannschaften kénnen
gebildet werden

& Auswechslungen und
Formationsénderungen

& VCR Wiederholung mit
Zeitlupe und Standbild

* Digitale Gerduscheffekte
und Sprache

S

&8

* Mehr als 4000

Spieleranimationen

. ElfmeterschieBen zur

Spielentscheidung

. Uben von FreistdBRen

=)

Animierte Schieds- und

~ Linienrichter, sowie

Betreuer und Sanitater

“ Und vieles, vieles mehr...!

Konfiguration:

A500, 1Mb RAM

kompatibel mit allen Amigas,
auch A500+ und A600
zuséatzliche Besonderheiten
fur A1200, A3000 und A4000

«Es sieht einfach toll aus.» - «Das wird ein
Hammer.» - «Sierra Soccer konnte ohne weiteres die
Uberraschung der Saison werden.» - AMIGA ACTION

«Eine besonders iiberzeugende kiinstliche
Intelligenz, die die Spieler als Mannschaft
zusammenarbeiten ldft.» - joystick

Eine [Dy/1&rix

Produktion

A=

IERRA SOCCER - World Challenge Edition ist
Snicht nur einfach ein Ballspiel. Es ist ein vollig
neues Konzept der FuBballsimulation mit zuvor
unerreichtem Realismus.

Die Kombination aus Dribbling, Kopfbéllen, Passen,
Schissen, hohen Flanken, Volleys und speziell fiir das
Spiel entwickelten Eck- und FreistoBen macht das
Spiel zur realistischsten und am besten spielbaren
FuBballsimulation, die es jemals gab.

Wenn der Schiedsrichter also pfeift, dann versuchen
Sie den Flugkopfball, flihren Sie den spektakuldren
Freisto3 aus, legen Sie ein tolles Dribbling durch die
Mitte hin. Wer weil3, vielleicht sind Sie gut genug, um
das Finale des World Challenge Cups zu erreichen!
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Sagenhafte Qualitats-Neuheiten
ier und jetzt zum Direktbestellen!

Komplett mit Anfanger-Bed|enung und deutschen Sevice-Anleitungen

— Nur neueste Programme
- Ausgesuchte Qualitat
~ Alle Disks selbststartend
— Fir Einsteiger und Profis
eeignet
- Alles frisch von 4
internationalen
gopzt-Partys oder
irekt vom Die besten Programme aus dem Low- |1\
Brogramimiefsy | Cost-Bereich. die Qualitat der
Programme ist vielfach besser als
Szenen-Demos B cotuns o o v

Y

Sehr A Ing
Ausfiirlicher Kurs zur Arbeit mit DPamt Wie emsleht eine Grafik?
Erleen Sie, wie man professionell Logos und Hintergriinde entwirft
Kreieren Sie kinderleicht Ihre Traumsprites fiir Ihre Spiele usw...!
Mit zahlreichen Tools, Schnittstellen, Libs und Hiffen.
Mit Serienbrief-, Umschlag/Etiketten-, Uberweisungsdruck. 10,- DM
Verwaltet Videos, Adressen, schreibt Rechnungen usw...! 10,- DM
Testet Speichermedien (Disk, Platte), ob technische Defekte vorliegen.
Berechnet und stellt graﬁsch genaue Sternkarte zu jedem Datum dar.
Mit allen denkbaren Computerfachbegriffen fir den Einsteiger. 10,- DM
Errechnet komplexe Kreuzwortrétsel mit eigenen Wortern. SUPER!!!
Datenverwaltung zur Verwaltung aller denkbaren Sachen.
Workbenchkoplerprogramm Kopieren und Arbeiten g\emhzemg mdglich.

Set fiir High-End-Grafik-Musik-Demos. 20,- DM
Was ist Shell? Dle Grundbedienung des Amigas... Sauber erklart
12 starke P 1 und eren jede Festplatte.
Kopiert Files, zex% Bilder, spielt Musik, verwaltet alle Shell-Befehle... 10,- DM
Erstelit Kurven-, Balken-, Tortendiagramme fiir Ubersichten und Mathematik
Der High-End-Profi-Ripper fiir alle Soundmodule und Diskripper.
Eigene musik- und Men(s in null-k

Sty

001 Amos Paint
002 DPaint Praxis
003 Malkurs
004 Sprite Maker
005 AREXX
210 Adress Master
211 Amiga Base
006 Amiga Test
007 Astronomie
212 Comp. Lexikon
008 Cross
Data Easy

010 Deluxe Copy
401 Star Di
213 Anfénger Kurs
011 HD Toolbox
214 Dos Acces
012 Diagramm Profi
1013 Exotic Ripper

014 HD/Disk-Ment

gemacht.

015 Icon Disk Randvoll mit neuen, teilweise animierten Icons fur die Workbench.
016 Juke Box Erstellen Sie Musikdisks mit tollen Meniis und vielen Sound-Einstellungen
215 Lotto Pro und 0]
216 Label Maker Beschriftet 3,5™-Disks mit Text und Grafik. Arbeitet nach WYS|
21017 Main Actor Erstellt komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundlich.
018 Disk Track Editor Spitzen Diskmonitor zum Andem von Disketten und Kopierschutz!
19 Magic Menii Pulldown-Meniigenerator filr eigene Programme von der WB abrufbar,
020 Messenger Erzeugt Text-Boot-Intros im Bootblock. Kein Speicherverlust auf der Diskette.
1021 M-More Elegantes Anzeigen, Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Texten.
Hl022 Disketten Retter ~Priift, repariert und validiert Disketten, Festplatten und andere Medien.
8023 Obijekt Editor Erstellt 3D-Farbobjekte fiir IFF-Bilder, Programmierer und Dem:
217 Pro Tracker2.95 DER Musikeditor mn neuen Funktionen und jetzt fiir ALLE Ami
218 Packer-Pack Power P., Titanic P. (Packt auch tberlange Files) und T.Imploder.
305 Quadra Comp.  Profi-Musiktracker kompl. icongesteuert. Sehr einfache Bedienung 1 -DM
306 Run It Erhoht die Kompatibilitat vieler PRG auf AB00, A1200, A4000! 15,- DM

219
307
024
025
026
220
221

Scramble Deluxe Verschilisselt jedes Programm mit Ihrem Passwort. 10,- DM

Giga Ubersetzer Englisch-Ubersetzungs-Paket mit ca. 30.000 Vokabeln. 3 Disks 15,- DM
Super Dashboard Zeigt alle Amiga-Funktionen live als laufendes Zeitdiagramm (Herzkurve) an.
Top Timer Terminkalender mit toller fiir Privat- und

Turbo Title Zum 1 Untertiteln von Mit Zeitplan.

Data Master Umversa\date\ fiir alle Zwecke. Fir Vereine, Videos, Samm\ungen
3D Demo Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echtzeit. 2 Disks 10,- DM
308 Alpha & Omega  Trickfilm in der U-Bahn und auf Flugzeugtrager. 3 Disks 15,- DM
027 Chip Shnp 26 mit dem Chip erzeugte perfekte Lieder. Plus 3 Gratisdemos!!!
028 D.A Komplexes Megademo von Kefrens mit Musik und Grafik zum Weinen.

222 Demo Cun 1 5 Top Demos wie Terminal Fuckup von Sanity oder D. v. Alcatraz! 10,- DM
223 Demo-Coll. 2 6 Demos von den beriihmtesten Gruppen wie Animators, Scoopex! 10,- DM
224 Demo-Coll. 3 Anarchy Demo, Splash Il, Virtual Dreams | und 3 weitere Demos! 10,- DM
029 Exodus Riesen Vektor-Vgel fliegen durch Berge. Mit sehr schonen Bildern.

030 Flower Power  Anarchy enﬂuhn in eme Futurestadt aus Vektorgrahk und vielen Effekten.
031 Fr. Revenge ] usw.! Ab 18!

225 Freedoom Eines der beslen Megademos mit dutzenden Erlebnissen. 2 Disks 10,- DM

10-DM

032 Irak Demo Saddam Hussein gegen USA im lustigen Panzertrickfilm

226 Lemmings Horror Lemminge werden auf der Biihne blutig zerhackt. Ab 18! 10,-DM (1,5 MB)
033 Multi Megamix IIl Musikmix aus aktuellen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit super Grafik

402 Oddysey Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum. 45 Min. Spielzeit!!! 5 Disks 20,- DM
227 Peace of Mind  Film (5 Min.) mit Raumschiff Enterprise und weiteren Animationen. 10,- DM
034 Protracker Musik 7 besonders gute Musikstiicke (30 Min.) zum Anhéren oder Benutzen.

309 Skizzo Demo Il Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikfeuerwerk. 4 Disks, 20 Min.! 15,- DM

035
403
036
037 The End
038 Trickfilme
039 Virtual Dr. Il

Brisante Musiken mit sehr viel Action. Tolles Menidesign. Einfach Spitze!

ngh -Tech-Musik-Video-Clip mit Tunnelfahrten, Amm 4 Disks 20, DM
30 Min. K durch Ct luggler, Fi

13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpower fiir jeden Geschmack.

3 traumhafte, bunte Trickfilme mit Comicfiguren fir Kinder.

Dieses Traumdemo werden Sie so schnell nicht vergessen. WAHNSINN!

Mallander

Computersoftware
Romerstr.29 46395 Bocholt

Tel.02871/185115
Fax 02871/186150

Die Besonderheit bei un:

New Lemmings
Lemmingoids
Lemm.Olympiade
Operation Lemm
Brettspiele |
Brettspiele Il
Mensch argere...
Scrabel

5mal5

Super Schach
Calippo Fresser
Punica Oase
Snack Zone
Karamalz Cup
VL - Das Spiel
Elefanten

Aztec Challenge
Battle Cars Il
Blocks

Bomb Pac
Conquest & Dom.
Cracken kostet...
Das Erbe Il

Dr. Mario
Dragon Tiles
Exxon

Ach Ja

Megaball Il
Paradroid ||
Popeye

Riskant

Sky Chase

25 komplett neue Levels stehen zur Auswahl. Viele neue Funktionen.
Vom Himmel fallende Lemminge werden gnadenlos abgeballert.
100m-Lauf, Speerwurf, Skateboard, Schwimmen . . . 2 Disks 10.- DM
Blutiges Baller-Kriegs-Spiel mit Wahnsinnsgrafik. Nur fiir Erwachsene!
Mihle und Dame mit ansprechender Grafik.
Gammon, Monopoly, Schach, TicTacToe und YaZee! 15,- DM
..Dich nicht ist die perfekte Computerumsetzung des bekannten Spiels.
Tnp Umsetzung mit fast 10.000 Wortern. Eigene Worter einbaubar.
Originalspiel der Sat1-TV-Show. Mit sehr schoner Grafik.
Mit Spitzengrafik und sehr Spielstark. Braucht 4 MB Ram und chk 2 0! 10,-
Das bekannte L Game mit eiskalten
Abenteuerspiel: Harry Hopp zwischen Raubern, Labyrinthen und und
Riesen Abenteueradventure auf der Suche nach der BI-Fl-Produktion.
Eishockey fiir 1-4 Spieler. Top Grafik Il LAndemuswahl mit Hymnen.
Erleben Sie in T ein
Originalspiel herausgegeben vom WWF: Grafik-| Dschunge\ -Abenteuer.
Die Umsetzung vom C64: 7 Abenteuer-Geschicklichkeits-Missionen.
Verfolgungsjagd in Echtzeit-3D-Vektorgrafikstadt. Sehr realistisch.
Denkspiel: Ordnen und schieben von farbigen Bausteinen. Mit Leveleditor.
Ein PacMan-Spiel mit Bombenlegen, Falltiiren und div. Extrafunktionen.
Grafikstrategiespiel um Geld, Macht und Krieg.
Grafikabenteuer fir Pseudo-Cracker. 2 Disks 10,- DM
ger des tollen L
Das bekannte tetrisahnliche Superspiel mit Pillen. 10,- DM
Ahnlich dem bekannten Spiel Shanghai, nur mit besserer Grafik.
Kniffliges Denkspiel mit verschiebbaren Symbolsteinen.
Tolles Worterraten und fiir jung und alt. Super deutsches Mentidesign.
Wahnsinns-Breakout-Spiel mit brillanter Grafik und perlebdem Sound.
Die Top Umsetzung: Klassiker vom C64: Roboter im Raumschiff.
Tolle C64-Konvertierung. Brisantes Jump'n'Run-Game.
Original RTL-Gameshow mit {iber 3000 Antworten. 10,- DM
Action-Flugzeug-Ballerei fur 1-4 Spieler. Top Aufmachung !!!
Slot Cars 1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer tiberlebt nur.
077 Shanghai ‘93 Das bekannte Shanghai-Spiel mit vielen neuen Spielsteinen. SUPERHIT!!!
78 Super Pacman'92 Traumvariante mit riesen Spielfeld und digitalisierten Stimmen.
079 Super Puzzle Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegt bieten tollen Spaf fir alle.
11080 Super Tron Mit Hindernisbldcken, die alle verschiedene Effekte auslosen.
205 Tetris Pro Das beste Tetris, was es fir den Amiga zur Zeit gibt !l 10,- DM
081 Die Simpsons Mt O und vielen
082 Tonga Lustiges Jump'n'Run-Game in der Steinzeit. Gut fur Kinder geeignet.
083 Top Secret 5 geheime Missionen sind zu erfiillen. Sehr lustig und prima fur Kinder.
084 Ultima Das phantastische Spiel, was sich jahrelang auf dem C64 bewahrt hat
085 Willi Wurm Mit Profigrafik und viel Action Lusnges Wurmspiel fir 1-2 Spieler.
086 Wonderland Kinderspiel hnlich Super Mario mit sagenhatt brillanter Grafik.
301 Game-Pack 1 Nebula (Action), Cardory (Memory), 5.Kolonne (Krieg), Beast 15,- DM
302 Game-Pack2  Extreme Viol. (Blutiges Kriegsspiel), Universal C. (Strategie) 15,- DM
303 Game-Pack3  Blaster (Action-Ballerspiel), Schiumpfjagd (blutig, brutal) ~ 15,- DM
400 Porno Poker Mit Animationen und echten Stimmen. Ab 18! 2 Disks 20,- DM (1,2 MB)
304 Sex Tetris Das bekannte Spiel mit neckischen Hintergrundbildern. Ab 18! 15,- DM
206 Total Fire Hubschrauberkampf im totalen Krieg. Rambo/Green Beret-Mix! 10,- DM
087 Jurassic Paralax Wahnsinns Bildershow mit Musik und Beschreibung brisanter Urtiere.
088 Alf Disk Erleben, sehen und héren Sie den lustigen Alf wie im Femsehen.
207 Cindy Perfekte, hochauflosende 100%-Erotikfotos von Cindy. 10,- DM
089 Garfield Show  Viele lustige, bunte Bilder des kleinen Helden
090 Hyper Bilder 17 Profibilder mit Musik und einem tollen Menii von Kefrens.
091 Military Show  HeiBe Fotos von Panzem, Flugzeugen und Hubschraubern.
092 NASA Show Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben.
093 Op. Tauschungen Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen kénnen.
208 Pomo Puzzle  Zahlreiche Bilder zum Zusammenpuzzeln. Ab 18! 10,- DM
209 Reality Show Exklusivfotos von Rettungseinsétzen, Unfallen und Branden.

10,- DM

Rufen sie uns einfach an und
geben Sie die Bestellnummem
durch. Sie konnen auch schrift-
lich per Post/Fax bestellen.

Mindestbestellwert: 10,- DM
Vers: R
Inland Vorkasse: 5~-DM
Inland Nachnahme: 8-DM
Ausland NUR Vorkasse: 15~ DM
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